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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN VIDEO 

ANIMASI MENGGUNAKAN DORATOON PADA MATERI 

MEMAHAMI TEKS FABEL SISWA KELAS VII SMP IT 

RAUDHATUL ULUM SAKATIGA  

ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk pengembangan berupa media 

pembelajaran video animasi menggunakan doratoon pada materi memahami teks 

fabel siswa kelas VII SMP IT Raudhatul Ulum Sakatiga. Jenis penelitian yang 

dilakukan adalah penelitian dengan metode penelitian dan pengembangan 

(Research and Development). Model yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

model pengembangan ADDIE yaitu Analysis, Design, Development, 

Implementation, Evaluation. Namun, penelitian ini dibatasi sampai tahap 

Development sesuai kebutuhan peneliti. Media pembelajaran video animasi 

menggunakan doratoon pada materi memahami teks fabel siswa kelas VII SMP IT 

Raudhatul Ulum Sakatiga dikembangkan berdasarkan hasil analisis kebutuhan 

siswa dan guru. Berdasarkan hasil analisis kebutuhan, produk media pembelajaran 

video animasi menggunakan doratoon dibutuhkan dalam pembelajaran memahami 

teks fabel siswa kelas VII SMP IT Raudhatul Ulum Sakatiga. Langkah selanjutnya 

adalah melakukan perencanaan yang terdiri atas membuat rancangan materi, desain 

produk dengan membuat flowchart dan storyboard. Kemudian dilakukan 

pengembangan produk, uji validasi ahli, dan revisi produk. Uji validasi ahli terdiri 

atas ahli materi, ahli media, dan ahli bahasa. Hasil dari validasi materi memperoleh 

total skor 75 dari nilai maksimal 95 untuk komponen kelayakan materi, dengan 

persentase 78,94%. Hasil validasi media memperolehtotal  skor 72  dari nilai 

maksimal 80 untuk komponen kelayakan media, dengan persentase 90%. Hasil 

validasi bahasa mendapatkan total skor 61 dari nilai maksimal 65 untuk komponen 

kelayakan bahasa, dengan persentase 93,84%. Berdasarkan hasil validasi para ahli, 

media pembelajaran video animasi menggunakan doratoon materi memahami teks 

fabel siswa kelas VII SMP IT Raudhatul Ulum Sakatiga sangat layak dan 

berkategori sangat baik. 

Kata kunci: Pengembangan, media pembelajaran, doratoon, teks fabel 
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DEVELOPMENT OF ANIMATION VIDEO LEARNING MEDIA 

USING DORATOON IN UNDERSTANDING FABLE TEXT 

MATERIALS FOR CLASS VII STUDENTS OF SMP IT 

RAUDHATUL ULUM SAKATIGA 

ABSTRACT 

This study aims to produce development products in animated video learning media 

using doratoon on material for understanding fable texts for class VII students of 

SMP IT Raudhatul Ulum Sakatiga. The type of research conducted is research with 

research and development methods (Research and Development). The model used 

in this study is the ADDIE development model, namely Analysis, Design, 

Development, Implementation, and Evaluation. However, this research is limited to 

the Development stage according to the needs of researcher. Animated video 

learning media using doratoon in the material for understanding fable texts for 

class VII students of SMP IT Raudhatul Ulum Sakatiga was developed based on the 

results of an analysis of the needs of students and teachers. Based on the results of 

the needs analysis, animated video learning media products using doratoon are 

needed to understand fable texts for class VII students of SMP IT Raudhatul Ulum 

Sakatiga. The next step is planning, which involves making material and product 

designs by making flowcharts and storyboards. Then product development, expert 

validation tests, and product revisions are carried out. The expert validation test 

consisted of material, media, and language experts. The results of the material 

validation obtained a total score of 75 out of a maximum score of 95 for the material 

feasibility component, with a percentage of 78.94%. The media validation results 

obtained a 72 out of a maximum score of 80 for the media feasibility component, 

with a percentage of 90%. The language validation results obtained a total score of 

61 out of a maximum score of 65 for the language feasibility component, with a 

percentage of 93.84%. Based on the results of expert validation, animated video 

learning media using doratoon material for understanding fable texts for class VII 

students of SMP IT Raudhatul Ulum Sakatiga is very feasible and in an excellent 

category. 

Keywords: Development, Learning Media, doratoon, Fable Texts 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Pembelajaran merupakan salah satu proses penting dalam pendidikan 

siswa. Melalui proses pembelajaran siswa memperoleh pengetahuan yang 

sebelumnya belum diketahui. Fakhrurrazi (2018:92) mengungkapkan bahwa 

pembelajaran adalah serangkaian proses timbal-balik yang dilaksanakan oleh 

guru dan peserta didik dalam situasi edukatif untuk mencapai suatu tujuan yang 

sudah ditetapkan. Pembelajaran menggambarkan prosedur secara sistematis 

dalam mengorganisasikan pengalaman belajar untuk mencapai tujuan belajar 

tertentu dan berfungsi sebagai pedoman bagi para pengajar dalam merencanakan 

aktivitas belajar mengajar. Hal ini terlihat dari perubahan kurikulum yang 

dilakukan secara terus-menerus. Upaya pemerintah dalam meningkatkan 

kualitas pendidikan terlihat dalam Undang-undang Nomor 20 Tahun 2003 

tentang Sistem Pendidikan Nasional. Undang-undang ini menjelaskan mengenai 

jaminan peningkatan mutu pendidikan. 

 Berdasarkan kurikulum 2013 pembelajaran Bahasa Indonesia lebih 

menekankan pada pembelajaran berbasis teks.  Menurut Priyatni (2014:68) 

terdapat 14 jenis teks dalam pembelajaran Bahasa Indonesia pada jenjang 

SMP/MTs, yaitu; (1) teks eksposisi, (2) teks observasi, (3) teks tanggapan 

deskriptif, (4) teks eksplanasi, (5) teks cerita pendek, (6) teks cerita 

prosedur, (7) teks ulasan, (8) teks cerita moral, (9) teks cerita biografi, (10) 

teks ulasan, (11) teks eksemplum, (12) teks tanggapan kritis, (13) teks 

tantangan, dan (14) teks rekaman percobaan. Setiap teks ini memiliki 

struktur dan ciri kebahasaan yang berbeda antara teks satu dengan teks 

lainnya. 

Salah satu teks yang dipelajari siswa kelas VII SMP/MTs 

berdasarkan kurikulum 2013 adalah teks cerita moral atau sering dikenal 

dengan teks fabel. Teks fabel merupakan teks cerita binatang yang berisi 
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ajaran nilai moral dalam kehidupan masyarakat. Materi pelajaran teks fabel 

ini bertujuan untuk menyampaikan nilai-nilai budi pekerti dan kebaikan 

pada siswa yang digambarkan oleh tokoh binatang yang memiliki karakter 

seperti manusia. Melalui teks fabel siswa dapat menemukan berbagai 

karakter di dalamnya. Mulai dari karakter binatang dengan sifat jujur, sopan, 

bijaksana, dan suka menolong yang sering dimunculkan pada tokoh kancil 

ataupun karakter sombong, licik, dan suka menang sendiri pada tokoh 

buaya. Hal ini berkaitan dengan tingkat berpikir siswa SMP.  Jenjang SMP 

dapat dikatakan sebagai peralihan masa pertumbuhan anak menuju dewasa 

atau disebut remaja. Sebagaimana pendapat Hidayati dan Farid (2016:137-

138) pada masa ini, remaja mengalami perkembangan yang signifikan 

dalam kehidupannya. Mereka mengalami perubahan fisik, emosi, perilaku, 

sosial, kognitif, dan moral. Akibatnya masa ini disebut juga sebagai masa 

yang penuh dengan badai dan tekanan, karena remaja harus belajar 

beradaptasi dan menerima semua perubahan yang seringkali menyebabkan 

pergolakan emosi di dalamnya. Maka dari itu, materi pelajaran teks fabel 

sangat cocok diterapkan pada siswa kelas VII SMP. 

Peneliti telah melakukan observasi pada saat kegiatan PLP yang 

dilaksanakan pada tanggal 15 Oktober-15 November 2022 di SMPIT 

Raudhatul Ulum Sakatiga. Hasil observasi tersebut, peneliti mengamati 

metode dan media yang dipergunakan guru bahasa Indonesia dalam proses 

pembelajaran. Pada saat awal pembelajaran, siswa masih terlihat antusias 

terlebih jika suasana belajar di pagi hari. Namun, ketika di tengah proses 

pembelajaran berlangsung siswa terlihat bosan dan tidak memperhatikan 

materi yang disampaikan. Sehingga pemahaman mereka terhadap materi 

yang diajarkan tidak secara optimal bisa dipahami. Setelah diamati, 

permasalahan yang terjadi adalah media dan metode yang digunakan guru 

masih bersifat konvensional. Penggunaan materi ajar dengan bantuan buku 

paket siswa hanya digunakan guru dalam kegiatan pembelajaran. Metode 

yang digunakan pun masih terbatas pada metode ceramah dan diskusi.  
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Berdasarkan hasil wawancara kepada guru yang mengajar mata 

pelajaran Bahasa Indonesia Ibu Suci Fitrianti, S.Pd., tanggal 6 Februari 

2023 diketahui bahwa terdapat materi teks fabel. Ia menyampaikan media 

yang digunakan hanya buku paket siswa. Selain itu, permasalahan yang 

sering terjadi di kelas yakni siswa mudah bosan. Alternatif yang biasa 

dilakukan guru ketika siswa merasa bosan adalah membawa mereka belajar 

di luar kelas, sehingga mengubah suasana belajar agar siswa sedikit 

termotivasi. Solusi ini dianggap belum maksimal dalam meningkatkan 

minat belajar siswa sebab harus disesuaikan dengan materi yang akan 

dipelajari. Peneliti juga melakukan pengamatan terkait sarana dan prasarana 

yang terdapat di sekolah. Sarana seperti proyektor sudah ada, namun 

jumlahnya terbatas dan kurang dimanfaatkan guru. 

Penggunaan media pembelajaran menjadi salah satu kunci 

keberhasilan dalam mencapai tujuan pembelajaran (Utami, 2017:62).  

Media pembelajaran dapat diartikan sebagai segala sesuatu yang dapat 

digunakan untuk menyampaikan pesan atau informasi dalam proses belajar 

mengajar agar dapat merangsang perhatian dan minat siswa dalam belajar. 

Menurut Arsyad (2013:3) media pembelajaran adalah alat atau metode yang 

digunakan untuk mengefektifkan komunikasi serta interaksi antara guru dan 

siswa dalam pendidikan. Media pembelajaran saat ini terus berkembang 

mengikuti perkembangan teknologi. Berdasarkan perkembangan tersebut, 

media pembelajaran dapat dikelompokkan ke dalam empat kelompok, yaitu 

(1) media cetak, (2) media audio visual, (3) media berbasis komputer, (4) 

gabungan media cetak dan komputer. Guru profesional harus teliti dan 

pintar memilih media pembelajaran yang akan disajikan untuk siswa.  

Dalam kegiatan pembelajaran, guru dituntut dapat menggunakan 

media yang benar-benar cocok untuk siswa agar minat belajar siswa 

semakin meningkat. Pemanfaatan media teknologi seperti media audio 

visual dapat dikategorikan cocok digunakan sebagai media pembelajaran 

karena media ini memadukan antara gambar dan suara. Saat ini, media audio 

visual dapat ditemukan pada film atau video animasi kartun yang bisa 
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bergerak dan berbicara. Menurut Muhibah (2020:83) video animasi 

memiliki keunggulan yakni mampu merangsang visualisasi siswa dalam 

menangkap materi yang ingin disampaikan. Salah satu media yang dapat 

digunakan untuk membuat video animasi adalah doratoon.  

Doratoon adalah software yang sangat profesional untuk membuat 

video animasi yang menarik dengan perpaduan dan berbagai macam fitur 

yang tersedia (Fauziah & Ninawati, 2022 : 6507). Media doratoon juga 

mudah untuk diakses melalui website tanpa harus mengunduh aplikasi. 

Tersedia beberapa fitur pada website doratoon ini seperti animasi karakter 

manusia dan binatang yang bisa bergerak, penambahan audio untuk 

memperjelas materi ataupun musik pengiring agar suasana belajar menjadi 

lebih menyenangkan, penambahan gambar, dan lain sebagainya. Jika 

dikaitkan dengan materi teks fabel, tepatnya pada KD 3.16 menelaah 

struktur dan kaidah kebahasaan fabel/legenda daerah setempat yang dibaca 

atau didengar, media doratoon dapat menjadi pilihan sebagai media 

pembelajaran. Fitur yang disediakan doratoon dapat membantu siswa dalam 

memahami materi ini karena pembelajaran yang disediakan menarik dan 

menyenangkan. 

Beberapa penelitian relevan tentang pengembangan media  

pembelajaran video animasi telah dilakukan. Salah satunya penelitian yang 

dilakukan Fauziah dan Ninawati (2022) berjudul “Pengembangan Media 

Audio Visual (Video) Animasi Berbasis Doratoon Materi Hak dan 

Kewajiban Penggunaan  Sumber Energi Mata Pelajaran  PPKn di Sekolah 

Dasar”. Persamaan yang terdapat pada penelitian ini adalah media 

pembelajaran yang digunakan  yakni media doratoon. Sedangkan 

perbedaannya terletak pada materi, subjek penelitian, dan  model penelitian 

yang digunakan. Hasil penelitiannya dinyatakan sangat layak dengan 

kriteria penilaian dari ahli materi dengan skor 97%, ahli media dengan skor 

81%, dan penilaian kualitas media pembelajaran dengan skor 91%.  

Penelitian lain juga dilakukan oleh Rahmawati  (2022) dengan judul 

penelitian “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Doratoon pada 
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Materi Sastra Kreatif Siswa Kelas X SMA Aisyiyah 1 Palembang”. 

Persamaan pada penelitian ini terletak pada media yang dikembangkan 

yakni media doratoon, sedangkan perbedaannya terletak pada materi, 

subjek penelitian, dan model penelitian yang digunakan. Hasil penelitiannya 

dinyatakan sangat layak dengan penilaian dari ahli materi memperoleh skor 

88,3%, ahli media dengan skor 89,3%. Hasil uji coba kelompok kecil 

kepada 6 peserta didik memperoleh nilai 90,4% dengan kategori sangat 

layak.  

Selain itu, penelitian relevan lainnya telah dilakukan oleh Rika 

Anggraini (2022) yang berjudul “Pengembangan Multimedia Interaktif 

Adobe Flash CS6 berbasis Mobile Learning pada Pembelajaran Teks Fabel 

Kelas VII di SMP Negeri 15 Palembang”. Persamaan dengan penelitian 

terletak pada pengembangan media pembelajaran dan materi, sedangkan 

perbedaannya terletak pada model pengembangan dan aplikasi yang 

digunakan. Hasil penelitiannya dinyatakan sangat layak dilihat dari skor 

validasi media memperoleh nilai persentase 89,58% dengan kategori 

“sangat layak”. Hasil validasi materi dengan skor 81,06%, serta validasi 

bahasa memperoleh skor 75% dengan kategori “layak”. 

Berdasarkan permasalahan di atas, dapat peneliti simpulkan bahwa 

penelitian “Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi 

Menggunakan Doratoon pada Materi Memahami Teks Fabel Siswa Kelas 

VII SMPIT Raudhatul Ulum Sakatiga” perlu dilakukan. 

1.2 Rumusan Masalah 

1. Bagaimanakah analisis kebutuhan guru dan siswa terhadap media 

pembelajaran video animasi menggunakan doratoon pada materi 

memahami teks fabel siswa kelas VII SMPIT Raudhatul Ulum Sakatiga? 

2. Bagaimanakah rancangan pengembangan video animasi menggunakan 

doratoon pada materi memahami teks fabel siswa kelas VII SMPIT 

Raudhatul Ulum Sakatiga? 
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3. Bagaimanakah validasi ahli terhadap media pembelajaran video animasi 

menggunakan doratoon pada materi memahami teks fabel siswa kelas VII 

SMPIT Raudhatul Ulum Sakatiga? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini dapat dikelompok menjadi 2 bagian, yakni 

secara umum dan khusus. Secara umum, penelitian ini bertujuan untuk 

menghasilkan media video animasi menggunakan doratoon pada materi 

memahami teks fabel. Secara khusus, penelitian ini bertujuan sebagai 

berikut. 

1. Mendeskripsikan hasil analisis kebutuhan guru dan siswa terhadap media 

pembelajaran video animasi menggunakan doratoon pada materi 

memahami teks fabel siswa kelas VII SMPIT Raudhatul Ulum Sakatiga. 

2. Menghasilkan rancangan media pembelajaran video animasi menggunakan 

doratoon pada materi memahami teks fabel siswa kelas VII SMPIT 

Raudhatul Ulum Sakatiga. 

3. Mendeskripsikan hasil validasi ahli terhadap media pembelajaran video 

animasi menggunakan doratoon pada materi memahami teks fabel siswa 

kelas VII SMPIT Raudhatul Ulum Sakatiga. 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan mampu memberikan manfaat baik secara 

teoretis dan praktis. Secara teoretis, penelitian ini diharapkan dapat 

menambah pengetahuan dalam konsep pengembangan media pembelajaran 

video animasi serta dapat menjadi referensi dalam penelitian pengembangan 

dengan materi yang berbeda. 

Secara praktis, hasil penelitian ini diharapkan mampu memberikan 

sumbangsih bagi siswa, guru, dan sekolah. Bagi siswa, peneliti berharap 

hasil produk penelitian ini dapat memberikan pembelajaran yang menarik 
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dan menyenangkan, sehingga dapat menggugah minat belajar siswa. Bagi 

guru, penelitian ini dapat menjadi bahan pertimbangan dalam penggunaan 

media pembelajaran di kelas. Bagi  sekolah, penelitian ini diharapkan dapat 

menjadi salah satu strategi dalam mencapai tujuan kurikulum pembelajaran. 
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