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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

 

 

 

“Ceritanya tidak akan berubah, jika masih sama caranya. Gagalnya akan masih di 

tempat yang sama, jika masih diulang polanya. Kita tidak akan kemana-mana, jika 

memilih untuk berdiam saja” 

 

“The story won't change, if it's still the same way. The failure will still be in the 

same place, if the pattern is still repeated. We are not going anywhere, if we 

choose to stay” 

 

 

 

 

 

 

Puji Syukur Kehadirat Allah Subhanahu Wa Ta’ala 

Sya persembahkan karya tulis ini untuk 

Kedua orangtua saya yang selalu mendoakan dimanapun saya berada, 

Suami tercinta yang selalu memberi kebahagiaan di setiap waktu berjalan 

Serta keluarga besar tercinta dan teman-teman yang saya banggakan  



Universitas Sriwijaya 

iii 

 

PRAKATA 
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“Pengembangan Media E-Comic Topik Perubahan Iklim untuk 

Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Sekolah Dasar”. Metode  penelitian  

tesis ini yaitu, research  and  development (R&D) yang bertujuan untuk 

menghasilkan media e-comic topik perubahan iklim untuk meningkatkan motivasi 

belajar siswa sekolah dasar yang teruji valid, praktis, dan efektif. Didapatkan 

validasi ahli dengan nilai rata-rata 94,77% kategori sangat valid. Skor kepraktisan 

rata-rata presentase sebesar 86,11% kategori sangat praktis. Efektivitas hasil 

belajar dengn nilai N-gain sebesar 0,85. Efektifitas motivasi belajar nilai N-gain 

sebesar 0,75 dengan kriteria tinggi. Media e-comic topik perubahan iklim untuk 

meningkatkan motivasi belajar siswa sekolah dasar layak digunakan sebagai 

media pembelajaran di sekolah dasa.  

Pada kesempatan ini penulis menyampaikan terimakasih atas segala 

bantuan, bimbingan, motivasi dan waktu yang telah diberikan kepada penulis 

dalam menyelesaikan tesis kepada: 
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Studi FKIP Prodi Teknologi Pendidikan dan selaku pembimbing kedua yang 

telah bersedia meluangkan waktu untuk memberikan kritik, saran, 

motivasi, dan kesabaran dalam membimbing penulis.  

Penulis menyadari bahwa tesis ini terdapat beberapa kelemahan sehingga 

memerlukan saran demi mencapai kesempurnaan. Semoga tesis ini bermanfaat 
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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media e-comic topik perubahan iklim 

untuk meningkatkan motivasi belajar siswa sekolah dasar yang valid, praktis, dan 

efektif. Model pengembangan yang digunakan, yaitu model pengembangan 

Rowntree dan evaluasi formatif Tessmer. Tahapan pengembangan Rowntree 

terdiri dari tiga tahapan yaitu perencanaan, pengembangan dan evaluasi. Pada 

tahap evaluasi formatif ini menggunakan model pengembangan Tessmer yang 

terdiri dari expert review, one to one evaluation, dan small group. Hasil penelitian 

ini menunjukkan pada tahap validasi ahli desain media 96,80% kategori sangat 

valid, validasi ahli materi 93,60% kategori sangat valid, validasi ahli bahasa 

93,91% kategori sangat valid. Ketiga validasi ahli ini mendapatkan rata-rata 

94,77% kategori sangat valid. Skor kepraktisan memperoleh nilai rata-rata 

presentase sebesar 86,11% kategori sangat praktis. Efektivitas pada hasil belajar 

yaitu adanya peningkatan hasil belajar pada peserta didik nilai N-gain sebesar 

0,85. Efektifitas terhadap motivasi belajar pada peserta didik nilai N-gain sebesar 

0,75 dengan kriteria tinggi. Sehingga dapat disimpulkan bahwa media e-comic 

topik perubahan iklim untuk meningkatkan motivasi belajar siswa sekolah dasar 

teruji valid, praktis, dan efektif serta layak digunakan sebagai media pembelajaran 

di sekolah dasar. 

 

Kata Kunci: e-comic; perubahan iklim; siswa sekolah dasar 
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ABSTRACT 

 

The research aimed to create e-comic media on climate change topic to enhance 

elementary school students learning motivation. The study utilized the Rowntree 

development model and Tessmer's formative evaluation. Rowntree's development 

stages consisted of three stages: planning, development, and evaluation. At the 

formative evaluation stage, Tessmer's formative evaluation was employed in the 

form of expert reviews, one-to-one evaluations, and small groups. The results of 

this study indicated that the media design experts' validation 96.80%, material 

expert validation 93.60%, and linguist validation 93.91%  were classified in the 

very valid category. In other words, the three expert validations acquired 94.77% 

on average in the very valid category. Furthermore, the practicality score 

obtained was 86.11% in the very practical category. The effectiveness of learning 

outcomes reveals a growth in learning outcomes for students with an N-gain value 

of 0.85. The effectiveness of learning motivation in students has an N-gain value 

of 0.75 and falls in the high criteria. So it can be concluded that the e-comic 

media on climate change to increase the learning motivation of elementary school 

students has been tested as valid, practical, and effective and is suitable for use as 

a learning medium in elementary schools. 

 

Keywords: e-comics; climate change; elementary school students 
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RINGKASAN 

 

Proses belajar mengajar tidak terlepas dari media pembelajaran sebagai 

penyampai pesan ataupun sebuah informasi yang dapat mendorong ketertarikan, 

minat, serta pemberian sebuah respon dari  peserta didik saat proses pembelajaran 

berlangsung untuk mencapai arah tujuan pembelajaran (Kristanto, 2017). Menurut 

Arsyad (2017), media pembelajaran dapat digunakan untuk menyampaikan 

informasi dalam proses belajar mengajar yang dapat merangsang perhatian 

siswa di dalam belajar. Pemilihan media pembelajaran yang tepat dapat 

membantu siswa di dalam proses belajar mengajar, salah satunya media e-comic. 

E-comic yang dilakukan secara digital merupakan webcomic atau yang saat ini 

terkenal dengan sebutan webtoon. Menurut Jumadi (2014), bahwa penggunaan 

media komik digital mampu meningkatkan motivasi, hasil belajar kognitif, dan 

hasil belajar afektif pada peserta didik. 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media e-comic yang teruji 

kevalidan, kepraktisan dan keefektifannya. Model penggunaan yang digunakan 

adalah model pengembangan Rowntree dengan tiga tahapan yaitu; (1) 

perencanaan; (2) persiapan penulisan dan (3) penulisan dan penyuntingan dengan 

evaluasi formatif Tessmer dengan lima tahapan evaluasi yaitu; (1) self evaluation; 

(2) expert review; (3) one to one; (4) small group dan (5) field test.  

Hasil validasi dari tiga ahli yaitu ahli desain media, ahli materi dan ahli 

bahasa menunjukkan hasil rata-rata sebesar 94,77% dan berada pada kategori 

sangat valid. Skor kepraktisan memperoleh nilai rata-rata sebesar 86,11% kategori 

sangat praktis. Dapat dinyatakan bahwa media e-comic berada pada kategori 

sangat praktis. Efektivitas pada hasil belajar dilihat dari nilai pretest dan posttest 

dimana dilihat dari nilai N-gain bahwa adanya peningkatan hasil belajar pada 

peserta didik dengan nilai N-gain sebesar 0,85. Pada efektifitas terhadap motivasi 

belajar pada peserta didik dengan nilai N-gain sebesar 0,75 dengan kriteria tinggi. 

Sehingga dapat dinyatakan bahwa media e-comic yang dikembangkan efektif. 
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SUMMARY 

 

The teaching and learning process is inseparable from the learning media as 

a messenger of information that can encourage interest, curiosity, and responses 

from students during the learning process to achieve the goal of learning 

(Kristanto, 2017). According to Arsyad (2017), learning media can convey 

information in the teaching and learning process and stimulate students' attention 

in learning. Selection of the proper learning media can help students in the 

teaching and learning process, like e-comic media. Digital e-comics are called 

webcomics or what are currently known as webtoons. According to Jumadi 

(2014), the use of digital comic media is likely to improve motivation, cognitive 

learning outcomes, and affective learning outcomes in students. 

This study aims to produce e-comic media whose validity, practicality, and 

effectiveness are proven and tested. The research employs three stages of the 

Rowntree development model, including (1) planning; (2) writing preparation, 

and (3) writing and editing with Tessmer's formative evaluation, which contains 

five stages of evaluation such as (1) self-evaluation; (2) expert reviews; (3) one to 

one; (4) small groups and (5) fields test. 

The validation outcomes from media design, material, and language experts 

display an average result of 94.77% and are in a very valid category. The 

practicality score gets an average value of 86.11% in the very practical category. 

Therefore, this study concludes that e-comic media is in the very practical 

category. Effectiveness on learning outcomes can be evaluated from the pretest 

and post-test scores. The N-gain value (0.85) indicates a boost in the learning 

achievement of students. Then, the effectiveness of the learning motivation on 

students is in high criteria with the N-gain value of 0.75. Thus, it can be 

concluded that the developed e-comic media is effective. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

     

1.1 Latar Belakang 

Proses belajar mengajar di sekolah tidak terlepas dari berbagai media 

pembelajaran yang dapat membantu siswa untuk mudah memahami materi 

pembelajaran dan memudahkan tenaga pendidik dalam menjelaskan materi 

pembelajaran yang dimana proses belajar mengajar juga dapat menjadi lebih 

menyenangkan. Hal ini sejalan dengan pendapat Indriana (2011), dimana 

media adalah alat bantu yang sangat bermanfaat bagi para siswa dan 

pendidik dalam proses belajar dan mengajar. Manfaat yang didapatkan dari 

media pembelajaran, bukan hanya membantu proses belajar mengajar, tetapi 

juga meningkatkan efektifitas pembelajaran. Adapun manfaat  yang diberikan 

kepada para siswa, yaitu dimana media pembelajaran yang menarik dan 

menyenangkan dapat menjadi sebuah rangsangan bagi siswa di dalam proses 

pembelajaran. Bukan hanya itu, tenaga pendidik juga memiliki peran yang 

sangat besar dalam memilih media pembelajaran yang sesuai dan cocok untuk 

digunakan, hal ini bertujuan untuk tercapainya tujuan pengajaran yang telah 

ditetapkan dan juga dapat meningkatkan motivasi belajar siswa.  

Menurut Karwati & Priansa (2014) menjelaskan bahwa media 

pembelajaran merupakan sarana yang digunakan sebagai perantara untuk 

menyalurkan atau menyampaikan pesan kepada pihak lain yaitu siswa. 

Beberapa penjelasan diatas menjelaskan bahwa pemahaman tentang media 

pembelajaran yaitu alat atau segala sesuatu yang dapat digunakan untuk 

menyampaikan sebuah pesan kepada siswa. Menurut Arsyad (2017), media 

pembelajaran dapat digunakan untuk menyampaikan informasi dalam 

proses belajar mengajar yang dapat merangsang perhatian peserta didik  

dalam belajar. Menurut Sanjaya (2014) ada beberapa fungsi penggunaan 

media pembelajaran yaitu fungsi komunikatif yang dimana memudahkan 

komunikasi antara penyampai pesan dan penerima pesan, fungsi motivasi yang 

dimana dapat memotivasi siswa dalam belajar, fungsi kebermaknaan yang 
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dapat meningkatkan kemampuan peserta didik untuk menganalisis dan 

mencipta, fungsi penyamaan persepsi sehingga memiliki pandangan yang 

sama terhadap informasi yang di sampaikan, dan fungsi individualitas yang 

berfungsi dengan latar belakang peserta didik yang berbeda, baik itu 

pengalaman, gaya belajar, kemampuan peserta didik.  

Dari penjelasan yang telah dipaparkan, maka dapat ditarik kesimpulan 

bahwa media yang baik akan membuat peserta didik mudah memahami materi 

dan membuat peserta didik nyaman dalam belajar. Saat pendidik memilih 

sebuah media pembelajaran, maka pendidik harus memperhatikan materi yang 

ingin disampaikan kepada peserta didik. Jika salah dalam memilih media 

pembelajaran maka akan memberikan hasil yang kurang memuaskan sehingga 

tujuan pembelajaran yang ingin dicapai tidak maksimal ataupun tujuan 

pembelajaran menjadi tidak tercapai dan akan berdampak pada hasil 

pembelajaran peserta didik. Media pembelajaran dapat memenuhi kebutuhan 

setiap peserta didik yang memiliki minat dan gaya belajar yang berbeda-beda. 

Banyak media pembelajaran yang dapat membantu dalam memudahkan proses 

belajar mengajar, salah satunya adalah media pembelajaran komik digital atau 

media pembelajaran e-comic. 

Komik digital atau disebut dengan e-comic (electronic comic) 

merupakan salah satu bentuk media belajar yang dapat membantu siswa dan 

dapat membantu guru dalam menjelaskan materi pembelajaran, dimana media 

e-comic dapat digunakan baik di kelas maupun di luar kelas. Hal ini sejalan 

dengan pendapat Saputro (2015), media komik dapat digunakan dalam proses 

pembelajaran dua arah, yaitu sebagai alat bantu mengajar dan sebagai media 

belajar yang dapat digunakan sendiri oleh peserta didik. Komik sendiri dapat 

didefinisikan sebagai sebuah cerita atau pengungkapan ide yang dituangkan 

dalam bentuk gambar (Dermawan, 2012). Bukan hanya itu saja, Wershler 

(2011) membahas terkait komik digital yang digunakan pada smartphone, 

dimana komik digital ini bergantung pada akses internet dan smartphone 

dengan tampilan layar yang menarik. Tampilan layar yang menarik 

memungkinkan untuk mengubah gambar dari format potret ke lanskap dengan 
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memiringkan perangkat atau mengatur tampilan layar. Hal ini memberikan 

presentasi visual yang berbeda dari bahan sumber yang sama dan tentu saja, 

hasil visual dan pengalaman membaca menjadi sangat berbeda.  

Berdasarkan penjelasan yang telah dipaparkan terkait media e-comic, 

maka media e-comic merupakan salah satu media pembelajaran yang memiliki 

sebuah kelebihan yang sulit didapatkan dari media pembelajaran lain. Salah 

satunya media e-comic menyalurkan ide dari sebuah gambar yang dapat 

menyalurkan semangat belajar siswa. Hal ini dikarenakan gambar dapat 

menambah ragam baru yaitu menumbuhkan imajinasi dan mendorong siswa 

dengan terlibat penuh dalam pengalamannya dalam memahami materi belajar. 

Hal ini sejalan dengan pendapat yang dikemukakan oleh Hosler & Boomer 

(2011), bahwa media pembelajaran yang digunakan dalam proses belajar 

mengajar dengan media e-comic merupakan media visual untuk 

mengekspresikan ide melalui gambar dan digabungkan dengan teks untuk 

memberikan sebuah informasi. Implementasi komik untuk pembelajaran 

membuat siswa menjadi antusias untuk belajar. Dimana, materi yang akan 

diberikan kepada siswa dalam proses belajar mengajar melalui media 

pembelajaran e-comic yaitu terkait topik perubahan iklim. 

Menurut Boateng & Boateng (2015) bahwa Perubahan iklim adalah 

masalah kebijakan publik terbesar di zaman ini. Francis (2014) menyebutkan 

bahwa perubahan iklim adalah perubahan sifat statistik dari sistem iklim. 

Perubahan iklim secara langsung berdampak negatif kepada manusia dan 

lingkungan sekitarnya. Perubahan iklim menjadi fokus semua pihak untuk 

mengatasinya. Menurut Julismin (2013), perubahan iklim akan menyebabkan 

seluruh wilayah Indonesia mengalami kenaikan suhu udara. Sehingga, dapat 

disimpulkan bahwa perubahan iklim adalah lamanya keadaan cuaca di suatu 

daerah tertentu yang menyebabkan sebuah musim. Iklim di Indonesia disebut 

iklim tropis yang terdiri dari musim hujan dan juga musim kemarau. Iklim 

juga dipengarui letak negara, yang dimana Indonesia terletak di garis 

khatulistiwa. 
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Bukan hanya itu saja, terjadinya perubahan iklim dapat berdampak pada 

kesehatan manusia. Dimana hal ini dapat terjadi dikarenakan negara Indonesia 

sedang mengalami perubahan iklim yang ekstrim, yaitu musim kemarau yang 

berkepanjangan. Musim kemarau yang berkepanjangan adalah kondisi yang 

sangat baik bagi perkembangan bakteri, virus, jamur dan parasit karena 

kelembaban udara pada musim kemarau cukup tinggi. Kondisi ini 

menyebabkan penyakit yang berhubungan dengan bakteri dan udara semakin 

banyak terjadi seperti penyakit kulit akibat jamur. Selain itu, udara yang 

hangat adalah pertanda bagi bunga untuk melakukan penyerbukan. Umumnya, 

hal ini sangat berbahaya bagi orang dengan alergi dengan benda-benda kecil 

seperti serbuk bunga. Sehingga, kondisi ini menyebabkan peningkatan 

penyakit akibat alergi. Hal ini diberitakan oleh Knowledge Center Perubahan 

Iklim (Kurniawati, 2022). 

Karena adanya perubahan iklim yang terjadi di Indonesia, siswa perlu 

mempelajari dan memahami terkait topik perubahan iklim. Adapun media 

pembelajaran yang dapat digunakan untuk siswa dapat termotivasi dalam 

belajar, memahami pembelajaran yang diberikan terkait perubahan iklim 

adalah dengan media e-comic. Sehingga, e-comic dapat membantu siswa untuk 

meningkatkan motivasi belajarnya. 

Penelitian dari Zuhrowati, Abdurrahman, & Suyatna (2018) dengan judul 

“Pengembangan Komik sebagai Media Pembelajaran IPA pada Materi 

Pemanasan Global” yang menunjukkan bahwa media komik dalam 

pembelajaran IPA materi pemanasan global yang dikembangkan menarik, 

mudah untuk digunakan, dan sangat bermanfaat serta terbukti efektif 

digunakan sebagai media pembelajaran yang ditunjukkan sebanyak 86,11% 

siswa telah tuntas. Penelitian Nurhayati, Dhori, & Nisa (2021) dengan judul 

“Pengembangan Media Komik Berbasis Karakter Peduli Sosial Sub Tema 

Keadaan Cuaca Bagi Peserta Didik Kelas II SD“ terdapat adanya perbedaan 

signifikan. Berdasarkan hasil temuan untuk mengetahui keefektifan media, 

rata pre-test adalah 50,60 dan rata post-test ialah 79,68. 
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Dalam hal ini dijelaskan dimana penggunaan e-comic dapat dijadikan 

sebagai inovasi dalam proses pembelajaran di sekolah, maka penelitian ini 

penting dilakukan. Media e-comic diharapkan dapat membantu siswa untuk 

lebih memahami dan memberikan motivasi belajar agar prestasi belajar siswa 

meningkat. Dari berbagai hal diatas, peneliti tertarik untuk melakukan 

penelitian pengembangan dengan judul pengembangan media e-comic topik 

perubahan iklim untuk meningkatkan motivasi belajar siswa sekolah dasar. 

 

 Identifikasi Masalah 1.2

Berdasarkan latar belakang di atas, maka identifikasi masalah dalam 

penelitian ini adalah: 

1. Masih kurangnya motivasi siswa dalam mempelajari topik perubahan 

iklim untuk siswa sekolah dasar.  

2. Masih kurangnya penggunaan media belajar dalam proses belajar 

mengajar pada topik perubahan iklim untuk siswa sekolah dasar 

3. Pendekatan pembelajaran yang digunakan pendidik masih kurang 

maksimal dalam memberikan materi topik perubahan iklim untuk siswa 

sekolah dasar 

  

 Rumusan Masalah 1.3

Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan masalah dalam 

penelitian ini adalah: 

1. Bagaimana analisis kebutuhan media e-comic topik perubahan iklim 

untuk siswa sekolah dasar ? 

2. Bagaimana validitas media e-comic topik perubahan iklim untuk siswa 

sekolah dasar ? 

3. Bagaimana praktikalitas media e-comic topik perubahan iklim untuk 

siswa sekolah dasar ? 

4. Bagaimana efektifitas media e-comic topik perubahan iklim untuk 

meningkatkan motivasi belajar dan hasil belajar siswa sekolah dasar ? 
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 Tujuan Penelitian 1.4

Sesuai dengan latar belakang dan rumusan masalah, maka tujuan dari 

penelitian ini adalah: 

1. Mengetahui analisis kebutuhan media e-comic topik perubahan iklim 

untuk siswa sekolah dasar 

2. Menghasilkan media e-comic topik perubahan iklim untuk siswa 

sekolah dasar yang teruji validitasnya 

3. Menghasilkan media e-comic topik perubahan iklim untuk siswa 

sekolah dasar yang teruji praktikalitasnya 

4. Mengetahui efektifitas media e-comic topik perubahan iklim untuk 

meningkatkan motivasi belajar dan hasil belajar siswa sekolah dasar 

 

 Manfaat 1.5

 Manfaat Teoritis 1.5.1

1. Bagi pembaca, diharapakan dapat menambah literatur baru bagi peneliti 

lainnya 

2. Bagi Institusi, diharapkan dapat memberikan kontribusi untuk 

memperkaya metode dalam proses belajar mengajar dengan media e-

comic untuk dapat dimasukkan ke dalam RPP 

3. Bagi pendidik, diharapkan dapat mengembangkan ilmu pengetahuan lebih 

mendalam terkait topik perubahan iklim yang diajarkan kepada peserta 

didik 

4. Bagi peserta didik, diharapkan dapat menambah wawasan terkait motede 

pembelajaran dengan menggunakan media e-comic 
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 Manfaat Praktis 1.5.2

1. Bagi pembaca, diharapkan dapat memberikan kontribusi untuk 

memperkaya topik perubahan iklim dengan menggunakan media 

pembelajaran e-comic 

2. Bagi sekolah, diharapkan dapat memfasilitasi pendidik dalam 

menggunakan media e-comic untuk proses belajar mengajar  

3. Bagi pendidik, diharapkan dapat memberikan pemahaman dan 

meningkatkan wawasan dalam menggunakan media e-comic di dalam 

pembelajaran yang dapat membantu siswa untuk lebih mudah memahami 

materi perubahan  

4. Bagi siswa, diharapkan dapat meningkatkan motivasi belajar dengan 

menggunakan media e- comic dalam proses belajar mengajar 
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