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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MENULIS TEKS PUISI 

UNTUK PEMBELAJARAN JARAK JAUH ERA NEW NORMAL KELAS X 

SMK NEGERI 2 PALEMBANG 

ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk (1) mengidentifikasi kebutuhan media pembelajaran 

menurut siswa kelas X SMKN 2 Palembang dan guru bahasa Indonesia dalam 

pembelajaran menulis teks puisi, (2) menghasilkan rancangan media zoom meeting 

dalam pembelajaran menulis teks puisi pada siswa kelas X SMKN 2 Palembang, (3) 

mendapatkan hasil validasi terhadap media zoom meeting dalam pembelajaran 

menulis teks puisi pada siswa kelas X SMKN 2 Palembang. Metode penelitian ini 

menggunakan model pengembangan Alessi dan Trollip. Langkah-langkah model 

pengembangan Alessi dan Trollip terdiri dari Planning (tahap perencanaan), Design 

(tahap desain), Development (tahap pengembangan). Pengembangan media 

pembelajaran ini dirancang berdasarkan hasil analisis kebutuhan peserta didik kelas X 

SMKN 2 Palembang. Pengembangan media pembelajaran menulis ini telah melalui 

uji validasi oleh tiga ahli yang meliputi ahli materi, ahli bahasa, dan ahli media. 

Berdasarkan hasil validasi dari ke tiga ahli tersebut, diperoleh nilai sebagai berikut. 

Validasi media memperoleh nilai 48 dari total 60 dengan rata-rata skor 4.00, validasi 

materi memperoleh nilai 21 dari total 40 dengan rata-rata skor 2.6, dan validasi 

bahasa memperoleh nilai 39 dari total 50 dengan rata-rata skor 3.9. berdasarkan hasil 

penelitian tersebut, secara keseluruhan media mendapatkan rata-rata skor 3.5 dengan 

konversi nilai C yang dikategorikan “Cukup Valid”. 

Kata Kunci : Pengembangan, media pembelajaran, canva, menulis, teks   puisi. 
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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MENULIS TEKS PUISI 

UNTUK PEMBELAJARAN JARAK JAUH ERA NEW NORMAL KELAS X 

SMK NEGERI 2 PALEMBANG 

 

ABSTRACT 

 

This study aims to (1) identify the needs of learning media according to class X 

students of SMKN 2 Palembang and Indonesian language teachers in learning to 

write poetry texts, (2) produce a zoom meeting media design in learning to write 

poetry texts in class X students of SMKN 2 Palembang, (3) obtain validation results 

on zoom meeting media in learning to write poetry texts in class X SMKN 2 

Palembang. This research method uses the Alessi and Trollip development models. 

The steps of the Alessi and Trollip development model consist of Planning (planning 

stage), Design (design stage), Development (development stage). The development of 

learning media was designed based on the results of the analysis of the needs of class 

X students at SMKN 2 Palembang. The development of writing instructional media 

has gone through a validation test by three experts which include material experts, 

language experts, and media experts. Based on the results of the validation of the 

three experts, the following values were obtained. Media validation scored 48 out of a 

total of 60 with an average score of 4.00, material validation scored 21 out of a total 

of 40 with an average score of 2.6, and language validation scored 39 out of a total of 

50 with an average score of 3.9. based on the results of this study, as a whole the 

media gets an average score of 3.5 with a conversion value of C which is categorized 

as "Quite Valid". 

 

Keywords: Development, learning media, canva, writing, poetry text. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

 

Pendidikan adalah usaha sadar dan sistematis, yang dilakukan orang-orang 

yang diserahi tanggung jawab untuk mempengaruhi peserta didik agar 

mempunyai sifat dan tabiat sesuai dengan cita-cita pendidikan (Achmad Munib, 

2004:34). Pada tahun 2013, dalam dunia pendidikan di Indonesia telah 

melakukan transformasi besar dengan adanya kurikulum, yaitu dari kurikulum 

(KTSP) 2006 menjadi kurikulum 2013. Pendidikan ialah pimpinan yang 

diberikan dengan sengaja oleh orang dewasa kepada anak-anak, dalam 

pertumbuhannya (jasmani dan rohani) agar berguna bagi diri sendiri dan 

masyarakat (M. Ngalim Purwanto, 2002:10). Dalam arti lain, pendidikan 

merupakan pendewasaan peserta didik agar dapat mengembangkan bakat, potensi 

dan keterampilan yang dimiliki dalam menjalani kehidupan, oleh karena itu 

sudah seharusnya pendidikan didesain guna memberikan pemahaman serta 

meningkatkan prestasi belajar peserta didik (siswa).  

Pembelajaran ialah proses interaksi antara siswa dengan pengajar dan 

sumber belajar pada suatu lingkungan belajar, salah satu komponen penting  

pembelajaran ialah media pembelajaran, penyampaian materi yang diajarkan 

akan lebih efektif jika dalam proses pengajaran menggunakan media 

pembelajaran yang menarik minat siswa untuk belajar sehingga pemahaman 

siswa dalam menerima materi ajar menjadi lebih mudah dan menyenangkan. 

Pada proses pembelajaran di sekolah, bahasa Indonesia merupakan salah satu 

mata pelajaran yang penting dalam susunan kurikulum dari dulu hingga 

sekarang. Pelajaran bahasa Indonesia dibagi lagi menjadi dua kategori, yaitu dari 

aspek kebahasaan dan sastra yang keduanya sangat berkaitan erat.   
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Kata media berasal dari bahasa Latin yang adalah bentuk jamak dari 

medium batasan mengenai pengertian media, dalam dunia pendidikan media 

pendidikan yakni media yang digunakan sebagai alat dan bahan kegiatan 

pembelajaran. Media pembelajaran didefinisikan sebagai perantara atau 

pengantar terjadinya komunikasi dari pengirim menuju penerima (Heinich et.al., 

2002; Ibrahim, 1997; Ibrahim et.al., 2001). Media merupakan salah satu 

komponen komunikasi yaitu sebagai pembawa pesan dari komunikator menuju 

komunikan (Criticos, 1996). Berdasarkan definisi tersebut, dapat dikatakan 

bahwa proses pembelajaran merupakan proses komunikasi.  

Proses pembelajaran yang baik adalah proses pembelajaran yang 

menggunakan media pembelajaran sebagai tolak ukur untuk mendapatkan hasil 

pembelajaran yang berkualitas.  

Pendidikan di Indonesia memiliki permasalahan salah satunya yaitu 

media pembelajaran yang terbatas, untuk itu sebagai guru harus dapat 

menciptakan media pembelajaran yang menarik dan dapat membuat siswa 

menjadi lebih aktif dalam proses pembelajaran. 

Dalam penelitian ini peneliti mengembangkan media pembelajaran 

berbasis aplikasi zoom untuk meningkatkan proses pembelajaran menjadi lebih 

baik. Menurut Wired (2020) keunggulan aplikasi zoom meeting saat ini 

diantaranya adalah fitur chat dan juga video kualitas HD serta mendukung proses 

percakapan sampai 1.000 peserta, ada juga fitur penjadwalan dan rekaman dan 

share screen untuk membagikan materi yang akan disampaikan, dan aplikasi 

zoom ini dapat memberikan akses mengobrol di grub, bisa juga berbagi arsip, 

dan file terintegrasi yang dapat menyimpan sampai dengan 10 tahun lamanya. 

Aplikasi zoom tersebut mengelola dan juga menyimpan semua kunci dalam 

enkripsi data pengguna dan juga infrastruktur cloud-nya sendiri. 

Disituasi yang seperti saat ini sangat tidak memungkinkan untuk bertatap 

muka maka dari itu aplikasi zoom ini dapat menjadi salah satu solusi yang sangat 

membantu dalam proses belajar dan mengajar jarak jauh, walaupun tidak bertatap 
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muka aplikasi ini bisa menjadi salah satu cara guru dalam memantau kehadiran 

siswa. 

Pengembangan dilakukan untuk menciptakan media pembelajaran yang 

menarik. Media dan metode pembelajaran yang menarik akan memudahkan guru 

untuk meningkatkan motivasi dan pemahaman siswa dalam menyerap materi 

pembelajaran. Namun, pada praktiknya tidak semua guru dapat mengembangkan 

media pembelajaran. Kemampuan serta pengetahuan guru dalam bidang 

pengembangan yang minim menyulitkan guru untuk berinovasi lebih. Pendidik  

dalam hal ini guru yang menguasai materi belum mampu menghadirkan bentuk 

pembelajaran menggunakan komputer/laptop sebagai media pembelajaran. 

  Menulis merupakan salah satu dari 4 keterampilan bahasa yang harus 

dimiliki oleh siswa. Dalam proses menulis siswa mengolah apa yang mereka 

lihat, baca, dengar, dan rasakan menjadi sesuatu yang bermakna, dan melalui 

proses menulis itu pulalah siswa sekaligus dapat mengembangkan kompetensi 

tekstual yang dapat menghasilkan tulisan yang menarik hati pembaca. Hal 

tersebut terjadi karena adanya proses menulis, disamping terjadi pengolahan 

pengalaman batin penulisnya, juga terjadi proses pengolahan bahasa sebagai 

upaya agar tulisan yang dibuat siswa menjadi bermakna dan menarik. 

  Sesuai dengan kompetensi dasar SMK kelas X 4.17 tentang menulis 

puisi, peneliti memilih untuk mengembangkan media pembelajaran menulis 

materi teks puisi berbasis aplikasi zoom, berdasarkan observasi awal yang 

dilakukan peneliti di SMKN 2 Palembang siswa sudah cukup baik dalam 

memproduksi teks puisi sendiri tetapi media pembelajaran yang digunakan masih 

cenderung monoton yaitu media buku cetak. “Pada pelaksanaan pembaljaran 

sastra secara umum, sastra terdiri dari  tiga genre, yaitu puisi, prosa, dan drama. 

Puisi adalah genre yang paling tua” (Suryaman dan Wiyatmi, 2012:12). Dengan 

menggunakan aplikasi zoom siswa diminta untuk cepat dan tanggap dalam 

membuat estafet kalimat dengan tema yang telah ditentukan oleh guru. Dengan 
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cara ini siswa akan berfikir lebih cepat dan kritis, cara seperti ini membuat siswa 

lebih aktif dalam mengikuti proses pembelajaran.  

  Peneliti memilih SMKN 2 Palembang sebagai tempat dilaksanakannya 

penelitian karena peneliti dulu sempat bersekolah di SMKN 2 Palembang, dan 

selama peneliti bersekolah media pengajaran yang digunakan sebatas buku teks 

saja, maka dari itu peneliti tertarik untuk melakukan penelitian di SMKN 2 

Palembang. SMKN 2 Palembang merupakan Sekolah Menengah Kejuruan yang 

berakreditasi A+ dan Rintisan Sekolah Bertaraf Internasional yang memiliki 

fasilitas media pembelajaran berupa proyektor, papan tulis. Penulis berharap 

dapat memberikan media pembelajaran yang baru bagi SMKN 2 Palembang 

terutama untuk materi menulis teks puisi. 

 Berdasarkan latar belakang dan masalah di atas peneliti mengambil 

penelitian dengan judul “ Pengembangan media pembelajaran digital teks puisi 

berbasis aplikasi zoom terhadap kemampuan menulis teks puisi untuk 

pembelajaran jarak jauh era new normal siswa kelas X SMKN 2 Palembang” . 

1.1 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas yang telah diuraikan di atas, maka 

dapat dirumuskan tiga permasalahan dalam penelitian ini. Rumusan 

masalah tersebut terdiri dari beberapa pertanyaan sebagai berikut. 

1) Bagaimana analisis kebutuhan guru dan siswa kelas X SMKN 2 

Palembang terhadap media zoom meeting dalam pembelajaran 

menulis teks puisi ? 

2) Bagaimana rancangan media zoom meeting dalam pembelajaran 

menulis teks puisi pada siswa kelas X SMKN 2 Palembang? 

3) Bagaimana validasi media zoom meeting dalam pembelajaran menulis 

teks puisi pada siswa kelas X SMKN 2 Palembang? 

 



 

16 
 

1.2 Tujuan Penelitian 

Tujuan yang hendak dicapai dalam penelitian ini terbagi menjadi tiga, 

yaitu secara umum dan khusus. Secara umum penelitian ini bertujuan 

untuk menghasilkan media zoom meeting pada pembelajaran teks puisi 

kelas X SMK. Secara khusus penelitian ini memiliki tujuan sebagai 

berikut : 

1) Mengidentifikasi kebutuhan media pembelajaran menurut siswa kelas 

X SMKN 2 Palembang dan guru bahasa Indonesia dalam 

pembelajaran menulis teks puisi; 

2) Menghasilkan rancangan media zoom meeting dalam pembelajaran 

menulis teks puisi pada siswa kelas X SMKN 2 Palembang; 

3) Mendapatkan hasil validasi terhadap media zoom meeting dalam 

pembelajaran menulis teks puisi pada siswa kelas X SMKN 2 

Palembang. 

1.3 Manfaat Penelitian  

1. Manfaat Teoritis  

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat dalam 

pengembangan media pembelajaran digital teks puisi berbasis zoom 

yang menarik dalam upaya meningkatkan kualitas dan mutu 

pembelajaran. 

2. Manfaat Praktis  

(1) Bagi Peneliti 

Memberikan tambahan pengetahuan maupun wawasan dalam 

menghasilkan media pembelajaran yang menarik dan sesuai dengan 

kriteria bahan ajar serta sebagai salah satu syarat untuk mendapatkan 

gelar sarjana.  

(2) Bagi Siswa  
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Hasil penelitian ini berguna untuk meningkatkan minat  dan motivasi 

belajar siswa dengan media belajar yang menarik. 

(3)  Bagi Guru 

Memberikan inovasi dalam proses belajar mengajar sehingga 

penyajian materi tidak monoton, dan menambah wawasan guru untuk 

mengembangkan media pembelajaran.  
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