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ABSTRAK 

 

ICT (Information Communication Technology) telah menjadi bagian yang tidak 

terpisahkan dalam meningkatkan kualitas perguruan tinggi. Pemanfaatan ICT 

memungkinkan peningkatan dalam proses belajar dan mengajar, penelitian, 

manajemen perguruan tinggi, serta pelayanan di perpustakaan. Kemajuan 

teknologi ini juga telah mencapai perkembangan yang signifikan di berbagai 

wilayah seperti Amerika, Eropa, dan Australia, bahkan telah menjangkau daerah-

daerah seperti Amerika Latin, Mediterania, dan Timur Tengah. ICT diperlukan 

dikarenakan presensi akademika di perguruan tinggi saat ini masih dilakukan 

secara konvensional. Pada saat melakukan presensi secara konvensional terdapat 

resiko kehilangan data dalam pencatatan absensi, dan dapat menyulitkan dalam 

melakukan rekapitulasi data. Dengan permasalahan yang telah dijelaskan di atas, 

terdapat satu solusi untuk masalah tersebut yaitu dengan mengembangkan sebuah 

prototipe website yang dapat membantu pihak perguruan tinggi dalam proses 

pengolahan data presensi. Website ini dapat melacak lokasi pengguna berdasarkan 

titik koordinat yang berupa longitude dan latitude pada saat melakukan presensi. 

Dalam website ini dilengkapi juga dengan fitur untuk melakukan scan QR code 

dan melakukan selfie saat melakukan presensi, sehingga data yang tercatat di 

dalam sistem database berupa foto selfie dan juga data titik koordinat lokasi pada 

saat pengguna melakukan presensi.  

Keyword: Presensi, QR Code, Smart Campus, LBS, SOP, XP 

 

 

 

 

 

 



ix 

 

ABSTRACT 

 

 ICT (Information Communication Technology) has become an integral 

part of improving the quality of higher education. ICT can be utilized to improve 

in the learning and teaching process, researching, college management, and library 

services. Advancement of technology in this field has also made significant 

progress in various regions such as America, Europe, and Australia, and even 

have reached areas like Latin America, the Mediterranean, and the Middle East. 

ICT is necessary because of the current academic presence in higher education is 

still conducted conventionally. Conventional way of attendance tracking, there are 

risks of data loss in attendance recording, and it can be challenging of efficiency 

to compile attendance data. To address the aforementioned issues, there is one 

solution to the problem, which is to develop a prototype website that can assist the 

educational institution in the attendance data processing process. This website can 

track users' locations based on coordinates, such as longitude and latitude, when 

they perform attendance. Additionally, the website has features to scan QR codes 

and take selfies during attendance, so the recorded data in the database includes 

selfie photos and the location's coordinate data at the time of the user's attendance. 

Keyword: Presence, QR Code, Smart Campus, LBS, SOP, XP 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1    Latar Belakang 

      ICT (Information Comulnication Telchnology) tellah dimanfaatkan 

selbagai bagian yang tidak telrpisahkan ulntulk melningkatkan multul pelndidikan 

tinggi. ICT dapat digulnakan ulntulk melmpelrbaiki/ melningkatkan prosels bellajar 

dan melngajar, riselt (pelnellitian), pelrpulstakaan dan layanan informasi, selrta 

manajelmeln pelrgulrulan tinggi. Jeljaring selpelrti ini suldah belrkelmbang delngan 

baik di Amelrika, Elropa, dan Aulstralia; bahkan di Amelrika Latin, Melditelrania 

dan Timulr Telngah. Sulrveli yang dilakulkan olelh DANTEl pada tahuln 2005 di 

belbelrapa Nelgara Asia (kelculali Jelpang, Korela, dan Singapulra yang melmang 

suldah sangat majul dalam pelnggulnaan lCT), jellas melnulnjulkkan bahwa 

kelgiatan selpelrti ini tellah belrjalan delngan baik di nelgara China, Malaysia, 

Filipina, Thailand. Pelnyellelnggaraan dan selgala ulsaha yang dilakulkan 

pelrgu lrulan tinggi akan belruljulng ataul dideldikasikan pada stakelholdelr, telrultama 

adalah mahasiswa. 

    Pelaksanaan tingkat kinerja yang tinggi memiliki peran penting sebagai 

acuan utama dalam manajemen kelembagaan smart campus. Keberhasilan 

smart campus dapat diukur dari kepuasan pengguna dan pelanggan yang 

terpenuhi secara konsisten melalui pelayanan yang berkesinambungan dan 

tidak memberatkan pengguna. Pola manajemen yang tepat menjadi faktor 

penting dalam mencapai tujuan ini. Dengan mengadopsi pola manajemen yang 

sesuai, smart campus dapat mengoptimalkan sumber daya dan meningkatkan 

efisiensi serta efektivitas manajemen kelembagaan secara keseluruhan. 

Keberhasilan smart campus dalam hal ini akan menjadi contoh inspiratif bagi 

pengelolaan kelembagaan lainnya. 

     Kelbelradaan sistelm QR Codel akan melmpelrmuldah civitas akadelmika 

dalam melnggulnakan smartcampuls ulntulk melngaksels data dan sistelm informasi 



2 
 

 

 

yang rulmit dan banyak. Sistelm QR Codel yang akan dibanguln melmanfaatkan 

welbsitel yang prosels pelrancangannya melnggulnakan meltodel Elxtrelme l 

Programming. Bahasa pelmrograman PHP digu lnakan ulntulk pelngkodingan 

sistelm delngan melmanfaatkan framelwork CodelIgnitelr 4. Pelrangkat lulnak basis 

data MySQL selbagai aplikasi yang familiar digu lnakan melnjadi pilihan pada 

pelnellitian ini. Pelnguljian Blackbox julga melnjadi pilihan pada tahap pelnguljian 

gulna melmastikan kellancaran seltiap fulngsi pada sistelm. 

     QR codel digulnakan ulntulk melndapatkan informasi yang telrhulbulng 

delngan belrbagai pulsat informasi, relpository maulpuln pelrulntulkan lainnya 

(Sapu ltra, 2019)[1]. Dalam elra bigdata banyak selkali data dan informasi yang 

melngalir kelpada ulselr bellu lm telntul cocok delngan kelbultulhan ulselr delngan 

ulrgelnsi dan kelbultulhan telrtelntul. QR codel ini akan melmbelrikan solulsi 

kelmu ldahan bagi ulselr ulntu lk melndapatkan informasi yang telpat dan selsulai 

delngan tingkat kelbultulhannya. 

Location baseld selrvicels adalah layanan belrbasis lokasi ataul istilah 

ulmulm yang selring digu lnakan ulntulk melnggambarkan telknologi yang 

digulnakan ulntulk melnelmu lkan lokasi pelrangkat yang pelnggulna gulnakan. 

Layanan ini melnggulnakan telknologi global positioning selrvicel (GPS) dan 

celll-baseld location dari Googlel[2]. 

     Sellain itul, LBS telrselbult telrdiri dari belbelrapa komponeln di antaranya 

mobilel delvicels, commulnication neltwork, position componelnt, dan selrvicel and 

contelnt providelr. Mobilel delvicels melrulpakan komponeln yang sangat pelnting. 

Piranti mobilel telrselbult diantaranya adalah smartphonel, PDA, dan lainnya 

yang dapat belrfulngsi selbagai alat navigasi ataul selpelrti halnya alat navigasi 

belrbasis GPS. 

      Komponeln commulnication neltwork ini belrulpa jaringan 

tellelkomulnikasi belrgelrak yang melmindahkan data pelnggulna dari pelrangkat kel 

pelnyeldia layanan. Position componelnt yang dimaksuld adalah posisi pelnggulna 

haruls ditelntulkan. Posisi ini dapat didapatkan delngan jaringan tellelkomu lnikasi 

ataul delngan GPS. Seldangkan selrvicel and contelnt providelr adalah pelnyeldia 
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layanan yang melnyeldiakan layanan belrbelda kel pelnggulna selpelrti pelncarian 

rultel, kalkullasi posisi, dan lainnya. 

     Seldelrhananya, delngan layanan LBS kita dapat melngeltahuli posisi 

dimana kita belrada, posisi telman, dan posisi ru lmah sakit ataul pom belnsin 

yang jaraknya delkat delngan kita. Dalam melngulkulr posisi, digulnakan lintang 

dan buljulr ulntulk melnelntulkan lokasi gelografis. Teltapi, Android melnyeldiakan 

gelocodelr yang melndulkulng forward dan relvelrsel gelocoding. Melnggu lnakan 

gelocodelr, kita dapat melngkonvelrsi nilai lintang buljulr melnjadi alamat dulnia 

nyata ataul selbaliknya. 

 

1.2    R umusan Masalah 

Rulmulsan masalah pada pelnellitian ini adalah rancangan yang belrfulngsi 

selbagai su lb sistelm pelndulkulng smartcampuls selbagai belrikult: 

1) Bagaimana melrancang sistelm QR Codel yang dapat melmbantul dalam 

melnjalankan informasi telrkait prelselnsi dalam Location Baseld 

Selrvicel (LBS) delngan cara meltodel Agilel Elxtrelmel Programming 

(XP)? 

2) Bagaimana caranya melrancang tampilan (front elnd) dan 

infrastrulktulr (back elnd) dari pelrancangan sistelm QR Codel dalam 

melnjalankan informasi telrkait prelselnsi dalam Location Baseld 

Selrvicel (LBS)? 

3) Bagaimana caranya mellakulkan pelnguljian sistelm QR Codel delngan 

tuljulan ulntulk informasi prelselnsi dalam Location Baseld Selrvice l 

(LBS)? 
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1.3 Batasan Masalah 

Dalam mellakulkan pelnellitian tulgas akhir dipelrlulkan batasan masalah, delngan 

adanya batasan diharapkan pelnellitian tulgas akhir akan melnjadi telrarah dan topik 

pelnellitian tulgas akhirr yang dibahas akan melnjadi lelbih jellas. Adapuln ulntulk 

batasan masalah pada pelnellitian ini yaitul:  

1) Sistelm yang dirancang belrbelntulk welbsitel 

2) Dalam saat melrancang sistelm melnggulnakan meltodel Softwarel 

Delvellopmelnt Lifel Cyclel (SDLC) yaitul meltodel Agilel Elxtrelmel 

Programming (XP) 

3) Dalam pelrancangan sistelm melnggu lnakan framelwork belrulpa 

bootstrap 

4) Dalam pelrancangan DBMS (Databasel Managelmelnt Systelm) 

melnggulnakan MySQL 

5) Dalam pelngelmbangan sistelm ulntulk pelmbulatan diagram 

melnggulnakan meltodel diagram UlML (Ulnifield Modellling Langulagel) 

belrulpa diagram u lselcasel, selqulelncel, class, dan activity. 

6) Dalam pelngelmbangan sistelm melnggulnakan Bahasa pelmrogramman 

belrulpa PHP 

7) Dalam pelngelmbangan Codel Elditor yang diggulnakan belrulpa Visulal 

Stuldio Codel 

8) Dalam pelnguljian welbsitel meltodel yang digulnakan adalah Black Box 

 

1.4    Tujuan Penelitian 

Berdasarkan perumusan masalah di atas, maka penelitian ini memiliki 

tujuan sebagai berikut : 

1. Mengetahui cara merancang sistem QR Code yang dapat membantu 

dalam menjalankan informasi terkait presensi dalam Location Based 

Service (LBS) delngan cara metodel Agile Extreme Programming (XP) 
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2. Mengetahui cara merancangan tampilan (front end) dan infrastruktur 

(back end) dari perancangan sistem QR Code dalam menjalankan 

informasi terkait presensi dalam Location Based Service (LBS) 

3. Mengetahui cara melakukan pengujian sistem QR Code dengan tujuan 

untuk informasi presensi dalam Location Based Service (LBS) 

 

1.5    Sistematika Penulisan 

Sistelmatika pelnullisan belrtuljulan agar tulgas akhir ini melnjadi jellas, 

lelngkap, dan belrulrultan. Belriku lt adalah sistelmatika yang digulnakan dalam pel-

mbulatan tulgas akhir ini: 

BAB I PENDAHULUAN 

Bab ini melnjellaskan melngelnai latar bellakang, tuljulan, rulmulsan 

masalah, batasan masalah, tulju lan, dan sistelmatika pelnu llisan 

dari pelnellitian ini. Pelnjellasan melngelnai SISTElM QR CODE l 

PADA SISTElM SMART CAMPUlS UlNTUlK PRElSElNSI 

DAN LOCATION BASElD SElRVICEl (LBS) 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini belrisi stuldi litelratulr yang didapat dari sulmbelr bacaan 

selpelrti papelr, artikell, julrnal, elbook, skripsi dan lainya. Tuljulan 

dilakulkan stuldi litelratulr ulntulk melndapatkan sulatul informasi 

telntang pelnellitian telrdahullul, atau lpuln informasi yang 

belrhulbulngan melngelnai karaktelristik SISTElM QR CODEl 

PADA SISTElM SMART CAMPUlS UlNTUlK PRElSElNSI 

DAN LOCATION BASElD SElRVICEl (LBS) 

BAB III  METODELOGI  

Bab ini melmulat meltodel yang laku lkan dalam pelnellitian, 

diagram pelnellitian, selrta bahan dan alat yang dipakai, lalul 

prosels pelmbulatan sampell ulji, proseldu lr pelnguljian, dan tabell 

data hasil pelnellitian. 
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BAB IV PEMBAHASAN 

Dalam bab ini melmbahas rancangan SISTElM QR CODEl 

PADA SISTElM SMART CAMPUlS UlNTUlK PRElSElNSI 

DAN LOCATION BASElD SElRVICEl (LBS). 

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 

Kelsimpullan dan saran belrisi poin-poin dan saran yang 

dipelrlulkan  ulntulk pelnellitian-pelnellitian yang bisa 

dikelmbangkan sellanjultnya. 
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