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RINGKASAN 

Pohon kelapa merupakan pohon asli daerah tropis, daerah yang berada di garis 

katulistiwa. Kelapa sendiri terdiri dari daging kelapa, cangkang, dan ada air kelapa, 

tidak ada bagian yang tidak berguna pada buah kelapa dan itu dapat dibuat untuk 

menghasilkan produk yang bisa dijual. Daging kelapa dapat dimanfaatkan sebagai 

bahan baku untuk menghasilkan santan, dan kelapa parut, untuk mengolah salah 

satu bagian kelapa yaitu daging kelapa sebagian masyarakat sudah memakai mesin 

yaitu mesin parut, mesin parut sendiri merupakan suatu produk yang berfungsi 

untuk mengikis daging kelapa pada cangkang kelapa dengan tujuan untuk 

menghasilkan parutan kelapa. Saat ini untuk proses pemarutan daging kelapa 

sebagian orang sudah menggunakan mesin kelapa salah satunya adalah mesin 

kelapa dengan mata parut berbentuk mic yang berduri atau mesin parut kelapa jenis 

mp03 dengan cara kerja kelapa dibelah menjadi dua bagian kemudian kelapa 

ditekan ke mata parut biasanya masyarakat masih menggunakan tangan untuk 

menekan kelapa, versi ini termasuk simpel untuk memarut kelapa, namun hal 

tersebut kurang fleksibel karena pengguna hanya bisa menekan kelapa ke mata 

parut pada saat proses pemarutan tanpa dapat melakukan pekerjaan yang lain dan 

juga mempunyai dampak tersendiri dalam penggunan mesin kelapa model ini 

dimana mata parut dapat mengenai tangan yang dapat menyebabkan cedera pada 

pengguna mesin. 

Berdasarkan latar belakang yang sudah dibahas sebelumnya penelitian ini 

dilakukan dengan tujuan untuk mendesain dan merealisasikan suatu alat penahan 

kelapa pada mesin parut kelapa dengan jenis mp03 yang dapat membuat pekerjaan 
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pengguna menjadi fleksibel dan juga dapat menghindari resiko kecelakaan pada 

penggunaan mesin parut kelapa. Penelitian ini dilakukan dengan mendesain dan 

merealisasikan alat penahan kelapa yang berguna sebagai penahan kelapa pada saat 

proses pemarutan dimana motor dc 775 sebagai pemutar alat penahan kelapa yang 

bergerak berlawanan arah mata parut dan motor servo sebagai penggerak maju 

mundur alat penahan kelapa ke mata parut dengan mikrokontroler nodemcu 

esp8266 dan smartphone android sebagai remote kontrol atau sistem kendali alat 

penahan. Hasil dari penelitian ini menunjukan bahwa alat penahan kelapa mampu 

membuat daging kelapa terparut oleh mesin parut, pengujian dilakukan dengan 

menggunakan 3 buah kelapa dimana dimana kelapa tersebut dibagi dua sehingga 

menjadi 6 bagian waktu rata-rata yang diperlukan untuk memarut setengah buah 

kelapa adalah 1 menit 23 detik, dan total waktu yang diperlukan untuk memarut 3 

buah kelapa adalah 8 menit 18 detik. 

. 

Kata Kunci: Mesin Parut, Kelapa,  NodeMCU ESP8266
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SUMMARY 

The coconut palm tree is native to the tropics, an area located on the equator. The 

coconut itself consists of coconut flesh, shell, and there is coconut water, there is 

no useless part on the coconut fruit and it can be made to produce products that can 

be sold. Coconut meat can be used as raw material to produce coconut milk, and 

shredded coconut, to process one part of the coconut, namely coconut meat, some 

people have used a machine, namely a grate machine, the grate machine itself is a 

product that functions to scrape coconut meat on the coconut shell with the aim of 

producing grated coconut. Currently, for the coconut meat shredding process, some 

people already use coconut machines, one of which is a coconut machine with a 

spiked mic-shaped grated eye or an mp03 type coconut grate machine with the 

coconut workings split into two parts, then the coconut is pressed into the grated 

eye, usually people still use their hands to press the coconut, This version is simple 

to grate coconuts, but it is less flexible because users can only press the coconut 

into the grated eye during the shredding process without being able to do other work 

and also has its own impact on the use of this model coconut machine where the 

scar eye can hit the hand which can cause injury to the machine user.  

Based on the background previously discussed, this research was conducted with 

the aim of designing and realizing a coconut holder on a coconut grate machine 

with the mp03 type that can make the user's work flexible and can also avoid the 

risk of accidents in the use of coconut grate machines. This research was conducted 

by designing and realizing a coconut holding device that is useful as a coconut 

holder during the shrinking process where the dc 775 motor as a coconut retainer 
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player that moves in the opposite direction of the grate eye and the servo motor as 

a back and forth activator of the coconut retainer to the grate eye with the nodemcu 

esp8266 microcontroller and Android smartphone as a remote controller or control 

system of the restraint device. The results of this study showed that the coconut 

retainer was able to make the coconut meat grated by a grate machine, the test was 

carried out using 3 coconuts where the coconut was divided in half so that it became 

6 parts the average time needed to grate half a coconut was 1 minute 23 seconds, 

and the total time needed to grate 3 coconuts was 8 minutes 18 seconds. 

Keywords: Grate Machine, Coconut, NodeMCU ESP8266 
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 BAB 1 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang  

Pohon kelapa merupakan pohon asli daerah tropis, daerah yang berada di 

garis katulistiwa. Kelapa sendiri terdiri dari daging kelapa, cangkang, dan ada air 

kelapa,tidak ada bagian yang tidak berguna pada buah kelapa dan itu dapat dibuat 

untuk menghasilkan produk yang bisa dijual. Daging kelapa dapat dimanfaatkan 

sebagai bahan baku untuk menghasilkan santan, dan kelapa parut yang biasa dijual 

di pasaran.air kelapa juga bisa di minum secara langsung untuk mengurangi haus 

dahaga. Itu semua berarti menunjukkan bahwa bagian bagian dari buah kelapa 

sendiri sangatlah berguna atau bermanfaat pada kehidupan manusia, Praktis seluruh 

bagian pada kelapa bisa di pakai untuk kebutuhan manusia dan juga kelapa 

memiliki nilai jual yang tinggi. Pada bahasa Melayu, tanaman kelapa dikenal 

dengan istilah Pokok Seribu Guna. Kalau di negara Filipina tanaman kelapa disebut 

The Tree Of Life, yang mempunyai arti bahwa tanaman kelapa adalah tanaman 

kehidupan (Winarno, 2015). 

Untuk mengolah salah satu bagian kelapa yaitu daging kelapa sebagian 

masyarakat sudah memakai mesin yaitu mesin parut, mesin parut sendiri 

merupakan suatu produk yang berfungsi untuk mengikis daging kelapa pada 

cangkang kelapa dengan tujuan untuk menghasilkan parutan kelapa yang dimana 

parutan kelapa ini bisa diolah menjadi berbagai macam olahan salah satunya adalah 

santan(Hardono, 2017).  

Semasa ini untuk proses pemarutan daging kelapa sendiri sebagian orang 

biasanya masih dikerjakan dengan cara manual, biasanya dengan menggunakan alat 

seperti talenan dengan bahan aluminium dimana pada permukaan alat tersebut ada 

duri duri kecil yang berguna untuk menghancurkan daging kelapa dimana cara 

kerjanya yaitu daging buah kelapa digesekan kepermukaan yang berduri tersebut, 

dan juga ada yang sudah menggunakan mesin kelapa salah satunya adalah mesin 
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kelapa dengan mata parut berbentuk mic yang berduri atau mesin parut kelapa jenis 

mp03 dengan cara kerja kelapa dibelah menjadi dua bagian kemudian kelapa 

ditekan ke mata parut biasanya masyarakat masih menggunakan tangan untuk 

menekan kelapa, versi ini termasuk simpel untuk memarut kelapa, namun hal 

tersebut kurang fleksibel karena pengguna hanya bisa menekan kelapa ke mata 

parut pada saat proses pemarutan tanpa dapat melakukan pekerjaan yang lain dan 

juga mempunyai dampak tersendiri dalam penggunan mesin kelapa model ini 

dimana mata parut dapat mengenai tangan yang dapat menyebabkan cedera pada 

pengguna mesin. 

Dari masalah yang telah dipaparkan diatas dibutuhkan alat yang dapat 

menambah efisiensi waktu bekerja sehingga pengguna dapat mengerjakan 

pekerjaan yang lain dan juga dapat mengurangi kontak fisik langsung mesin kelapa 

dengan pengguna. Dengan mengubah mesin kelapa MP03 dengan tidak 

mengurangi kelebihan pada mesin kelapa tersebut. 

Dari dasar permasalahan yang telah dijabarkan diatas maka judul untuk 

penelitian kali ini adalah “Rancang Bangun Alat Penahan Kelapa Semiotomatis 

Pada Mesin Parut Kelapa MP03 Berbasis Android”. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang sudah dibahas sebelumnya, rumusan 

masalah dalam penelitian tugas akhir ini adalah kurangnya efisiensi waktu dan 

adanya resiko bahaya dalam penggunaan mesin parut kelapa dengan jenis mp03 

sehingga di butuhkan suatu alat yang dapat mengurangi kontak langsung pengguna 

mesin terhadap mesin kelapa. 

1.3 Ruang Lingkup Penelitian 

Berikut adalah ruang lingkup dalam penelitian ini : 

 Penelitian ini dilakukan agar dapat merancang alat penahan kelapa pada mesin 

parut kelapa dengan basis android. 
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 NodeMCU ESP8266 sebagai mikrokontroler. 

 Pemrograman menggunakan Arduino IDE. 

 Motor DC dan Motor Servo sebagai komponen penggerak. 

1.4 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan latar belakang yang sudah dibahas sebelumnya maka Penelitian 

ini bertujuan untuk membuat suatu alat penahan kelapa pada mesin parut kelapa 

dengan jenis MP03. Dengan tujuan untuk meningkatkan efisiensi waktu dan 

menghindari resiko kecelakaan pada penggunaan mesin parut kelapa. 

1.5 Manfaat Penilitian 

Manfaat yang diharapkan dari penulis pada penelitian ini adalah sebagai 

berikut: 

 Dapat mengurangi resiko terjadinya kecelakaan dalam penggunaan mesin parut 

kelapa dengan jenis MP03. 

 Dan juga semoga dapat digunakan pada penelitian yang akan datang. 
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