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PROTOTYPE SISTEM KEAMANAN KOTAK AMAL MENGGUNAKAN 

FINGERPRINT BERBASIS TELEGRAM DAN ARDUINO UNO 

Oleh : 

Ahmad Arbain 

09040581822022 

Abstrak 

 

Fokus pada penelitian ini merupakan merancang prototype sistem pengaman kotak 

amal menggunakan fingerprint . Seiring dengan meningkatnya tindakan kriminal 

pada kotak amal salah satunya adalah pencurian dan pembobolan. Penulis 

memperoleh ide membangun atau merancang sistem keamanan tambahan dengan 

Fingerprint sebagai input pada kotak amal yang berperan sebagai akses membuka 

kotak amal. Pada penelitian ini sistem keamanan kotak amal juga menggunakan 

Arduino UNO R3 sebagai software pemograman dan Node MCU ESP8266 sebagai 

penghubung ke telegram. Berdasarkan hasil pengujian yang telah dilakukan, untuk 

mengakses membuka kotak amal, hanya sidik jari yang sudah terdaftar dengan 

diletakkan di atas fingerprint yang akan membaca dan mengirim kan pesan sesuai 

atau tidak sesuai sidik jari yang digunakan, ditandai dengan Buzzer tidak berbunyi 

berarti sidik jari sesuai dan jika berbunyi maka sidik jari tidak sesuai. 

Kata kunci: fingerprint. Arduino uno R3, NodeMCU ESP8266, Buzzer. 
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PROTOTYPE OF CHARITY BOX USING TELEGRAM AND ARDUINO 

UNO BASED FINGERPRINT 

By : 

Ahmad Arbain 

09040581822022 

Abstract 

 

The focus of this research is to design a prototype of a charity box security system 

using fingerprints. Along with the increase in criminal acts in charity boxes, one of 

which is theft and burglary. The author's idea is to build or design an additional 

security system with a Fingerprint as input to a charity box that acts as access to 

open a charity box. In this research, the safe security system also uses Arduino 

UNO R3 as programming software and NodeMCU ESP8266 as a link to Telegram. 

Based on the results of the tests that have been carried out, to access the charity 

box, only fingerprints that have been registered by placing them on top of the 

fingerprints will read and send messages that match or do not match the 

fingerprints used, marked with a Buzzer that does not sound, meaning that the 

fingerprints match and if it rings then the fingerprint does not match. 

Keywords: Fingerprint, Arduino Uno R3, NodeMCU ESP8266, Buzzer. 
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BAB I PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang 

Keamanan dan teknologi informasi menjadikan manusia dengan mudah 

melakukan suatu pekerjaan. Pada saat ini banyak teknologi baru yang bermunculan 

mulai dari teknologi yang merupakan perkembangan dari teknologi sebelumnya. 

Pada sebuah sistem keamanan juga perlu dilakukan pengembangan, khususnya 

pada sistem keamanan terhadap penyimpanan uang pada kotak amal, dilihat dari 

banyaknya kasus pencurian terhadap kotak amal yang semakin meningkat. Tugas 

akhir ini bertujuan untuk merancang sebuah sistem yang dapat memberikan 

keamanan bertingkat pada kotak amal sehingga tidak mudah dicuri dan membuat 

kotak amal lebih aman. Alat ini juga dirancang untuk mendeteksi kriminal yang 

dilakukan pada kotak amal, dimana bila kotak amal dicuri, maka penjaga masjid 

bisa memonotoring lokasi dari kotak amal tersebut dengan cara mengirimkan pesan 

melalui aplikasi telegram [1]. 

Penelitian sebelumnya membahas, berangkat dari permasalahan tersebut 

dibutuhkan teknologi untuk menyimpan uang sedekah pada kotak amal terintegrasi 

sebagai pengendali sensor pengaman yang dapat diinputkan serta dapat mengakses 

kotak amal. Selain itu perlu ada sebuah sistem yang dirancang untuk mendeteksi 

adanya pencurian barang, sehingga dengan mudah dapat melacak dan 

mengantisipasi tindakan kriminalitas tersebut. Ketersediaan smartphone yang 

terjangkau, pengontrol mikro, dan perangkat keras berbasis open source dengan 

peningkatan penggunaan layanan cloud, telah menjadi bentuk pengembangan 

sistem keamanan rumah pintar berbiaya rendah dengan sistem berbasis aplikasi 

Telegram. Sistem pengoperasian sebelumnya, arduino secara spesifik digunakan 

untuk perwujudan sebuah prototipe atau pemanfaatan secara langsung pada modul 

mikrokontroler dari Arduino. 

Berdasarkan uraian dari latar belakang maka penulis bermaksud untuk 

dilakukan penelitian lebih lanjut dengan mengangkat kasus di atas ke dalam Projek 

dengan mengambil judul “Prototype Sistem Keamanan Kotak Amal Menggunakan 

Fingerprint Berbasis Telegram dan Arduino Uno”. 



 

2 
    

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang dikemukakan sebelumnya, maka adapun 

perumusan masalah pada perancangan ini secara umum ialah : 

1. Bagaimana menggunakan Fingerprint sebagai keamanan kotak amal? 

2. Bagaimana melakukan konsep pengidentifikasian Telegram 

sebagai akses informasi keamanan kotak amal? 

1.3. Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan yang ingin dicapai dari pembuatan Projek ini yaitu : 

1. Menguji persentase keberhasilan identifikasi sidik jari dengan kondisi 

tertentu. 

2. Menerapkan sistem alat kotak amal untuk memonitoring menggunakan 

messager telegram 

1.4. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat penelitian yang diharapkan ialah sebagai berikut : 

1. Mendapatkan alat yang dapat digunakan sebagai sistem keamanan kotak amal 

berbasis arduino uno. Meningkatkan pemahaman tentang pemanfaatan 

Arduino sebagai fungsi keamanan pada kotak amal. 

2. Menambah pengetahuan tentang kekurangan dan kelebihan penggunaan 

Arduino yang digunakan untuk membuat system keamanan yang 

dihubungkan dengan messanger telegram. 

3. Meningkatkan kemampuan di bidang sistem keamanan teknologi informasi 

dalam memonitoring sesuatu menggunakan Arduino melalui messanger 

telegram. 

1.5. Batasan Masalah 

Dalam penulisan tugas akhir ini, penulis membatasi masalah yang akan 

dibahas dalam hal sebagai berikut : 

1. Perancangan sistem keamanan kotak amal dengan telegram sebagai media 

output yang ada di dalam kotak amal. 



 

3 
    

2. Pada sistem keamanan kotak amal menggunakan Fingerprint , semua orang 

dapat akses keamanan kotak amal. 

1.6. Metodologi Penelitian 

Adapun metodologi penulisan yang digunakan pada penelitian tugas akhirini 

sebagai berikut : 

1. Metode Literatur 

Pada tahapan metode literatur penelitian akan melakukan pemahaman tentang 

pengumpulan informasi dari buku, jurnal dan internet yang berhubungan dengan 

penulisan projek yang berjudul “Prototype Sistem Keamanan Kotak Amal 

Menggunakan Fingerprint Berbasis Telegram dan Arduino Uno”. 

2. Metode Observasi 

Metode Observasi dalam proses pengerjaan sistem penulisan melakukan 

pengamatan secara langsung di tempat penelitian mengenai kerja sistem yangakan 

di rancang dalam pelaksanaan projek. 

3. Metode Konsultasi 

Metode Konsultasi di lakukan dengan secara tidak langsung dan secara 

langsung untuk mempresentasikan tahap yang sudah di lakukan, pada saat ada 

masalah dalam perancangan alat atau laporan yang di paparkan kepada pembimbing 

langsung. 

4. Metode Perancangan 

Pada tahap perancangan ialah tahap untuk menentukan gambaran yang sesuai 

dengan projek, menentukan rincian kebutuhan perangkat lunak ataupun perangkat 

keras dalam projek. 

5. Metode Implementasi dan Pengujian 

Ditahap ini ialah yang dilakukan setelah penerapan proses perancangan, maka 

setelah tahap selanjutnya akan diimplementasikan apa yang di rancang dengan 

melakukan pengujian dengan hasil yang optimal sesuai pada sistem yang di bangun 
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agar batasan masalah pada saat merancang sistem itu mendapatkan hasil yang 

maksimal sesuai format metode penelitian. 

1.7. Sistematis Penulisan 

Laporan tugas akhir ini di tulis dalam banyak bagian dan dibagi menjadi 

beberapa bagian dalam subbagian. Laporan dirumuskan secara sistematis sebagai 

berikut : 

BAB I PENDAHULUAN 

Bab ini akan mengartikan perihal Latar Belakang Masalah, Rumusan 

Masalah, Tujuan, Manfaat, Batasan Masalah dan Metode Perancangan dari teori 

sistem sistem keamanan kotak amal berbasis arduino uno dan telegram. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini menjelaskan perihal sesuatu yang akan digunakan untuk dasar 

penulisan pada projek penelitian yaitu tentang sistem keamanan kotak amal.  

BAB III PERANCANGAN SISTEM 

Bab ini berisi penjelasan sistematis kerja atau perancangan prototype alat dan 

bahan yang akan dipakai sebagai sistem keamanan kotak amal menggunakan 

Fingerprint. 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Bab ini menjelasakan tentang hasil akhir analisa suatu sistem dari perangkat 

yang telah dirancang sebelumnya, berupa hasil pengujian sistem kemananan kotak 

amal. 

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini berisi kesimpulan tentang pengujian yang telah dilakukan dan serta 

berisikan saran – saran untuk dipergunakan pada perancangan selanjutnya.
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