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ABSTRAK

APLIKASI PENJUALAN & PEMBELIAN BERBASIS WEB PADA

KOPERASI TIKHLASIAH MTsN 0t OGAN ILIR

Oleh
Muhammad Faza 09020582024029

Koperasi Ikhlasiah MTsN 01 ialah sckolah menengah pertama yang berada di
Ogan llir Kecamatan Indralaya Kabupaten Ogan Ilir. Koperasi lkhlasiah MTsN 01
Ogan llir masih melakukan pengolahan data koperasi secara manual yaitu dengan
mencatat datapenjualan dan pembelian dalam buku catatan penjualan dan pembelian,
Hal ini membuat pengolahan data yang diolah menjadi sulit dan waktu yang digunakan
kurang cfisien. Oleh karena itu Koperasi Ikhlasish MTsN 01 Ogan Ilir ini
memerfukan aplikasi pengolahan data koperasi untuk memudahkan pengelolaan data
seperti data penjualan dan pembelian dan laporan penjualan dan pembelian perbulan.
Penulis merancang aplikasi tersebut berbasis web dengan menggunakan Bahasa
pemrograman PHP dan MySQOL sebagai basis datanya. Hal ini akan membantu
Koperasi Ikhlasiah MTsN 01 Ogan llir dalam melakukan transaksi penjualan dan
pembelian tidak memerlukan waktu yang lama serta laporan penjualan dan
pembelian pun aman.

Kata Kunci: Pembelian, Penjualan, Laporan, Aplikasi, PHP, MySQOL
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ABSTRACT

WEB-BASED SALES & PURCHASE APPLICATIONS a?

KOPERAST IKHLASIAH MTsN 61 OGAN ILIR
By
Muhammad Faza 09020582024029

Koperasi Ikhlasiah MTsN 01 is a junior high school located in Ogan llir,
Indralaya District, Ogan llir District. Koperasi Ikhlasiah MTsN 0] Ogan llir is stll
processing cooperativedata manually by recording sales and purchase data in a sales
and purchase log book. This makes processing the processed data difficult and the
time used is less efficient. Therefore Koperasi Ikhlasiah MTsN 01 Ogan llir requires
cooperative data processing applications to facilitate data management such as sales
and purchase data and monthly sales and purchase reports. The author designed the
web-based application using the PHP programming language and MySQL as the
database. This will help Koperasi Ikhlasiah MTsN 01 Ogan Ilir in carrying oul sales
and purchase transactions that do not require a long time and sales and purchase

reports are safc.
Keywords: Purchase, Sale, Report, Application, PHP, MySQL

Palembang, Jun1 2023
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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Teknologi Komunikasi dan Informasi adalah aplikasi pengetahuan dan
keterampilan yang digunakan manusia dalam mengalirkan informasi atau pesan
dengan tujuan untuk membantu menyelesaikan permasalahan manusia agar tercapai
tujuan komunikasi. Perkembangan teknologi informasi berawal dari kemajuan
dibidang komputerisasi. Penggunaan komputer pada masa awal untuk sekedar
menulis, membuat grafik dan gambar serta alat menyimpan data yang luar biasa telah
berubah menjadi alat komunikasi dengan jaringan yang lunak dan bisa mencakup
seluruh dunia. Dengan kemajuan teknologi maka proses interaksi antar manusia
mampu menjangkau lapisan masyarakat di belahan dunia manapun menjadi semakin
terbuka.

Internet sebagai salah satu dampak dari perkembangan teknologi baru pada
dasarnya tidak hanya bisa menjadi pintu untuk mengetahui bagaimana budaya yang
ada pada masyarakat di daerah tertentu, melainkan menjadi perangkat dalam ekspresi
budaya itu sendiri. Karena begitu cepatnya perkembangan Teknologi Informasi dan
Komunikasi mangakibatkan dampak dan pengaruh terhadap budaya pada masyarakat,
baik berupa dampak positif maupun dampak negatif. Salah satu aspek kehidupan yang
paling terpengaruh dengan perkembangan ini adalah aspek kebudayaan masyarakat

yang sedikit demi sedikit mengalami pergeseran (Setiawan, 2017).



Aplikasi koperasi ialah sebuah sistem bantuan untuk memudahkan pengelolaan
serta manajemen pada sebuah koperasi simpan pinjam maupun koperasi serba usaha.
Aplikasi ini memiliki manfaat untuk mempermudah dalam melakukan transaksi jual
beli pada setiap koperasi, mencetak laporan pun menjadi lebih cepat serta aplikasi
koperasi dilaporkan secara online, sehingga memudahkan pekerjaan para pengurus
koperasi.

Salah satunya pada Koperasi Ikhlasiah MTsN 01 Ogan Ilir Kec. Indralaya Kab.
Ogan Ilir yang mana kegiatannya meliputi transaksi penjualan pembelian, serta
kegiatan yang masih menggunakan pencatatan di buku catatan. Dimana jika proses
pencatatan Pembelian dan Penjualan pada Koperasi Ikhlasiah MTsN 01 Ogan Ilir Kec.
Indralaya Kab. Ogan Ilir masih menggunakan sistem manual yang mana pencatatan
transaksi keuangan kas pada jurnal dipindahkan ke dalam buku catatan yang sudah
tercantum disetiap akun akuntansi dimana dana kas keuangan berasal dari dana
Sekolah lalu diterima oleh Kepala Koperasi yang ada di MTsN 01 Ogan Ilir. Sehingga
mengakibatkan kesulitan dalam mencari data, menyebabkan dalam menyimpan data
arsip kurang efisien. Setelah dana kas keuangan diterima Kepala Koperasi, maka
seluruh data transaksi keuangan dikelola oleh Kepala Koperasi dalam mencatat data
transaksi penerimaan dan pengeluaran kas.

Untuk menangani masalah tersebut diperlukan sebuah Aplikasi Koperasi
berbasis web dimana sistem ini dibangun dengan menggunakan Bahasa pemrograman
PHP dengan mengacu pada MySQL sebagai Data Base Management System (DBMS)
dan diharapkan dapat memudahkan admin dalam melakukan data transaksi Penjualan

dan Pembelian Koperasi terhadap keseluruhan aktivitas keuangan dimulai dari



penjualan, pembelian, serta kegiatan — kegiatan lainnya, sehingga dapat menghasilkan
laporan keuangan dari hasil data transaksi keuangan.

Berdasarkan penjelasan diatas maka penyusun tertarik untuk mengangkat tema
penelitian dengan judul “Aplikasi Penjualan & Pembelian Berbasis Web Pada

Koperasi Ikhlasiah MTsN 01 Ogan llir.

1.2 Tujuan
Tujuan projek akhir ini adalah untuk membangun aplikasi Koperasi Ikhlasiah

berbasis web pada MTsN 01 Ogan llir.

1.3 Manfaat
Adapun Manfaat dari hasil penelitian penyusunan laporan proyek akhir ini ialah

1. Membantu meningkatkan sistem informasi pengolahan data koperasi Ikhlasiah
pada MTsN 01 Ogan Ilir.

2. Penelitian ini bisa menjadi bahan pertimbangan untuk memperbaiki sistem
pengolahan data koperasi Ikhlasiah yang ada pada MTsN 01 Ogan llir.

3. Membantu mempermudah pegawai koperasi Ikhlasiah di MTsN 01 Ogan Ilir

dalam mengolah dan menyimpan data koperasi Ikhlasiah.

1.4 Batasan Masalah
Agar pembahasan laporan proyek akhir ini tidak menyimpang dari permasalahan
pokok, maka penyusun membatasi ruang lingkup dari permasalahan yang akan

dibahas, yaitu:



a. Aplikasi yang akan dihasilkan adalah sebuah aplikasi penjualan dan pembelian
Koperasi Ikhlasiah MTsN 01 Ogan Ilir dengan bahasa pemrograman Hypertext
Preprocessor (PHP) dan Data Base Management System (DBMS);

b. Metode pengembangan sistem adalah metode waterfall, dimana diagram yang
digunakan ialah Diagram Konteks, Data Flow Diagram (DFD), dan Entity
Relationship Diagram (ERD);

c. Keluaran yang akan dihasilkan dari aplikasi ini berupa laporan penjualan dan

pembelian koperasi Ikhlasiah di MTsN 01 Ogan Ilir

1.5 Waktu dan Lokasi Penelitian

Penelitian ini dilakukan di Koperasi Ikhlasiah MTsN 01 Ogan Ilir yang beralamat
di Jalan KH. Mohd. Harun Desa Sakatiga Kec. Indralaya Kab. Ogan Ilir 30662,
Sumatera Selatan, Pengumpulan data dilakukan selama 2 (dua) bulan, yaitu pada bulan

Januari sampai bulan Maret tahun 2023.

1.6 Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data terdiri dari:
1. Studi Lapangan
Penyusun melakukan penelitian dengan cara mendatangi langsung Koperasi
Ikhlasiah MTsN 01 Ogan Ilir yang akan menjadi tempat penelitian untuk memperoleh
data yang dibutuhkan. Teknik pengumpulan data yang dilakukan antara lain:
a. Observasi (Pengamatan), merupakan suatu teknik pengumpulan data dengan cara
pengamatan secara langsung terhadap objek yang akan diteliti yang ada di

lapangan.



b. Wawancara, adalah suatu tenik pengumpulan data dengan cara tanya jawab antara
dua orang atau lebih dan berlangsung antara narasumber dan pewawancara.
Penyusun megumpulkan data dengan melakukan sesi tanya jawab kepada Kepala
Koperasi Ikhlasiah MTsN 01 Ogan Ilir yang mempunyai wewenang untuk
memberikan data serta informasi yang diperlukan dalam penyusunan tugas akhir.

c. Dokumentasi, merupakan pengumpulan data yang dilakukan dengan cara
informasi yang berkaitan dengan permasalahan yang diangkat pada tugas akhir ini
yang terdapat pada pencatatan penjualan dan pembelian pada Koperasi Ikhlasiah
MTsN 01 Ogan Ilir.

2. Studi Pustaka/Literatur
Data yang telah dikumpulkan dan dilaporkan oleh pihak lain dari penelitian, atau

yang sering dikenal dengan nama studi literatur. Dalam mencari acuan dalam menulis

laporan proyek akhir penyusun mencari beberapa buku untuk referensi atau acuan serta

menjadi landasan dalam penyusunan laporan proyek akhir ini.

1.7 Metode Pengembangan Sistem

Dalam pembuatan perangkat lunak untuk membangun sebuah aplikasi ini
menggunakan SDLC atau Software Life Cycle dan model pengembangan sistem yang
digunakan menggunakan model waterfall. Metode waterfall adalah salah satu model
SDLC yang sering digunakan dalam pengembangan sistem informasi atau perangkat
lunak (Aceng Abdul Wahid, 2020). Metode ini terdiri dari beberapa tahap, yaitu :

1. Requirements Analysis
Dalam tahap ini dilakukan analisis dan fungsionalitas yang dibutuhkan dalam

membangun aplikasi ini. Analisis dilakukan berdasarkan alur kegiatan pada koperasi



Ikhlasiah MTsN 01 Ogan Ilir. Sebelum menganalisa kebutuhan, ada beberapa proses
pengumpulan data yang akan dilakukan yaitu: wawancara, observasi, serta studi
pustaka.
2. Desain

Dalam tahap ini, penyusun mendesain sistem untuk menentukan langkah — langkah
operasi dalam proses pencatatan penerimaan dan pengeluaran kas, untuk menentukan
prosedur pendukung operasi — operasi sistem antara lain:
a. Membuat Data Flow Diagram (DFD);
b. Membuat Entity Relational Diagram (ERD);
c. Membuat Kamus Data (Database);
d. Membuat file atau desain table;
e. Membuat desain input atau desain form;
f.  Membuat desain output.
3. Pengkodean

Dalam tahap ini merupakan tahap kelanjutan dari desain yang telah dibuat
diterjemahkan di dalam bahasa pemrograman dengan menggunakan PHP dan MySQL
sebagai Data Base Management System (DBMS) nya.
4. Pengujian

Dalam tahap ini akan dilakukan pengujian dari program yang telah dibuat, untuk
menententukan kesalahan dari aplikasi dan memastikan bahwa input yang diberikan
akan menghasilkan sesuai dengan apa yang diharapkan. Pada penelitian ini, tahapan
yang dilakukan hanya sampai tahap pengujian dimana pengujian dilakukan dengan

pengujian black box.



5. Pemeliharaan
Dalam tahap ini, sistem akan dilakukan pemeliharan dengan cara diperbaiki dan
ditingkatkan. Dengan adanya pemeliharan, maka aplikasi akan tetap berjalan sesuai

fungsinya.
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