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ABSTRAK

RANCANG BANGUN APLIKAST WEBSITE PERPUSTAKAAN DI SMP NEGERI 1
KAYUAGUNG (STUDY KASUS PEMINJAMAN DAN PENGEMBALIAN BUKU)
Olech

Ayu Septiana Sari 09010582024039

Pelayanan pendidikan yang paling menonjol di SMP ini adalah Perpustakaan. Akan
tetapi sistem informasi yang berjalan di perpustakaan ini masih menggunakan tulis
tangan schingga data tersebut mudah rentang hilang. Oleh karena itu, dibutuhkan
suatu aplikasi perpustakaan yang bisa mendata dan mengelola transaksi peminjaman
dan pengembalian buku terscbut.  Adapun Mectode pengumpulan data yakni
menggunakan metode wawancara, studi kepustakaan dan observasi. Sedangkan
metode perancangan menggwnakan metode waterfall, scrta perangkat lunak yang
dibangun menggunakan bahasa pemograman PHP dan MYSQL. Hasil penelitian
vang diinginkan dari pembangunan sistem infarmasi ini adalah mempermudah siswa
dalam transaksi peminjaman dan pengermbalikan bukn dan petugas perpustakaan
menjodi lebik mudah dan nyaman dalam pengolahan data schingga perpustakaan
SMPN | Kaynagung menjadi lsbin maju di bandingkan SMP-SMP iainnya. Adapun
pengujian aplikasi ini menggunakan pengujizn blokbox.

Kata Kunci: Persiniarzan dan pengembalion buku, Perpuctekaan, Waterfali, PHP
can MYSDL
Palembang, Juli 2023
Pemljimbing

M. Rudi Sanjaya.8. Kom,.M.Kom.
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ABSTRACT

DESIGN OF LIBRARY WEBSITE APPLICATION IN KAYUAGUNG 1 STATE

JUNIOR HIGH SCHOOL
(CASE STUDY OF BOOK LOAN AND RETURN)
By
Ayu Septiana Sari 09010582024039

The most prominent educational service in this SMP is the library. However, the
information system running in the library still uses handwriting so that the data can
easily be lost. Because of this, a library application is needed that can record and
manage the borrowing and returning transactions of the book. The method of data
collection is using interviews, literature studies and documentation. While the design
method uses the waterfall method, as well as software built using the PHP and
MYSQL programming languages. The desired research result from the development
of this information system is to make it easier for students to borrow and return books
and lidrerian transactions to make it easier and more comfortable in data processing
so that the SMPN 1 Kayuagung library becomes more advanced compared to other
Junior high schools. The testing of this application uses blokbox testing.

Keywords: Berrowing and returning books, Library, Waterfall, PHP and MYSQL

Palembang, July 2023
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BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Mahasiswa kini dapat dengan mudah mendapatkan informasi yang diinginkannya
melalui berbagai media, salah satunya adalah media jaringan, yang merupakan
konsekuensi dari kemajuan teknologi yang pesat. Saat ini ruang Perpustakaan sudah
layak untuk menggunakan teknologi dalam operasionalnya karena kemajuan di
bidang teknologi.

Perpustakaan adalah lembaga pendidikan sekolah yang berfungsi sebagai tempat
membaca atau mencari karya ilmiah atau tugas lainnya, karena di perpustakaan
terdapat banyak buku atau terbitan berkala untuk mencari bahan-bahan yang
diperlukan untuk tugas. Perpustakaan juga memiliki koleksi buku, majalah, surat
kabar, dll, untuk guru dan siswa mencari ilmu dan mencari ilmu. Perpustakaan
sangat penting untuk menunjang kegiatan akademik Smp Negeri 1 Kayuagung.

Maka dengan adanya sistem Smp Negeri 1 Kayuagung ini diharapkan dapat
meningkatkan dan mempercepat pekerjaan serta dapat membantu sekolah agar lebih
efisien dalam kinerja dan waktu. Selain memudahkan petugas untuk mengelola data
siswa yang datang ke Perpustakaan, petugas juga lebih bisa mengontrolnya. Sistem
ruang baca di sekolah ini belum dikelola secara optimal. Terdapat permasalahan
dalam pengelolaan atau pencatatan data transaksi di perpustakaan mulai dari
peminjaman dan pengembalian buku. Peminjaman dan pengembalian buku masih
dilakukan tulis tangan dicatat dibuku atau dikertas. Sehingga menjadi kurang efektif
dan efisien dalam mengelola data karena akan membutuhkan waktu yang lama untu
mengelola data tersebut. Sitem tersebut belum tepat jika dipergunakan pada
perkembangan jaman sekarang, karena bisa mengakibatkan terjadinya kesalahan
dalam penginputan data peminjaman buku dan memiliki resiko hilangnya data
peminjaman dan pengembalian buku seperti sobeknya berkas laporan.

Adapun jurnal yang dikutip pada penelitian ini, yaitu penelitian menurut (Dhani
eko) dengan judul “ pembuatan sistem informasi perpustakaan berbasis website pada
sekolah menengah pertama negeri 1 donorojo kabupaten pacitan”. Perpustakaan

sekolah ini dalam pengolaan data masih banyak menemukan masalah yang bisa



menghambat proses pelayanan kepada siswa siswi.

Artikel ini dibangun di atas sumber yang bagus karena studi sebelumnya
telah mengambil sejumlah pendekatan berbeda untuk penelitian yang ada. Dalam hal
hasil jurnal yang diterbitkan dan manfaat tugas menulis penulis sedang membangun
sebuah aplikasi berbasis website pada akhir bab ini yang akan memudahkan
pengguna untuk mengakses keanggotaan, buku yang telah dipinjam, transaksi
peminjam buku, data pengembalian, dan laporan. Penulis ingin memberikan solusi
melalui penelitian ini berupa aplikasi peminjaman dan pengembalian buku. karena
dengan menggunakan aplikasi ini dapat mempercepat operasional peminjaman dan
meningkatkan efektifitas petugas ruang baca dalam menangani data ruang baca selain
menghemat waktu serta efektif dan efisien.

Berdasarkan ulasan tersebut, penulis melakukan penelitian dengan judul
“Rancang Bangun Aplikasi Website Perpustakaan Di Smp Negeri 1 Kayuagung
(Study Kasus Peminjaman Dan Pengembalian Buku)” diharapkan pelayanan
peminjaman dan pengembalian buku di perpustakaan di Smp N 1 Kayuagung dapat
berjalan dengan baik. Dalam penelitian ini, Bahasa pemrograman PHP dan database

MySQL digunakan dalam penelitian ini untuk membuat aplikasi.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan hasil dari latar belakang diatas, maka permasalahan yang
adayaitu“Bagaimana merancang dan membangun aplikasi website Perpustakaan Smp

Negeri 1 Kayuagung Study Kasus Peminjaman Dan Pengembalian Buku”.

1.3 Tujuan

Tujuan dari tugas akhir ini adalah untuk merancang dan membangun
aplikasi website perpustakaan sekolah Smp Negeri 1 Kayuagung Study Kasus
Peminjaman dan Pengembalian Buku yang nantinya dapat mempermudah petugas
perpustakaan dalam dalam mengelola data perpustakaan serta mempercepat transaksi

peminjaman dan pengembalian buku.



1.4 Manfaat
Adapun manfaat yang dapat dijelaskan dari hasil tugas akhir ini antara lain
adalah sebagai berikut:
1. Memudahkan dalam melakukan proses pengembalian dan peminjaman buku
diperpustakaan pada Smp Negeri 1 Kayuagung.
2. Memudahkan petugas dalam melakukan cetak laporan transaksi peminjaman dan

pengembalian buku.

1.5 Batasan Masalah
Batasan masalah diperlukan agar penelitian yang dilakukan tidak

menyimpang dari permasalahan pokok yang ada serta mencapai kesimpulan yang

tepat, adapun batasan masalah pada aplikasi ini adalah:

1. Studi kasus diambil di Smp Negeri 1 Kayuagung.

2. Aplikasi dibangun berbasis website dengan bahasa pemrograman PHP Serta
Memanfaatkan perangkat lunak Mysgl Sebagai Media Database.

3. Pengelolaan data dari perpustakaan Smp Negeri 1 Kayuagung hanya dikelola
satu administrator dari kantor ruang baca Smp Negeri 1 Kayuagung.

4. Website ini akan di publik oleh Smp Negeri 1 Kayuagung.
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