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MOTTO 

 

“Jangan pernah takut untuk mencoba, jangan pernah berhenti sebelum berhasil dan 

jangan engkau putus asa. Karena, Allah menuliskan 2x dalam satu surah yaitu: 

Karena sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan.” 

(Q.S Al-Insyirah: 5-6) 

 

“maka apabila kamu telah selesai (dari suatu urusan), kerjakanlah dengan sungguh-

sungguh urusan yang lain.” 

(QS. Al-Insyirah: 7) 

 

“Tidak ada yang tidak mungkin (Kun Fayakun) dan siapa yang bersungguhsungguh 

pasti akan berhasil (Man Jadda Wajada) serta doa dari kedua orang tua. 

Maka, akan terwujud.” 

 

“ Orang lain gak akan paham struggle dan masa sulitnya kita, yang mereka ingin tahu 

hanya bagian success stroriesnya aja.  Jadi berjuanglah untuk diri sendiri meskipun 

gak akan ada yang tepuk tangan.  Kelak diri kita dimasa depan akan sangat bangga 

dengan apa yang kita perjuangkan hari ini.  

Jadi tetap berjuang yaa.” 

 

Kupersembahkan kepada : 

❖Allah subhanahu wa ta’ala 

❖Kedua orang tuaku 

❖Keluarga besarku 

❖Dosenku 

❖Almamaterku 
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BAB I 

PENDAHULUAN 
 

1.1 Latar Belakang 

Mahasiswa kini dapat dengan mudah mendapatkan informasi yang diinginkannya 

melalui berbagai media, salah satunya adalah media jaringan, yang merupakan 

konsekuensi dari kemajuan teknologi yang pesat. Saat ini ruang Perpustakaan sudah 

layak untuk menggunakan teknologi dalam operasionalnya karena kemajuan di 

bidang teknologi. 

Perpustakaan adalah lembaga pendidikan sekolah yang berfungsi sebagai tempat 

membaca atau mencari karya ilmiah atau tugas lainnya, karena di perpustakaan 

terdapat banyak buku atau terbitan berkala untuk mencari bahan-bahan yang 

diperlukan untuk tugas. Perpustakaan juga memiliki koleksi buku, majalah, surat 

kabar, dll, untuk guru dan siswa mencari ilmu dan mencari ilmu.  Perpustakaan 

sangat penting untuk menunjang kegiatan akademik Smp Negeri 1 Kayuagung. 

Maka dengan adanya sistem Smp Negeri 1 Kayuagung ini diharapkan dapat 

meningkatkan dan mempercepat  pekerjaan serta dapat membantu  sekolah agar lebih 

efisien dalam kinerja dan waktu.  Selain memudahkan petugas untuk mengelola data 

siswa yang datang ke Perpustakaan, petugas juga lebih bisa mengontrolnya.  Sistem 

ruang baca di sekolah ini belum dikelola secara optimal.  Terdapat permasalahan 

dalam pengelolaan atau pencatatan data transaksi di perpustakaan mulai dari 

peminjaman dan pengembalian buku.  Peminjaman dan pengembalian buku masih 

dilakukan tulis tangan dicatat dibuku atau dikertas.  Sehingga menjadi kurang efektif 

dan efisien dalam  mengelola data karena akan  membutuhkan waktu yang lama untu 

mengelola data tersebut.  Sitem tersebut belum tepat jika dipergunakan pada 

perkembangan jaman sekarang, karena bisa mengakibatkan terjadinya kesalahan 

dalam penginputan data peminjaman buku dan memiliki resiko hilangnya data 

peminjaman dan pengembalian buku seperti sobeknya berkas laporan.  

Adapun jurnal yang dikutip pada penelitian ini, yaitu penelitian menurut (Dhani 

eko) dengan judul “ pembuatan sistem informasi perpustakaan berbasis website pada 

sekolah menengah pertama negeri 1 donorojo kabupaten pacitan”. Perpustakaan 

sekolah ini dalam pengolaan data masih banyak menemukan masalah yang bisa 
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menghambat proses pelayanan kepada siswa siswi. 

 Artikel ini dibangun di atas sumber yang bagus karena studi sebelumnya 

telah mengambil sejumlah pendekatan berbeda untuk penelitian yang ada.  Dalam hal 

hasil jurnal yang diterbitkan dan manfaat tugas menulis penulis sedang membangun 

sebuah aplikasi berbasis website pada akhir bab ini yang akan memudahkan 

pengguna untuk mengakses keanggotaan, buku yang telah dipinjam, transaksi 

peminjam buku, data pengembalian, dan laporan. Penulis ingin memberikan solusi 

melalui penelitian ini berupa aplikasi peminjaman dan pengembalian buku. karena 

dengan menggunakan aplikasi ini dapat mempercepat operasional peminjaman dan 

meningkatkan efektifitas petugas ruang baca dalam menangani data ruang baca selain 

menghemat waktu serta efektif dan efisien. 

 Berdasarkan ulasan tersebut, penulis melakukan penelitian dengan judul 

“Rancang Bangun Aplikasi Website Perpustakaan Di Smp Negeri 1 Kayuagung 

(Study Kasus Peminjaman Dan Pengembalian Buku)” diharapkan pelayanan 

peminjaman dan pengembalian buku di perpustakaan di Smp N 1 Kayuagung dapat 

berjalan dengan baik.  Dalam penelitian ini, Bahasa pemrograman PHP dan database 

MySQL digunakan dalam penelitian ini untuk membuat aplikasi. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan hasil dari latar belakang diatas, maka permasalahan yang 

adayaitu“Bagaimana merancang dan membangun aplikasi website Perpustakaan Smp 

Negeri 1 Kayuagung Study Kasus Peminjaman Dan Pengembalian Buku”. 

1.3 Tujuan 

Tujuan dari tugas akhir ini adalah untuk merancang dan membangun 

aplikasi website perpustakaan sekolah Smp Negeri 1 Kayuagung Study Kasus 

Peminjaman dan Pengembalian Buku yang  nantinya dapat mempermudah petugas 

perpustakaan dalam dalam  mengelola data perpustakaan serta mempercepat transaksi 

peminjaman dan pengembalian buku. 
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1.4 Manfaat 

Adapun manfaat yang dapat dijelaskan dari hasil tugas akhir ini antara lain 

adalah sebagai berikut: 

1. Memudahkan dalam melakukan proses pengembalian dan peminjaman  buku 

diperpustakaan pada Smp Negeri 1 Kayuagung. 

2. Memudahkan petugas dalam melakukan cetak laporan transaksi peminjaman dan 

pengembalian buku. 

1.5 Batasan Masalah 

Batasan masalah diperlukan agar penelitian yang dilakukan tidak 

menyimpang dari permasalahan  pokok yang ada serta mencapai kesimpulan yang 

tepat, adapun batasan masalah pada aplikasi ini adalah: 

1. Studi kasus diambil di Smp Negeri 1 Kayuagung. 

2. Aplikasi dibangun berbasis website dengan bahasa pemrograman PHP Serta 

Memanfaatkan perangkat lunak Mysql Sebagai Media Database. 

3. Pengelolaan data dari perpustakaan Smp Negeri 1 Kayuagung hanya dikelola 

satu administrator dari kantor ruang baca Smp Negeri 1 Kayuagung. 

4. Website ini akan di publik oleh Smp Negeri 1 Kayuagung. 
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