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ABSTRAK

PEMROGRAMAN RENCANA ANGGARAN BIAYA
DAN PENJADWALAN PROYEK PADA PEMBANGUNAN JEMBATAN
DENGAN MENGGUNAKAN MICROSOFT VISUAL BASIC 6.0

Oleh
Dewi Odesa Rahmawati 03002110114
e ————— e

Dengan semakin berkembangnya teknologi komputer dan mengingat akan
besarnya potensi komputer sebagai alat bantu dalam proses pekerjaan di bidang rekayasa
sipil, maka dewasa ini terus dikembangkan program-program yang berguna dalam
membantu pekerjaan teknik khususnya pekerjaan teknik sipil baik itu pekerjaaan
perencanaan, penngendalian maupun analisis struktur.

Salah satu perkembangan teknologi komputer yang bermanfaat untuk membantu
mempermudah pekerjaan adalah rekayasa bahasa pemrograman Microsoft Visual Basic
6.0, yang merupakan bahasa pemrograman visual yang dikembangkan dari bahasa
BASIC (Beginner’s All-purpose Symbolic Instruction Code) sehingga menjadi program-
program “cepat saji” dan menarik. Dipilihnya program ini mengingat tingkat
kemudahannya untuk dipelajari serta tingkat akselerasi dan akurasinya yang cukup baik.
Beberapa tahapan pemrograman yang dimulai dari pembuatan diagram alir, algoritma,
pseudo code, serta detail program merupakan bagian-bagian dari proses pembuatan

program perencanaan anggaran biaya dan penjadwalan proyek ini.

Penulisan skripsi ini dimaksudkan untuk membuat suatu aplikasi program yang
mandiri dalam bentuk yang mudah dipahami dalam membantu mempermudah
perhitungan rencana anggaran biaya serta perencanaan time schedule proyek dengan
metode Kurva S. Aplikasi program ini dibuat semudah mungkin untuk dipergunakan
oleh pemakai (user). Seperti program —program yang lain, program ini juga mempunyai
banyak kekurangan-kekurangan, sehingga sangat diperlukan perbaikan-perbaikan dan
pengembangan dimasa yang kan datang,
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BAB I

PENDAHULUAN

I.1. Latar Belakang

Perkembangan perangkat lunak atau sofiware begitu cepat seiring dengan
bertambah kompleksnya masalah yamg dihadapi manusia. Keharusan untuk
menyelesaikan pekerjaan dengan cepat dan efisien menuntut kita selalu mengikuti
perkembangan tehnologi komputer baru yang senantiasa menampilkan kecanggihan dan
kemudahan. Salah satu hasil perkembangan teknologi komputer yang bermanfaat untuk
membantu mempermudah pekerjaan adalah rekayasa bahasa pemrograman, yaitu suatu
program komputer yang berguna untuk membangun aplikasi-aplikasi yang mandiri.

Sejalan dengan populernya penggunaan system operasi Windows, maka
perusahaan Microsofi telah mengeluarkan Microsoft Visual Basic 6.0 yaitu bahasa
pemrograman visual yang canggih. Microsoft Visual Basic 6.0 merupakan bahasa
pemrograman yang tangguh dan memiliki banyak keunggulan dari bahasa pemrograman
yang lain. Bahasa program ini berorientasi pada objek atau OOP (Object Oriented
Programming), sehingga dengan visual basic kita dapat membuat aplikasi visual yang
mandiri langsung bekerja dibawah sistem Windows.

Banyak aplikasi yang dapat dibuat dengan Microsoft Visuak Basic mulai dari
aplikasi teknis sampai aplikasi untuk pengolahan database yang memerlukan ketelitian
dan efektifitas yang cukup tinggi. Jadi merupakan alasan yang tepat jika bahasa
pemrograman ini digunakan untuk membuat program aplikasi yang mendukung dalam
pekerjaan teknis khususnya pekerjaan teknik sipil baik itu pekerjaan perencanaan,
perhitungan, maupun analisis struktur. Salah satu unsur perencanaan yang penting
adalah merencanakan perkiraan anggaran biaya dan skala waktu atau jadwal
penyelesaian proyek secara menyeluruh. Perkembangan perangkat lunak untuk
pekerjaan ini masih sangat jarang dan umumnya belum begitu lengkap, sehingga orang
masih memilih mengerjakannya secara manual sehingga kurang efektif,

Dengan berdasarkan latar belakang tersebut penulis mencoba membuat suatu
aplikasi Windows yang mandiri yang lengkap dengan Interface yang lebih baik dan

dapat digunakan untuk membantu mempermudah perhitungan anggaran biaya dan



penjadwalan suatu proyek. Aplikasi ini akan dibuat dengan menggunakan rekayasa

bahasa pemrograman Microsoft Visual Basic 6.0 dibawah system operasi Windows.

I.2. Perumusan Masalah

Adapun perumusan masalah yang diangkat oleh penulis adalah bagaimana
membuat suatu program aplikasi yang mandiri menggunakan bahasa pemrograman
Visual Basic 6.0 sebagai alternatif program lain selain dari program-program yang telah
ada dalam membantu perhitungan dan pengolahan data perencanaan anggaran biaya

serta penjadwalan proyek pada pembangunan jembatan.

1.3. Tujuan Penulisan

Adapun tujuan dari penulisan tugas akhir ini adalah:

- Membuat program aplikasi yang mandiri dalam bentuk yang mudah dipahami
menggunakan program Microsoft Visual Basic 6.0 yang dapat digunakan untuk
membantu proses perhitungan data perencanaan anggaran biaya dan penjadwalan
proyek.

- Pemanfaatan Program Microsoft Visual Basic 6.0 sebagai salah satu bahasa

pemrograman yang sering digunakan dewasa ini, khususnya dalam bidang teknik

sipil.
1.4. Ruang Lingkup Penulisan

Pada penulisan tugas akhir ini, masalah yang diambil dibataskan pada:
1. Perencanaan anggaran biaya dan penjadwalan proyek dengan metode kurva S
untuk proyek pembangunan jembatan.
2. Bahasa pemrograman yang digunakan dalam aplikasi pemrograman perencanaan

anggaran biaya dan penjadwalan proyek yaitu Microsofi Visual Basic 6.0



1.5 Sistematika Penulisan

Penulisan tugas akhir ini terdiri dari 5 bab yang penjabarannya adalah sebagai

berikut;

BAB I. Pendahuluan
Bab ini berisi latar belakang, perumusan masalah, tujuan penulisan, ruang
lingkup masalah, dan sistematika penulisan.

BAB II. Landasan Teori
Bab ini membahas gambaran umum tentang manajemen proyek, perencanaan
anggaran biaya dan penjadwalan proyek dengan metode kurva S serta Microsoft
Visual Basic 6.0.

BAB III. Metode Penelitian
Bab ini berisi metode penelitian, tahapan pelaksanaan penelitian, analisa data,
tahapan pembuatan program, serta teknik pemrograman rencana anggaran biaya
dan penjadwalan proyek.

BAB IV. Desain dan Aplikasi Pemrograman Rencana Anggaran Biaya dan Penjadwalan
Proyek
Bab ini berisi desain program serta aplikasi program terhadap rencana anggaran
biaya dan penjadwalan suatu proyek.

BAB V. Kesimpulan dan Saran
Bab ini berisi kesimpulan dan saran dari program rencana anggaran biaya dan

penjadwalan proyek yang telah dibuat.
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