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ABSTRAK 

Penelitian pengembangan ini bertujuan mengembangkan serta menghasilkan alat 

permainan edukatif untuk pengenalan geometri kelompok B di TK Kartika II-1 

Palembang yang telah teruji validitas dan kepraktisannya. Model penelitian yang 

digunakan pada penelitian ini adalah pengembangan ADDIE (Analyze, Desain, 

Development, Implement, dan Evaluation) dengan modifikasi Evaluation 

Tessmer dengan tahapan Self Evaluation, Expert Review, One to One, dan Small 

Group. Teknik pengumpulan data Walkthrough, Wawancara, Observasi dengan 

menggunakan daftar Checklist. Hasil penelitian menunjukkan nilai persentase 

berdasarkan validitas materi sebesar 77,2% dan penilaian media sebesar 87,5%. 

Sehingga hasil rata-rata persentase hasil diperoleh sebesar 82,35% dengan 

kategori sangat valid. Dikatakan sangat valid karena berada pada rentang 

kevalidan (82-100%) yang dinyatakan sangat valid ditinjau dari isi dan materi. 

Hasil dari tahap one to one yang melibatkan 3 orang anak didapatkan persentase 

sebesar 88% dan tahap ujicoba small group yang melibatkan 9 orang anak didapat 

persentase sebesar 87,75%. Dari hasil tersebut produk  mendapatkan persentase 

rata-rata sebesar 87,75%  dengan kategori sangat praktis. Produk dapat dikatakan 

sangat praktis karena berada pada rentang kepraktisan (82-100%) yang telah 

dinyatakan sangat praktis  ditinjau dari aspek edukatif, teknis, dan estetika. Dapat 

disimpulkan bahwa alat permainan edukatif untuk pengenalan geometri pada 

anak kelompok B dinyatakan sangat valid dan praktis bagi anak.  

 

Kata Kunci : Alat Permainan Edukatif, Geometri, Anak Usia Dini.  
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ABSTRACT 

This development research aims to develop and produce educational game tools 

for the introduction of group B geometry in TK Kartika II-1 Palembang which 

have been tested for their validity and practicality. The research model used in 

this study is the development of ADDIE (Analyze, Design, Development, 

Implement, and Evaluation) with a modification of the Evaluation Tessmer with 

the stages of Self Evaluation, Expert Review, One to One, and Small Group. 

Walkthrough data collection techniques, interviews, observations using a 

checklist. The results showed that the percentage value based on the validity of 

the material was 77,2% and the media rating was 87,5%. So that the average 

percentage of results obtained is 82,35% with a very valid category. It is said to 

be very valid because it is in the validity range (82-100%) which is stated to be 

very valid in terms of content and materials. The results from the one to one stage 

which involved 3 children obtained a percentage of 88% and the small group 

trial phase which involved 9 children obtained a percentage of 87,75%. From 

these results the product gets an average percentage of 87.75% in the very 

practical category. The product can be said to be very practical because it is in 

the practical range (82-100%) which has been declared very practical in terms of 

educational, technical and aesthetic aspects. It can be concluded that educational 

game tools for introducing geometry to group B children are stated to be very 

valid and practical for children. 

 

 

Keywords: Educational Game Tools, Geometry, Early Childhood.
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Pendidikan anak usia dini ialah pondasi awal yang tujuannya sebagai 

pemberian pelayanan yang mendukung tumbuh kembang anak di umur (0-6) 

tahun. Dalam perkembangan anak usia dini, ada enam aspek perkembangan: 

kognitif, bahasa, fisik motorik, nilai agama dan moral, sosial emosional, dan seni. 

Dalam aspek perkembangan ini, proses pengetahuan mulai terbangun melalui 

rangsangan belajar sambil bermain. 

Adapun yang paling krusial dan perlu dilakukan stimulasi ialah 

perkembangan kognitif Soetjining & Ranuh (2019: 20). Menurut Soetjining & 

Ranuh (2019 : 20) bahwa anak usia (5-6) tahun dalam berpikir sesuatu yang 

abstrak harus melalui benda-benda konkrit dan memerlukan wujud nyata untuk 

merangsang daya pengetahuan anak. Seperti dikenalkan pada bentuk geometri, 

matematika menurut karakteristiknya. Dari definisi tersebut dapat disimpulkan 

bahwa geometri adalah ilmu dalam sistem matematika yang mempelajri mengenai 

garis, ruang, dan volume yang bersifat abstrak dan terhubung. Geometri memiliki 

garis dan titik hingga menjadi satu simbol, yaitu pola kotak, segitiga, lingkaran 

dan sejenisnya. Geometri merupakan kemampuan seseorang untuk memahami 

matematika terkait dengan garis, ruang, dan konten abstrak. Oleh karena itu untuk 

melakukan stimulasi pengetahuan maka diperlukan  alat permainan edukatif 

untuk pengenalan geometri seperti: lingkaran, segitiga, persegi, persegi panjang, 

trapesium, balok, limas, bola, kubus, kerucut. 

Berasal dari bahasa Yunani dari istilah "ge" dan "metrein", yang masing-

masing bermakna "bumi" dan "mengukur". Oleh karena itu, geometri adalah studi 

tentang bangun datar dan ruang serta hubungannya satu sama lain. Matematika 

adalah salah satu pembelajaran yang bertujuan untuk mendorong perkembangan 

aspek kognitif. Sejak usia empat tahun, konsep matematika yang dikenalkan 
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seperti bilangan, pola, dan geomteri. Asumsi ini disetujui oleh NCTM (National 

Council of Teacher of Mathematic). 

Standar Tingkat Pencapaian Perkembangan Anak usia (5-6) tahun menurut 

Permendikbud No. 146 Tahun 2014 mampu melakukan kegiatan yang 

mempertunjukkan kemampuan anak untuk mengenali benda dari lima seriasi atau 

lebih seperti bentuk, warna, atau jumlah dengan mengurutkan benda, yang berarti 

anak usia lima hingga enam tahun sudah dapat menseriasikan bentuk, warna, atau 

jumlah dengan mengurutkan benda sesuai dengan (Darmiyati & Jannah, 2020) 

yang menyatakan bahwasannya kemampuan matematika awal anak adalah 

kesanggupan anak dalam memahami konsep dasar matematika, seperti 

pengelompokkan, mencocokkan, seriasi, ukuran, geometri. Salah satu konsep 

matematika yang perlu diajarkan pada anak ialah konsep geometri. 

 

Pada Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD), konsep matematika 

memperkenalkan bentuk geometri telah banyak digunakan. Namun, penggunaan 

ini masih terdapat keterbatasan pada gambar bentuk geometri yang ditempel 

di dinding kelas. Hal ini selaras dengan penelitian sebelumnya dari (Sari & 

Oktamarina, 2022) menyatakan bahwa Terdapat anak-anak dikelompok B yang 

belajar mengenali bentuk geometri masih sulit untuk memahaminya, dan 

memasang bentuk yang memiliki kesamaan, dikarenakan mencontoh guru saat 

menerangkan. Guru memberikan penjelasan bahwa selama proses belajar 

mengajar, LKS (Lembar Kerja Siswa) masih digunakan, yang mungkin tidak 

membuat siswa menjadi tertarik. Untuk mendorong anak kelompok B 

dalam mengenali bentuk geometri, bukan hanya dari LKS (Lembar Kerja Siswa) 

atau gambar-gambar, aktivitas ini juga dapat dipraktekkan dengan 

memanfaatkan alat permainan edukatif yang dapat membantu memperkenalkan 

bentuk geometri yang efektif, efisien, dan menyenangkan.  
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Dari hasil mengobservasi dan wawancara dilakukan pada tiga sekolah 

yaitu : TK Kartika II-1 Palembang, RA.  Perwanida 2  Palembang, dan TK 

Aisyiyah Bustanul Athfal 14 Palembang sudah ada alat permainan edukatif untuk 

pengenalan geometri pada anak kelompok B namun belum ada alat permainan 

edukatif yang benar-benar mengajarkan anak untuk memahami lebih dalam lagi 

mengenai geometri seperti sisi, sudut, dan bentuk dari suatu geometri tersebut. 

Selanjutnya, peneliti melakukan wawancara yang dilakukan pada di TK Kartika 

II-1 Palembang yang sudah terakreditas “A” pada tanggal 6 Maret 2023 dengan 

salah satu guru kelas B yaitu Ibu YJ, pada saat pewancaaran guru mengatakan 

bahwa di TK Kartika II-1 Palembang alat permainan edukatif untuk pengenalan 

geometri untuk kelas B sebenarnya sudah ada seperti balok, kartu dan puzzle 

geometri akan tetapi ada sedikit kendala dari pengenalan geometri terutama dalam 

pengucapan bentuk geometri misalnya bentuk lingkaran anak menyebutnya bulat 

dan bentuk segitiga anak menyebutnya lupis. Ibu YJ mengatakan disekolahnya 

perlu sekali pembaruan alat permain edukatif untuk pengenalan geometri agar 

anak tidak bosan dan dapat menambah pengetahuan anak tentang geometri.  

Kemudian pada tanggal 7 Maret 2023 peneliti melakukan wawancara di 

RA. Perwanida 2 Palembang yang terakreditas “ B “ dengan Kepala Sekolah yaitu 

Ibu R, pada saat pewancaaran Ibu R mengatakan bahwa di RA. Perwanida 2 

Palembang alat permainan edukatif untuk pengenalan geometri untuk kelas B 

sudah banyak sekali disekolahnya seperti balok-balok akan tetapi Ibu R 

mengatakan bahwa memang di RA. Perwanida 2 Palembang mengalami 

hambatan atau kendala dalam mengenalkan geometri ketika pembelajaran dikelas 

dan Ibu R pun mengatakan perlu untuk diadakannya pembaruan alat permainan 

edukatif untuk pengenalan geometri akan tetapi alat permainannya lebih 

diperbanyak lagi jenisnya. 

Selanjutnya peneliti mewawancarai pada tanggal 8 Maret 2023 di TK 

Aisyiyah Bustanul Athfal 14 Palembang yang terakreditas “ B “ dengan Kepala 

Sekolah yaitu Ibu NF, pada saat pewancaaran Ibu NF mengatakan bahwa di TK 

Aisyiyah Bustanul Athfal 14 Palembang alat permainan edukatif untuk 
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pengenalan geometri untuk kelas B sudah ada disekolahnya seperti geometri dari 

balok-balok akan tetapi Ibu NF mengatakan di TK Aisyiyah Bustanul Athfal 14 

Palembang mengalami hambatan atau kendala dalam mengenalkan geometri 

seperti cara penyebutan atau pengucapan anak dalam menyebutkan bentuk 

geometri itu belum terlalu jelas dan Ibu NF pun mengatakan bahwasanya 

disekolahnya diperlukan sekali alat permainan edukatif untuk pengenalan 

geometri apalagi pembaruan itu bisa membuat situasi belajar anak lebih 

menyenangkan dalam mengenal geometri. 

Anak kelompok B sudah diajarkan geometri, namun hal itu kurang efektif 

dan tidak mengasyikkan. Hal ini dikarenakan minimnya alat permainan yang 

dipakai  untuk mendukung kegiatan belajar mengajar. sehingga peneliti berupaya 

peneliti agar dapat mengenalkan bentuk melalui “Pengembangan Alat Permainan 

Edukatif Untuk Pengenalan Geometri”. Alat Permainan Edukatif Geometri 

merupakan alat bantu pembelajaran bagi anak dalam mengenal bentuk-bentuk 

geometri baik itu bangun datar dan bangun ruangnya, alat permainan edukatif 

untuk pengenalan geometri ini dibuat menjadi dua cara bermainnya yang pertama 

untuk pengenalan bangun datarnya anak diminta untuk menelusuri bentuk, sisi, 

rusuk dan sudut bangun datar tersebut menggunakan teori sense of geometry atau 

indra perabaannya dan cara main keduanya yaitu untuk pengenalan bangun ruang, 

bangun ruang erat kaitnya dengan jaring-jaring jadi disini anak diminta untuk 

menyusun bangun bidang datar menjadi bidang bangun ruang. Bangun ruang 

disini diartikan bahwa benda ruang itu adalah susunan dari bidang datar yang 

membentuk sebuah ruang tersebut agar menjadi suatu bangun ruang yang utuh. 

Dan dari kedua cara bermain diatas alat permainan edukatif geometri ini juga 

akan disandingkan dengan buku petunjuk atau guide book yang mana nantinya 

dapat memudahkan guru dan anak dalam memainkan alat permainan ini. 

Berdasarkan uraian persoalan yang telah dikemukakan, sehingga peneliti 

tertarik untuk mengembangkan model permainan  sehingga dapat menjadi 

stimulasi perkembangan kognitif dan fisik motorik dengan bentuk-bentuk 
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geometri. Sehingga penelitian ini berjudul “Pengembangan  Alat Permainan  

untuk  Pengenalan  Geometri  Pada  Anak  Kelompok  B  Taman  Kanak-Kanak”. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Adanya penjabaran di latar belakang, sehingga rumusan masalah yang ada 

pada penelitian ini terdiri atas pertanyaan penelitian meliputi: 

1. Bagaimana mengembangkan alat permainan edukatif geometri untuk anak 

kelompok B yang teruji validitasnya? 

2. Bagaimana mengembangkan alat permainan edukatif geometri untuk anak 

kelompok B teruji kepraktisannya? 

1.3 Tujuan Penelitian 

 Dari  rumusan  masalah di atas, penelitian ini bertujuan yaitu :  

1. Untuk menghasilkan alat permainan edukatif geometri kelompok B 

yang  teruji validitasnya untuk anak 

2. Untuk menghasilkan alat permainan edukatif geometri kelompok B 

teruji kepraktisannya  untuk anak 

1.4   Manfaat Penelitian  

 Berdasarkan tujuannya yang telah diuraikan, adapun penelitian ini 

diharapkan dapat memiliki kebermanfaatan secara: 

1. Secara Teoritis 

Diharapkan dengan dikembangkannya pengenalan terhadap bentuk 

geometri di Kelompok B dengan disediakan alat permainan edukatif dapat 

membantunya dalam mengenali bentuk geometri. 

2. Secara Praktis 

a. Bagi anak, memudahkan anak dalam mengenali bentuk geometri 

dengan bantuan alat permainan yang edukatif sehingga belajar dapat 

lebih menyenangkan. 

b. Bagi guru, membantu dalam proses kegiatan belajar mengajar 

terutama bagi kelompok B dengan difasilitasi alat permainan edukatif 

dalam mengenali bentuk geometri. 
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c. Bagi sekolah, sebagai tambahan alah bahan mengajar yang baru 

sehingga memudahkan murid dalam mengenal bentuk geometri yang 

praktis  

d. Bagi peneliti selanjutnya, bisa menjadi sumber referensi apabila 

tertarik mengkaji berkaitan persoalan mengenai kemampuan mengenali 

bentuk-bentuk geometri ke para murid. 
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