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ABSTRACT

The price of rubber latex is an agricultural commodity price that has

significant inflation from uncertain demand and production at any time, therefore

the price of rubber latex fluctuates due to the influence of global economic

conditions. Rubber sap price prediction is very important to help farmers and

related parties know the ongoing world rubber price. The purpose of this research

is to determine the error rate of the Multilayer Perceptron (MLP) algorithm. Mean

Squared Error (MSE) is used to measure the performance of the Multilayer

Perceptron (MLP) algorithm used in the study as the error accuracy level of the

predictions made. The test data history used is 108 data from the period January

2014 to December 2022. From the analysis conducted with 15 experiments on test

data with different input epoch values and learning rates, the smallest maximum

loss MSE value of 0.0058 was obtained in the epoch 500 and learning rate 0.01

experiments.

Keywords: Rubber sap prices, predictions, Multilayer Perceptron, Mean Squared

Error.
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ABSTRAK

Harga getah karet merupakan harga komoditas hasil pertanian yang

memiliki inflasi secara signifikan dari permintaan dan produksi yang tidak

menentu di setiap saat, oleh sebab itu harga getah karet mengalami fluktuasi

karena adanya pengaruh kondisi perekonomian global. Prediksi harga getah

karet sangat penting untuk membantu para petani maupun pihakyang berkaitan

mengetahui harga karet dunia yang sedang berlangsung. Tujuan dari penelitian

ini adalah untuk mengetahui tingkat error dari algoritma Multilayer Perceptron

(MLP). Mean Squared Error (MSE) digunakan untuk mengukur kinerja

algoritma Multilayer Perceptron (MLP) yang digunakan dalam penelitian

sebagai tingkat akurasi error terhadap prediksi yang dilakukan. Histori data uji

yang digunakan sebanyak 108 data dari periode bulan Januari 2014 sampai ke

bulan Desember 2022. Dari analisis yang dilakukan dengan 15 percobaan

terhadap data uji dengan input nilai epoch dan learning rate yang berbeda

didapatkan nilai maximum loss MSE terkecil 0.0058 pada percobaan epoch 500

dan learning rate 0.01.

Kata Kunci : Harga getah karet, prediksi, Multilayer Perceptron, Mean Squared

error.
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1. Pendahuluan

Bab I ini menjelaskan secara umum keseluruhan mengenai definisi latar

belakang, rumusan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, batasan

masalah, sistematika penulisan, dan kesimpulan.

1.2. Latar Belakang Masalah

Karet merupakan komoditas hasil pertanian yang memiliki inflasi secara

signifikan dari permintaan dan produksi yang tidak menentu di setiap saat, oleh

sebab itu harga getah karet mengalami fluktuasi karena adanya pengaruh kondisi

perekonomian global (Simanungkalit et al., 2020). Maka, sangat penting untuk

membuat sebuah sistem untuk mengembangkan prediksi harga karet dunia,

untuk membantu para petani maupun pihak yang berkaitan mengetahui harga

karet dunia yang sedang berlangsung.

Algoritma Multilayer Perceptron (MLP) merupakan salah satu algoritma

yang dapat digunakan untuk melakukan peramalan, karena algoritma ini

memiliki kemampuan yang lebih baik dalam menganalisa pola dibandingkan

dengan algoritma single layer. Algoritma Multilayer Perceptron sendiri

mempunyai banyak layer dan cocok digunakan pada data time series (Prasetya

Wibawa et al., 2020). Selain itu algoritma Multilayer Perceptron memiliki

karakterisktik yaitu memiliki nilai bobot yang lebih tinggi dibandingkan dengan

algoritma lainnya. Multilayer Perceptron dapat dengan mudah diterapkan pada

masalah linier dan non-linier, yang membuatnya menjadi instrumen yang cocok

untuk meningkatkan model prediksi yang mendasari nya.

Penggunaan jaringan syaraf tiruan algoritma Multilayer Perceptron telah

dibahas dalam beberapa penelitian, contohnya antara lain prediksi harga cabai
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merah besar dengan nilai MSE yaitu 10271959,0 dan nilai MAPE sebesar 3,79%

oleh Kahfi Heryandi Suradirdja (2021) dan prediksi tingkat inflasi provinsi Jawa

Timur dengan nilai MSE yaitu 0.09 oleh Bayu Tri Anggara (2018). Berdasarkan

pertimbangan tersebut, algoritma Multilayer Perceptron dipilih untuk digunakan

dalam penelitian ini.

1.3. Rumusan Masalah

Pada rumusan masalah dalam penelitian ini dengan menggunakan

algoritma Multilayer Perceptron untuk memprediksi harga getah karet dan

bagaimana cara kinerja algoritma tersebut yang menggunakan data-data dari

masa lampau.

Untuk menyelesaikan permasalahan di atas, maka pada penelitian ini ada

beberapa pertanyaan penelitian yaitu :

1. Apakah algoritma Multilayer Perceptron (MLP) dapat digunakan

dalam perhitungan prediksi harga getah karet ?

2. Seberapa kecil error menggunakan MSE pada algoritma Multilayer

Perceptron (MLP) untuk memprediksi harga getah karet?

1.4. Tujuan Penelitian

Berikut adalah tujuan dari penelitian ini yaitu sebagai berikut :

1. Menerapkan algoritma Multilayer Perceptron (MLP) untuk

digunakan dalam perhitungan memprediksi harga getah karet dengan

membangun perangkat lunak.

2. Mengetahui tingkat error pada algoritma Multilayer Perceptron

(MLP) untuk memprediksi harga getah karet.

1.5. Manfaat Penelitian

Adapun manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Bagi peneliti selanjutnya, khususnya yang ingin melakukan

penelitian dengan topik yang sama, sebagai bahan referensi atau

acuan.
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2. Sebagai media untuk mengembangkan atau meningkatkan

pengetahuan teknis di bidang jaringan syaraf tiruan khususnya untuk

memprediksi komoditas harga getah karet.

3. Bagi petani karet atau orang yang menggeluti pada bidang pertanian

karet yang membutuhkan data hasil prediksi harga getah karet yang

berguna untuk ke depannya.

1.6. Batasan Masalah

Batasan masalah pada penelitian ini adalah sebagai berikut :
1. Pada penelitian ini menggunakan data dari website resmi yang

menyediakan informasi mengenai historical data real time harga

karet yaitu website https://id.investing.com/.

2. Hanya data bulanan harga getah karet yang digunakan dalam

penelitian ini.

3. Menggunakan data masa lampau dari bulan Januari 2014 sampai

Desember 2022.

4. Pada penelitian ini terdapat 2 hidden layer untuk arsitektur algoritma

Multilayer Perceptron (MLP) yang akan digunakan, untuk

pencegahan overfitting terhadap data uji, dan untuk ekspresivitas

yang lebih tinggi.

1.7. Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan tugas akhir Program Studi Teknik Informatika,

Fakultas Ilmu Komputer, Universitas Sriwijaya akan diuraikan sebagai berikut

untuk memberikan gambaran mengenai isi dari Tugas Akhir ini:

BAB I. PENDAHULUAN

Latar belakang masalah, perumusan masalah, tujuan penelitian, manfaat

penelitian, batasan masalah, dan sistematika yang akan digunakan dalam laporan

penelitian sebagai tugas akhir dijelaskan pada Bab I.

https://id.investing.com/
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BAB II. KAJIAN LITERATUR

Dasar teori yang digunakan oleh penelitian seperti teori jaringan syaraf

tiruan, sistem prediksi, algoritma Multilayer Perceptron (MLP), akurasi, getah

karet dan metode pengembangan perangkat lunak dengan teknik RUP (Rational

Unified Process) akan dijelaskan pada bab tinjauan pustaka. Penelitian terdahulu

yang memiliki pengaruh terhadap penelitian yang sedang dilakukan juga

dijelaskan pada bab ini.

BAB III. METODOLOGI PENELITIAN

Analisis dan Perancangan Sistem, yang meliputi: data yang digunakan

dalam penelitian ini yang dikumpulkan, tahap-tahap desain penelitian yang

dijelaskan dengan mengacu penuh pada kerangka kerja, metode pengembangan

perangkat lunak serta manajemen proyek proyek penelitian akan dibahas dalam

Bab III.

BAB IV. PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK

Bab pengembangan perangkat lunak menjelaskan tahapan-tahapan secara

rinci dari perangkat lunak yang dikembangkan oleh penulis dengan menggunakan

metode RUP(Rational Unified Process), yang terdiri dari tahapan insepsi,

tahapan elaborasi, tahapan konstruksi, dan tahapan transisi.

BAB V. HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN

Pada bab ini menjelaskan hasil dari proses penelitian terhadap harga getah

karet menggunakan algoritma Multilayer Perceptron (MLP) yang telah dikerjakan

oleh penulis dan analisis terhadap hasil pengujian dengan perangkat lunak yang

telah dikembangkan.

BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN

Hasil dari seluruh penelitian yang telah dilakukan oleh penulis, serta

saran-saran yang membangun untuk penelitian selanjutnya terdapat pada bab

terakhir mengenai prediksi harga getah karet melalui algoritma Multilayer

Perceptron.
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1.8. Kesimpulan

Pada bagian pendahuluan penelitian mengenai prediksi harga getah karet

menggunakan algoritma Multilayer Perceptron (MLP) untuk menentukan

bagaimana hasil dan manfaat dari penelitian ini akan dicapai, sebuah survei

telah dilakukan untuk menjawab permasalahan yang telah diidentifikasi sebagai

bagian dari perumusan masalah.
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