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ABSTRAK 

Tujuan dari penelitian ini yaitu, untuk mengembangkan media pembelajaran 
berbasis kinemaster pada pembelajaran matematika materi pengukuran sudut 
kelas IV C SD Negeri 189 Palembang. Adapun jenis penelitian ini adalah 
penelitian pengembangan (research and development/R&D) dengan 
menggunakan model penelitian ADDIE. subjek penelitian ini adalah siswa 
SD kelas IV.C yang berjumlah 19 yang terdiri dari percobaan perorangan, 
kelompok kecil dan kelompok besar. Data penelitian diperoleh melalui angket 
dan wawancara. Selanjutnya data di analisis menggunakan Skala Likert dan 
Skala Guttman. Hasil dari penelitian yaitu, hasil validasi materi sebesar ahli 
materi adalah 85 (sangat valid), hasil validasi ahli media adalah 86 (sangat 
valid) dan sudah dapat di uji cobakan kepada peserta didik setelah melakukan 
revisi sesuai saran-saran yang diberikan. Pada tahapan selanjutnya yaitu 
media diuji cobakan ke peserta didik dan mendapatkan respon sebanyak 96 
(sangat praktis) dan dilakukan uji coba respon guru serta mendapatkan respon 
sebesar 94 (sangat praktis). 

 
Kata Kunci: Media pembelajaran matematika, Pengukuran sudut, 
Kinemaster 
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DEVELOPMENT OF MATHEMATICS LEARNING MEDIA ANGLE 

MEASUREMENT MATERIALS BASED ON KINEMASTER CLASS IV C SD 

NEGERI 189 PALEMBANG 

By: 

Sinta Nurazizah 
06131381722080@student.unsri.ac.id 

 

Supervisor: Vina Amilia Suganda M, S.Pd., M.Pd. 

Elementary School Teacher Education Study Program 

ABSTRACT 

The purpose of this study is to develop kinemaster-based learning media in 
learning mathematics on angle measurement material for class IV C SD Negeri 
189 Palembang. The type of this research is research and development (R&D) 
using the ADDIE research model. The subjects of this study were 19 grade IV.C 
elementary school students consisting of individual experiments, small groups and 
large groups. Research data obtained through questionnaires and interviews. 
Furthermore, the data were analyzed using a Likert scale and Guttman scale. The 
results of the study, namely, the results of material validation for material experts 
were 85 (very valid), the results of media expert validation were 86 (very valid) 
and could already be tested on students after revising according to the 
suggestions given. In the next stage, the media was tried out on students and got a 
response of 96 (very practical) and a trial of the teacher's response was carried 
out and got a response of 94 (very practical). 

 
Keywords: Mathematics learning media, Angle measurement, Kinemaster 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 
 

Pada zaman era industri 4.0 atau biasa yang sering disebut dengan revolusi 

industri 4.0 adalah perkembangan bidang industri, dapat disebut dengan 

kemajuan serta manfaat dari teknologi informasi yang makin maju untuk 

menjadikan bidang instrusi makin maju, efesian serta efektif (Kholisho dkk, 

2021). Guru-guru harus memahami kemampuan kebiasaan sama teknologi 

yang baru serta sanggahan kemajuan global, agar menghadapi era revolusi 

industri 4.0 dibutuhkan pendidikan yang mampu membangun peserta didik 

yang kreatif, inovatif dan kompetitif (Lase, 2019). Pembelajaran 4.0 

merupakan nama lain yang sering digunakan ahli pendidikan supaya 

mendeskripsikan berbagai macam untuk menerapkan teknologi cyber baik 

secara fisik maupun di pembelajaran (Priatmoko, 2018). Dapat disimpulkan 

kemajuan teknologi di era revolusi 4.0 juga berpengaruh dalam dunia 

pendidikan khususnya untuk guru dalam membuat media pembelajaran yang 

kreatif dan inovatif dengan menggunakan teknologi. 

Media pembelajaran merupakan semua hal yang bisa memberikan pesan, 

memberikan ransangan pemikiran serta memotivasi peserta didik dalam proses 

pembelajaran (Ekayani, 2017). Media pembelajaran juga dapat diartikan 

sebagai menarik motivasi belajar pada peserta didik (Mayasari, 2017). Dari 

penjelasan dari para ahli tersebut dapat disimpulkan bahwa media 

pembelajaran adalah sebuah alat peraga yang dibuat oleh guru atau para 

pendidik dengan berbagai aplikasi ataupun dengan cara manual untuk 

menyampaikan pesan atau menyampaikan materi dalam proses pembelajaran. 

Matematika adalah segala hal yang mempunyai objek dan tujuan 

matematika bersifat abstrak yang berpegangan pada kesepakatan pada pola 

pikir yang deduktif (Soejadi dalam Ningrum & Leonard). Pada pembelajaran 

matematika lebih mementingkan pada dunia rasio (penalaran), bukan 

memprioritaskan hasil eksperimen atau hasil observasi (Rahmah, 2013). 
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Matematika adalah ilmu pendidikan yang mampu memajukan keahlian dalam 

berpikir dan mampu menyelesaikan suatu permasalahan dalam sehari-hari serta 

dapat mendukung mengembangkan ilmu pengetahuan serta teknologi (Susanto 

dalam Ismi & Ain, 2021). Dari paparan diatas dapat disimpulkan bahwa 

pembelajaran matematika adalah pembelajaran yang berfokuskan kepada 

penalaran peserta didik yang bersifat abstrak untuk menyelesaikan suatu 

masalah dalam dalam kehidupan sehari-hari yang dapat diterapkan ke media 

pembelajaran kinemaster. Dalam matematika sendiri memiliki banyak sekali 

materi pembelajaran khususnya materi pengukuran sudut yang dikaitkan 

dengan kehidupan sehari-hari. 

Kinemaster adalah sebuah salah satu aplikasi penyuntingan video yang 

berfungsi lengkap serta profesional agar perangkat IOS maupun Android 

(Darmawan dalam Widiyono, 2021). Kinemaster bisa dijalankan melalui 

sistem Android dan IOS, kinemaster pula terdiri dari beberapa bahasa serta 

keutamaan yang tersedia dari aplikasi kinemaster ini sendiri antara lain dapat 

merekam video, menambahkan gambar, animasi, perubahan slide, penambahan 

tulisan, merekam suara (Indriani & Pangaribuan dalam Amelia & Arwin 2021). 

Kinemaster dapat memliki kapasitas yang lebi besar agar dapat menanamkan 

motivasi peserta didik dalam belajar jika dibandingkan dengan pembelajaran 

tidak menggunakan media (Fajariyah dalam Mayasari dan Masniladevi, 2021). 

Dari paparan di atas dapat disimpulkan bahwa aplikasi kinemaster adalah 

sebuah aplikasi pengeditan video yang dapat merekam video secara langsung 

maupun menambahkan video atau gambar yang telah ada, dan di aplikasi 

kinemaster pula terdapat fitur menambahkan suara orang yang membuat video, 

hal ini sejalan untuk membuat sebuah media pembelajaran, dimana aplikasi ini 

dapat menambahkan gambar, tulisan-tulisan serta suara guru untuk 

mengajarkan materi yang akan diajarkan, dan bisa pula guru menambahkan 

animasi yang menarik peserta didik, agar peserta didik tidak merasakan bosan 

dalam belajar. 

Berdasarkan hasil penelitian terdahulu mengenai media pembelajaran 

kinemaster adalah sebagai berikut: Pertama, hasil penelitian Jumardi Sanne 
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(2019) media pembelajaran dengan mengunakan audio-visual dapat membantu 

guru dan peserta didik dalam proses pembelajaran. Kedua, hasil penelitian dari 

Ernauli Haloho dan Yeni Megalina (2021) video animasi dalam proses belajar 

disekolah dapat digunakan, karena peserta didik sangat termotivasi dalam 

belajar dengan menggunakan video pembelajaran. Ketiga, hasil penelitian Dwi 

Mitha Indarti dan Yeni Erita (2021) media pelajaran yang dilakukan pada kelas 

IV dinyatakan valid dan praktis untuk digunakan dalam pembelajaran. 

Pada zaman era revolusi industri 4.0 dimana perkembangan teknologi 

yang semakin maju. Begitu juga dengan dunia pendidikan yang semakin maju, 

dimana guru-guru dapat membuat media pembelajaran dengan memanfaatkan 

perkembangan teknologi yang ada yaitu dengan memakai platfoam aplikasi 

pembuatan media pembelajaran, salah satunya yaitu aplikasi kinemaster. 

Pembelajaran dengan menggunakan aplikasi kinemaster sangat sesuai dengan 

perkembangan zaman saat ini dimana peserta didik saat ini banyak 

menggunakan internet dengan menggunakan handphone daripada belajar 

dengan membaca buku karena dengan membaca buku peserta didik sering 

merasakan bosan dang kurang dimengerti khususnya pada muatan 

pembelajaran matematika sedangkan dengan menggunakan aplikasi kinemaster 

adalah salah satu jalan untuk membangkitkan motivasi peserta didik dalam 

pembelajaran, dimana peserta didik belajar dengan cara menonton video yang 

telah dibuat menggunakan handphone hal ini merupakan salah satu cara untuk 

memanfaatkan teknologi yang dimiliki peserta didik untuk melakukan 

pembelajaran menggunakan media pembelajaran yang menggunakan aplikasi 

kinemaster. Hal ini lah menjadi alasan yang melatarbelakangi peneliti untuk 

melakukan penelitian pengembangan media pembelajaran berbasis kinemaster 

pada pembelajaran matematika materi Pengukuran sudut kelas IV C SD Negeri 

189 Palembang. 

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan di atas maka peneliti 

menarik sebuah judul: Pengembangan Media Pembelajaran Matematika 

Materi Pengukuran Sudut Berbasis Kinemaster Kelas IV C SD Negeri 189 

Palembang. 
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1.2 Rumusan Masalah 
 

Berdasarkan pada latar belakang adapun rumusan masalah adalah 

sebagai berikut: 

1.2.1 Bagaimana validitas media pembelajaran berbasis kinemaster pada 

pembelajaran matematika materi pengukuran sudut kelas IV C SD Negeri 

189 Palembang? 

1.2.2 Bagaimana kepraktisan media pembelajaran berbasis kinemaster pada 

pembelajaran matematika materi pengukuran sudut kelas IV C SD Negeri 

189 Palembang? 

1.3 Tujuan Penelitian 
 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan dari penelitian ini 

adalah untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis kinemaster pada 

pembelajaran matematika materi pengukuran sudut kelas IV C SD Negeri 189 

Palembang. 

1.4 Manfaat Penelitian 
 

Adapun manfaat dari penelitian ini terdiri dari manfaat teoritis dan 

manfaat praktis, yang dapat dijelaskan dibawah ini: 

1.4.1 Manfaat Teoritis 

Adapun manfaat teoritis dari penelitian ini adalah diharapkan untuk 

memberikan wawasan baru mengenai pengembangan media belajar di 

Sekolah Dasar serta memberikan wawasan baru bagi pendidikan di 

Indonesia. 

1.4.2 Manfaat Praktis 

1. Bagi Peserta Didik 

Manfaat bagi peserta didik untuk menunjang keadaan serta kahlian 

belajar yang baru dan mengasyikkan di aktivitas belajar kemudian bisa 
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meningkatkan hasil belajar peserta didik dan menumbuhkan peserta 

didik untuk terdapat materi yang di sampaikan. 

 
2. Bagi Guru 

Manfaat bagi guru adalah, untuk memberikan pilihan agar guru 

dalam menggunakan media pembelajaran untuk peserta didik lebih 

mudah memahami materi dan mempermudah guru dalam proses 

penyampaian pembelajaran. 

 
 

3. Bagi Sekolah 

Manfaat bagi sekolah dapat dijadikan pedoman baru menggenai 

penggunaan media pembelajaran yang dapat digunakan agar 

menciptakan nuansa yang baru pada saat guru melaksanakan 

pembelajaran. 

4. Bagi Penelitian Selanjutnya 

Manfaat bagi penelitian selanjutnya adalah agar menjadikan 

pedoman bagi penelitian selanjutnya menggenai cara mengembangkan 

pengembangan media pembelajaran berbasis kinemaster pada 

pembelajaran matematika. 
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