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BAB I 

PENDAHULUAN 
 

1.1 Latar Belakang 

 
Perkembangan teknologi saat ini berguna untuk membantu dalam bidang 

perdagangan, untuk melakukan pekerjaan sehingga menjadi lebih mudah, cepat 

serta akurat (Widiastuti, & Meiranto, 2011). Diperlukan suatu alat bantu untuk 

mempercepat dan mempermudah dalam proses pengolahan data, perekaman data, 

sehingga data dapat diperiksa sesuai dengan kriterianya dan pengelompokkan 

barang lebih efisien serta efektif dengan akurasi yang tepat. Persediaan barang 

adalah hal penting dalam sebuah laporan keuangan. Hal ini dikarenakan laporan 

keuangan berbentuk neraca atau laporan laba rugi membutuhkan data persediaan 

barang. Informasi ini juga akan mempengaruhi besarnya harga pokok penjualan. 

CV. Bangkit Berkah Elektronik adalah salah satu sebuah usaha yang ada 

dikota Palembang yang bergerak dibidang penjualan barang-barang elektronik 

seperti beberapa jenis lampu, kabel, saklar dan banyak lagi barang elektronik. CV. 

Bangkit Berkah berlokasi di Jalan Demang Lebar Daun No. 2998 RT. 39 RW. 12, 

Kota Palembang, Sumatera Selatan. Dengan Waktu Operasional dari hari senin 

hingga sabtu, beroprasi mulai pukul 08.00-17.00 wib. CV. Bangkit Berkah 

elektronik bergerak dibidang penjualan barang elektronik yang pengolahan datanya 

masih dengan system manual. Sehingga sering terjadi kehabisan persediaan barang 
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maupun penumpukan barang digudang, akibat pengelolaan data persediaan barang 

yang tidak tepat dan rinci sebagaimana harusnya. Oleh sebab itu, suatu inovasi 

dalam sistem informasi perlu diterapkan supaya kinerja di CV. Bangkit Berkah 

elektronik dapat lebih maksimal secara efektif dan efisien. 

Dengan penambahan inovasi berbasis teknologi, yaitu sistem informasi 

berupa halaman web untuk mengelola informasi persediaan barang di CV. Bangkit 

Berkah Elektronik, CV Bangkit Berkah Elektronik dapat menentukan stok bulanan 

nantinya, agar tidak terjadi kekurangan atau penumpukan barang cadangan dan 

keterbatasan yang dialami di CV. Bangkit Berkah Elekronik , yaitu sistem 

pengolahan data yang kurang baik dalam artian kurang efisien dalam hal waktu, 

tenaga dan biaya dan selain itu dalam mencari data atau laporan yang diperlukan 

pimpinan, maka membutuhkan waktu yang cukup lama, karena harus membuka dan 

mencari arsip yang lama dan resiko kehilangan data. 

Hasil dari penelitian ini diharapkan mampu menyelesaikan permasalahan 

CV. Bangkit Berkah Elekronik di Jalan Demang Lebar Daun No. 2998, RT. 39 RW. 

12, Kota Palembang, Sumatera Selatan untuk mengontrol, memantau, mengelola 

persediaan barang. Pembahasan ini sekaligus akan menjadi latar belakang 

penelitian yang penulis buat berupa laporan Projek Akhir, dengan judul 

“APLIKASI PERSEDIAAN BARANG PADA CV. BANGKIT BERKAH 

ELEKTRONIK”. 
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1.2 Tujuan dan Manfaat 

 
1.2.1 Tujuan 

 
 

Adapun tujuan dari tugas akhir ini adalah membuat aplikasi persediaan 

barang berbasi web. Sebagai upaya untuk membantu dalam pendataan 

barang masuk atau barang keluar yang masih menggunakan buku data di 

CV Bangkit Berakah Elektronik. 

1.2.2 Manfaat 

 
 

Penelitian ini juga diharapkan dapat memberikan manfaat bagu berbagai 

pihak, antara lain: 

Manfaat Bagi Penulis : 

 
 

1. Penulis dapat menambah informasi tentang aplikasi persediaan barang dan 

tahu bagaimana menerapkan dan merancang aplikasi Gudang mendapatkan 

informasi produk secara online dari CV Bangkit Berkah Elekronik. 

2. Penulis dapat menyelesaikan tugas akhir untuk memenuhi salah satu 

persyaratan kelulusan. 

Manfaat Bagi CV Bangkit Berkah Elekronik : 

 
 

1. Dapat mempermudah CV Bangkit Berkah Elekronik untuk proses 

pendataan barang masuk dan keluar 
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2. Mempermudah dalam proses pengolahan data atau perekapan data, jadi 

dapat diperiksa sesuai dengan kriterianya dan pengelompokkan barang lebih 

efisien serta efektif dengan akurasi yang tepat 

3. Dengan adanya penambahan aplikasi berbasis web in dapat mengurangi 

terjadinya kekurangan atau penumpukan barang dan dapat menentukan stok 

bulanan. 

1.3 Batasan Masalah 

 
 

Agar penyelesaian masalah terarah dan tidak menyimpang dari permasalahan 

pokok yang ada serta mencapai kesimpulan yang terhubung dengan aplikasi 

tersebut, maka penulis menetapkan batasan masalah yang dibahas sebagai berikut: 

1. Program yang dibuat terkait pada sistem penerimaan barang, pengeluaran 

barang, dan stok barang. 

2. Output yang dihasilkan merupakan laporan barang masuk dan barang keluar 

dan laporan stok barang. 
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1.4 Metodologi Penelitian 

 

1.4.1 Waktu dan Tempat Penelitian 

1. Waktu Penelitian 

 
Penelitian dilaksanakan terhitung mulai dari awal Mei 2023 hingga akhir 

Juli 2023. 

2. Tempat Penelitian 

 
Pelaksanaan penelitian dilakukan di CV Bangkit Berkah Elekronik yang 

berlokasi di Jl. Demang Lebar Daun No. 2998, RT. 39 RW. 12, Kota 

Palembang, Sumatera Selatan. 

1.4.2 Metode Pengumpulan Data 

 

Penyusunan Tugas Akhir ini mengumpulkan data dengan beberapa metode. 

Adapun pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai 

berikut: 

1) Data Primer 

 
Menurut (Riwidikdo, 2009) “Data primer merupakan informasi yang 

dikumpulkan melalui wawancara tidak langsung dengan menggunakan 

kuesioner. Kuesioner merupakan metode pengumpulan data yang 

mengumpulkan informasi dan juga mengungkap hal-hal yang 

diketahui”(Supetran, 2017). Menurut (Hanafiah, 2021), data primer adalah 

informasi yang dikumpulkan langsung dari individu tersebut (Fikriyah et 
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al., 2022). Berdasarkan pengertian di atas disimpulkan bahwa data primer 

adalah informasi yang didapat secara langsung dari narasumber tersebut. 

2) Data Sekunder 

 
Menurut (Bawono, 2006) “Data sekunder merupakan data yang diperoleh 

secara tidak langsung atau penelitian yang mengandung peristiwa masa lalu. 

Data sekunder juga dapat diperoleh dari jurnal, buku, dan internet”(Sari, 

2019). Menurut (Tanujaya, 2017) “ Data sekunder adalah pengumpulan data 

dengan cara tidak langsung atau dengan melakukan penelitian sebelumnya, 

misalnya melalui internet, dokumen dan buku” (Dasar, 2021). Berdasarkan 

pengertian di atas disimoulkan bahwa data sekunder adalah sumber data 

penelitian yang di dapat peneliti dengan cara tidak langsung yang berarti 

peneliti sebagai pihak kedua karena tidak langsung 

Pengumpulan data secara menyuluruh menggunakan 3 metode, yaitu sebagai 

berikut: 

1. Pengamatan (Observasi) 

 

Dengan metode pengamatan (observasi) ini penulis melakukan pengamatan 

dengan cermat dan teliti. Dengan hadir ke lokasi penelitian, penulis dapat 

mengetahui bagaimana sistem persediaan barang dan barang apa saja yang ada di 

CV. Bangkit Berkah Elekronik. 



7 
 

2. Wawancara 

 

Dengan metode wawancara ini data yang dihasilkan adalah data yang 

diperoleh dari hasil diskusi berupa tanya jawab tentang pengolahan data persedian 

barang di CV. Bangkit Berkah Elekronik secara langsung dan terstruktur oleh 

penulis dan pimpinan CV. Bangkit Berkah Elekronik yaitu Ibu Yanti Hany. 

 
 

3. Studi Pustaka 

Dengan metode ini, penulis mengumpulkan data melalui berbagai macam 

sumber seperti jurnal, buku-buku, transkip, dan lainnya yang masih berhubungan 

dengan permasalahan yang penulis bahas. 

 

1.4.3 Metode Pengembangan Aplikasi 

 
Pada penelitian ini metode yang digunakan ialah metode waterfall, metode 

waterfall adalah suatu sistem yang dilihat sebagai suatu hal yang menggambarkan 

pedekatan secara sistematis dan juga berurutan dan di gambarkan seperti air terjun 

yang mengalir kebawah. Adapun tahapan-tahapan dalam perancangan dan 

pengembangan sistem, yaitu sebagai berikut: 

 
1. Analisis 

 
 

Pada tahapan ini, pengembangan sistem perlu berkomunikasi dengan tujuan 

untuk memahami perangkat lunak dan keterbatasan perangkat lunak. Informasi 

dapat diperoleh melalui wawancara, diskusi atau survey tatap muka. Informasi 

tersebut dianalisa untuk mendapatkan data yang dibutuhkan oleh pengguna yaitu 
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dokumen user requirement dalm pembuatan sistem. Dokumen ini berfungsi sebagai 

referensi bagi analis sistem untuk menerjemahkan ke dalam Bahasa program. 

 
2. Design / perancangan 

 
 

Pada tahapan perancangan dan pembuatan, sistem mengalokasikan 

kebutuhan kebutuhan sistem baik perangkat lunak maupun perangkat keras dengan 

membuat arsitektur sistem secara keseluruhan. Perancangan desain database yang 

digunakan pengembangan sistem. Database nya adalah MySQL dengan software 

Visual Studio Code dalam pembuatan source code. 

 
3. Coding / Implementasi 

 
 

Pada tahap ini, perancangan perangkat lunak direalisasikan sebagai program 

atau aplikasi dengan menggunakan Bahasa pemrograman PHP. 

 
4. Testing / Pengujian 

 
 

Pada tahapan ini, unit program atau program digabung dan diuji sebagai 

sebuah sistem lengkap dengan tujuan apakah sesuai dengan kebutuhan perangkat 

lunak atau tidak dan jika ada kesalahn-kesalahan terhadap sistem tersebut bisa 

diperbaiki. 
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1.5 Alat dan Bahan 

 

1. Hardware (Perangkat Keras) 

 

 Laptop Asus dengan spesifikasi 

 

 Processor : AMD Ryzen 3 3250U with Radeon Graphics 

 

2.60 GHz 

 

 RAM : 8,00 GB 

 

 Operating System : Windows 10 64-bit operating system, 

x64-based processor 

2. Software (Perangkat Lunak) 

 

 Windows 10 

 

 Xampp 

 

 Google Chrome 

 

 MySQL 

 

 PHP 
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