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PEMROGRAMAN PERENCANAAN TEBAL LAPIS TAMBAHAN 

(OVERLAY DESIGN) MENGGUNAKAN BAHASA PASCAL 

DENGAN INTERFACE DELPHI

ABSTRAK

Adanya kerusakan pada struktur permukaan jalan mengakibatkan kondisi dan 

manfaat jalan menurun. Salah satu bentuk pemeliharaan jalan adalah dengan 

memberikan lapis tambahan pada permukaan jalan yan rusak akibat retak, 

berlubang, pelepasan butir dan aus. Perhitungan penentuan tebal lapis tambahan 

dengan metode defleksi menggunakan alat Benkelman Beam masih dilakukan 

manual. Cara ini membutuhkan waktu cukup lama untuk mendapatkan 

tebal lapis tambahan yang diinginkan. Selain itu human error juga dapat 

mengakibatkan hasil yang tidak akurat.

Dalam penelitian ini di buat suatu program aplikasi yang dapat mempermudah 

dan mempercepat proses perencanaan serta dapat menghindari kesalalahan pada 

perhitungan manual. Program OLAY Design ini dibuat agar pekejaan perhitungan 

dalam penentuan tebal lapis tambahan menjadi lebih efisien, efektif dan 

menghasilkan tingkat akurasi yang tinggi dibanding perhitungan secara manual. 

Hasil yang didapat dari penelitian menggunakan data sekunder yang didapat dari 

Dinas PU Provinsi Lampung ini menunjukkan bahwa dengan mengunakan 

program, perhitungan menjadi lebih cepat dan akurat. Hal ini dibuktikan dengan 

catatan waktu yang dibutuhkan pada perhitungan manual dan menggunakan 

program. Untuk 1 ruas jalan dengan 10 titik pembacaan, secara manual 

dibutuhkan waktu ± 40 menit. Sedangkan dengan menggunakan program 1 

jalan dengan 10 titik pembacaan membutuhkan waktu ± 3 menit

secara

ruas

Tugas Akhir Jurusan Teknik Sipil Fakultas Teknik UNSRI 2006 

Oleh : Retno Sundari 

NIM : 03013110076

Pembimbing Utama : Dr. ENG. Joni Arliansyah. M.T.
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BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perencanaan dan pelaksanaan yang tidak sesuai biasanya merupakan penyebab utama 

teijadinya penurunan nilai mutu perkerasan suatu jalan. Selain besarnya beban lalu-lintas 

dan sistem drainase, pengaruh lingkungan juga merupakan penyebabnya. Hal ini 

mengakibatkan kerusakan dini pada struktur perkerasan seperti keriting, depresi, retak, 

lubang dan lepas pasir. Kerusakan seperti ini sering ditemui di beberapa lokasi khusus 

seperti persimpangan, belokan tajam, tanjakan curam, hentian bus dan terminal.

Banyak hal yang dilakukan untuk memperbaiki struktur yang rusak ini, salah satunya 

adalah dengan pelapisan kembali permukaan struktur perkerasan.

Overlay design adalah istilah yang digunakan dalam penentuan ketebalan aspal yang 

akan melapisi perkerasan yang ada untuk mengatasi penurunan kekuatan perkerasan dan 

melindungi struktur selama periode layan.

Untuk mendapatkan tebal lapis tambahan yang paling baik diperlukan data-data yang 

akurat, yang didapat dari setiap pengukuran di setiap titik-titik yang ditentukan di ruas 

jalan. Semakin banyak titik-titik pengukuran maka desain tebal lapis perkerasan akan 

semakin akurat. Tetapi hal ini memakan banyak waktu dan kurang teliti karena 

dilakukan secara manual.

Pascal adalah salah satu program yang dapat memberikan kemudahan dan ketelitian 

dalam perhitungan tebal lapis tambahan. Menggunakan Delphi pada interfacenya, 

diharapkan program perhitungan tebal lapis tambahan ini akan semakin mudah dan 

dimengerti.

Perumusan Masalah

Sampai saat ini metode penentuan tebal lapis tambahan dengan menggunakan alat 

Bankelman Beam masih dilakukan secara manual. Cara ini membutuhkan waktu cukup 

lama untuk mendapatkan tebal lapis tambahan yang diinginkan. Oleh karena itu, perlu 

dikembangkan sutau program komputer yang dapat membantu proses perhitungan

1.2
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dibutuhkan lebih efisien dan menghasilkanitruktur ini agar waktu dan tenaga yang 

tingkat akurasi atau ketelitian yang tinggi dibanding dengan perhitungan secara manual.

Atas alasan tersebut, perlu dibuat Program Perencanaan Tebal Lapis Tambahan 

dengan bahasa Pascal yang disusun secara praktis dan aplikatif yang didasarkan pada

penelitian dan pengkajian yang mendalam.

1.3 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut:
a. Membuat suatu program aplikasi perencanaan tebal lapis tambahan secara efektif 

dan efisien sehingga dapat mempermudah dan mempercepat proses perencanaan 

serta dapat menghindari kesalahan pada perhitungan manual {human error) 

dengan menggunakan pemrograman bahasa Pascal dengan interface Delphi 7.

b. Membandingkan hasil perhitungan tebal lapis tambahan antara perhitungan 

sacara manual dengan program aplikasi dari segi keakratan dan kecepatan.

1.4 Ruang Lingkup Penelitian

Perencanaan penelitian ini mengenai tebal lapis tambahan dengan menggunakan data 

dari alat Benkelman Beam berupa data temperatur lapisan, temperatur udara, dan 

lendutan. Dari data tersebut akan didapat data lendutan balik, lendutan yang mewakili, 

lendutan izin, tebal lapis tambahan dan umur sisa perkerasan jalan.

1.5 Metode Penulisan

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:
1. Studi Pustaka / Literatur

Merupakan suatu model penelitian dengan melakukan kajian pustaka 

berhubungan dengan masalah tebal lapis tambahan pada jalan. Literatur 

dipergunakan diambil dari hasil survey yang dilakukan oleh PU Bina Marga Lampung. 

Selain itu juga dipergunakan literatur yang berasal dari perpustakaan Teknik Sipil

Universitas Sriwijaya, perpustakaan pusat Unsri, perpustakaan daerah, dan buku-buku 

milik pribadi.

yang
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Data-data perhitungan yang didapat merupakan input bagi program yang juga 

disertai dengan hasil keluarannya.

2. Identifikasi Permasalahan
Setelah membaca literatur, maka perlu dipahami permasalahan yang terjadi untuk 

membuat suatu program tebal lapis tambahan menggunakan bahasa Pascal dengan 

interface Delphi 7.

3. Pengumpulan Data
Berhubungan dengan variabel-variabel apa saja yang digunakan dalam perhitungan. 

Juga data-data penunjang yang diperlukan dalam pembuatan program.

4. Pembuatan Bagan Alir Program
Pembuatan bagan alir ini bertujuan untuk membentuk rangkaian kerja yang dilakukan 

program yang mengacu pada prosedur penentuan tebal lapis tambahan berdasarkan alat 

Benkelman Beam.

5. Interface Program
Interface program merupakan tampilan program rencana yang akan dilihat oleh 

pengguna dimana pada penelitian ini digunakan Delphi 7. Dengan interface yang 

memberikan kemudahan diharapkan pengguna program akan merasa lebih nyaman.

6. Pembuatan Program

Setelah data-data didapatkan, maka dibuat program perhitungan tebal lapis tambahan 

dengan menggunakan bahasa Pascal dalam Delphi 7 dari variabel-variabel yang 

didapatkan tersebut

7. Pengujian Program

Setelah program dibuat perlu dilakukan pengujian terhadap program tersebut. 

Tujuannya adalah untuk memberikan kebenaran terhadap hasil olahan datanya dan 

membandingkan dengan hasil perhitungan secara manual.
8. Analisa dan Kesimpulan

Dengan menganalisa perbandingan hasil antara perhitungan manual dan 

menggunakan komputer, maka dapat ditarik suatu kesimpulan apakah 

memberikan banyak kelebihan dibandingkan perhitungan secara manual.
program ini
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1.6 Sistematika Penulisan
Berdasarkan metode penulisan ilmiah, maka laporan ini dibagi dalam lima bab 

dengan sistem pembahasannya.

Bab I Pendahuluan.
Pada bab ini dibahas latar belakang, perumusan masalah, tujuan penulisan, ruang 

lingkup pembahasan, metodologi penulisan serta sistematika penulisan.

Bab II Tinjauan Pustaka.
Membahas mengenai pengertian umum dari overlay design, penyebab kerusakan 

dini pada struktur, metode perhitungan, dan uraian program penentuan tebal lapis 

tambahan menggunakan bahasa Pascal dengan interface Delphi 7.

Bab III Metodologi Penulisan.
Bab ini membahas tentang studi pustaka, identifikasi permasalahan, pengumpulan 

data, pembuatan bagan alir program, interface program, pembuatan program, dan 

pengujian program serta analisa dan kesimpulan.

Bab IV Pengembangan Program, Analisa dan Hasil.

Pada bab ini dibahas mengenai cara pembuatan program, bagaimana tampilan, 

masukan dan keluaran program. Lalu perbandingan hasil antara perhitungan manual dan 

komputer.

Bab V Kesimpulan dan Saran.

Dalam bab ini dibahas kesimpulan dari penelitian pembuatan prgram Olay Design 

dan saran-saran.
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