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BAB I 

PENDAHULUAN 

 
1.1 Latar Belakang 

Teknologi informasi dan komunikasi pada saat ini meningkat pesat seiring 

dengan peningkatan kualitas hidup manusia. Hal ini berdampak pada hampir 

seluruh aspek kehidupan, seperti pada bidang perkantoran, perbankan, pendidikan 

dan sebagainya. Dengan perkembangan teknologi yang pesat ini dapat dirasakan 

bahwa teknologi telah mempermudah kinerja seluruh bidang kehidupan. 

Penggunaan teknologi di semua bidang baik secara sederhana maupun secara 

mutakhir telah memberikan manfaat bagi manusia, seperti semakin mudahnya 

dalam pencarian informasi, adanya kemudahan dalam proses pembelajaran, adanya 

kemudahan dalam pengolahan data dan sebagainya (Ahmad, 2012). 

Peranan teknologi informasi dalam membantu pengolahan data penjualan 

dalam perusahaan dan organisasi telah lama berlangsung. Alasan utama 

penggunaan teknologi informasi dalam pengolahan data penjualan adalah efisiensi, 

penghematan waktu dan biaya. Disamping itu peningkatan efektifitas, mencapai 

hasil output laporan penjualan dengan benar merupakan kebutuhan setiap 

perusahaan. Karena peranan teknologi informasi yang penting tersebut, banyak 

perusahaan yang menerapkan suatu teknologi informasi menjadi sesuatu hal yang 

diwajibkan untuk mendukung kegiatan yang dilakukan oleh perusahaan 

(Riksandriyo, 2013). 

Pada proses pengelolaan data yang dilakukan di PT. Barangan Jaya Mandiri 

khususnya dalam proses pengelolaan data kas masuk yakni penjualan serta data kas 

keluar berupa data pengeluaran operasional, masih dilakukan dengan cara manual, 

yaitu dengan mencatat atau tulisan tangan pada buku. Hal ini tentu saja kurang 

efisien, disamping rentan terjadi kesalahan / human error, dan juga timbul resiko 

kehilangan data akibat buku catatan rusak dan hilang. Untuk melakukan rekap 

laporan juga membutuhkan waktu yang cukup lama dikarenakan staf pegawai harus 

mengumpulkan data dari buku-buku catatan tersebut, dimana sering terjadi tulisan 
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tidak terbaca atau angka yang keliru ditulis karena tulisan tidak rapi dan 

mengakibatkan pembuatan laporan menjadi terkendala. 

Melalui penelitian ini penulis memberikan solusi melalui aplikasi yang 

dapat membantu mengelola data kas masuk yakni penjualan serta data kas keluar 

berupa data pengeluaran operasional. Dengan memanfaatkan aplikasi 

terkomputerisasi untuk memudahkan dalam mengelola data-data tersebut. Judul 

penelitian yang diambil penulis ialah “Aplikasi Pengelolaan Kas Pada PT. 

Barangan Jaya Mandiri” untuk menjawab permasalahan-permasalahan tersebut 

sehingga membantu meningkatkan efisiensi dan efektivitas perusahaan 

 
1.2 Tujuan 

Adapun tujuan dari penyusunan penelitian ini adalah untuk merancang dan 

membangun Aplikasi Pengelolaan Kas Pada PT. Barangan Jaya Mandiri untuk 

memudahkan proses pengelolaan data keluar dan masuk kas pada PT. Barangan 

Jaya Mandiri. 

 
1.3 Manfaat 

Adapun manfaat yang diharapkan dari hasil penelitian ini adalah sebagai 

berikut : 

1. Mempermudah dalam proses pengelolaan data kas masuk berupa data 

penjualan unit rumah. 

2. Mempermudah dalam proses pengelolaan data kas keluar, yakni berupa data 

pengeluaran operasional. 

3. Mempermudah dalam melihat dan mencetak laporan bagi pimpinan secara 

mudah dan cepat setiap bulan sesuai dengan kebutuhan perusahaan. 

4. Dapat memperkaya pemahaman dan pengetahuan khususnya dalam 

pengelolaan kas pada perusahaan. 

5. Juga dapat memberikan referensi dan pandangan pada penulisan karya 

ilmiah lainnya dengan judul atau tema yang sejenis. 
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1.4 Batasan Masalah 

Batasan masalah dalam membangun aplikasi pada penelitian ini adalah 

sebagai berikut: 

1. Aplikasi dapat diakses oleh Admin serta pimpinan sebagai pengguna dalam 

aplikasi. 

2. Data yang diolah meliputi data kas masuk (penjualan rumah) dan kas keluar 

(pengeluaran operasional dan beban), serta informasi aset perusahaan. 

3. Aplikasi dibangun berbasis website dengan bahasa pemrograman PHP. 

4. Aplikasi dapat menghasilkan Output berupa laporan keuangan dan laporan 

kas masuk dan keluar. 

 
1.5 Metodologi Penelitian 

Metodologi penelitian adalah suatu teknik atau cara yang dilakukan dalam 

proses penelitian untuk memperoleh data yang akurat dan prinsip-prinsip yang 

sistematis. 

 
1.5.1. Metode Pengumpulan Data 

Terdapat dua jenis data yang digunakan oleh penulis dalam penyusunan dan 

pembuatan laporan pada penelitian ini, data-data tersebut antara lain: 

a) Data Primer. 

Data primer yaitu data berbentuk lisan yang diambil dari sumber aslinya dan 

bukan hasil dari yang sudah didefinisikan oleh orang lain. Contohnya data 

laporan kas masuk dan laporan kas keluar pada PT. Barangan Jaya Mandiri. 

b) Data Sekunder 

Data sekunder merupakan data yang berbentuk tulisan seperti buku, jurnal 

atau artikel yang diperoleh dari para peneliti dan dari berbagai sumber 

(Hartono, 2018). Dalam penelitian ini penulis mengumpulkan beberapa 

sumber data sekunder berupa jurnal dan berbagai referensi lainnya. 

 
Adapun teknik dalam pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian 

sebagai berikut : 
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1) Wawancara 

Wawancara merupakan kegiatan pengambilan data yang dilaksanakan 

dengan percakapan berisi pertanyaan dan jawaban secara langsung 

antara peneliti dan narasumber (Anggito & Setiawan, 2018). 

2) Observasi 

Observasi adalah peninjauan yang berhubungan dengan kejadian- 

kejadian yang sedang berjalan. 

3) Dokumentasi 

Dokumentasi adalah aktifitas mengumpulkan data seperti dokumen 

atau kumpulan tulisan. 

 
1.5.2. Metode Pengembangan Aplikasi 

Metode waterfall adalah suatu proses pengembangan perangkat lunak 

berurutan, dimana kemajuan dipandang sebagai arus mengalir ke bawah dan 

melewati fase - fase perencanaan, pemodelan, implementasi atau kontruksi dan 

pengujian (Muharto & Ambarita, 201). 

Adapun langkah-langkah dalam merancang dan mengembangkan website 

untuk mendefinisikan masalah antara lain mengambil data, mempelajari masalah 

dan menganalisa masalah. 

1. Analisis 

Langkah ini merupakan analisa terhadap kebutuhan sistem dengan 

melakukan wawancara dan observasi ke tempat penelitian, dengan 

mengumpulkan informasi sebanyak-banyaknya sesuai dengan kebutuhan 

penelitian. 

2. Perancangan 

pada proses design dilakukan perancangan sistem mulai dari DFD-ERD 

serta perancangan tampilan aplikasi yang akan dibangun berdasarkan dari 

proses analisis yang telah dilakukan sebelumnya. 

3. Implementasi 
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Implementasi atau coding merupakan penerjemahan rancangan menjadi 

aplikasi dengan menggunakan bahasa pemrograman sesuai dengan hasil 

rancangan yang telah dibuat sebelumnya. 

4. Pengujian 

Setelah tahapan coding selesai, maka akan dilakukan testing terhadap 

aplikasi yang telah dibuat. Tujuan testing adalah menemukan kesalahan- 

kesalahan terhadap aplikasi tersebut dan kemudian bisa diperbaiki. Pada 

penelitian ini, tahapan yang dilakukan hanya sampai tahap pengujian. 

5. Pemeliharaan 

Perangkat lunak yang sudah disampaikan kepada pelanggan pasti akan 

mengalami perubahan. Perubahan tersebut dapat terjadi karena mengalami 

kesalahan karena perangkat lunak harus menyesuaikan dengan lingkungan 

seperti sistem operasi baru atau karena membutuhkan perkembangan 

fungsional. 
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