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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk media pembelajaran 

website berbasis Google Sites menggunakan model collaborative learning pada 

materi sistem peredaran darah manusia di kelas V SD Negeri 74 Palembang tentang 

prosedur pengembangan, kevalidan, respon guru dan peserta didik, serta 

keefektifan media pembelajaran. Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian 

pengembangan dengan model ADDIE yang terdiri dari tahap Analysis, Design, 

Development, Implementation, dan Evaluation. Teknik pengumpulan data yang 

digunakan adalah observasi, wawancara, dokumentasi, lembar validasi, angket dan 

tes. Validasi dari ahli media dengan hasil persentase 96% yang termasuk dalam 

kategori sangat valid. Validasi dari ahli materi dengan hasil persentase skor 97,5% 

yang dikategorikan sangat valid. Angket respon guru menghasilkan persentase 

sebesar 100% yang termasuk kedalam kategori sangat baik. Angket respon peserta 

didik pada tahap perseorangan sebesar 93% termasuk kedalam kategori sangat baik, 

sedangkan pada tahap uji coba kelompok kecil sebesar 96% yang termasuk ke 

dalam kategori sangat baik, Skor N-gain yang diperoleh sebesar 0,908 atau 

termasuk ke dalam kategori tinggi. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa 

produk media pembelajaran website berbasis Google Sites layak digunakan dalam 

proses pembelajaran. 

Kata Kunci  : Pengembangan, Media Pembelajaran, Google Sites, Model 

Collaborative Learning, Sistem Peredaran Darah Manusia 
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ABSTRACK 

This research resulted in a Google Sites-based learning media product 

using the collaborative learning model for the topic of the human circulatory system 

in Grade V of State Elementary School 74 Palembang. It covers the Development 

procedure, validity, responses from teachers and students, as well as the 

effectiveness of the learning media. The research utilized the ADDIE model, 

consisting of the Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation 

phases. Data collection techniques included observation, interviews, 

documentation, validation sheets, questionnaires, and written tests. The media 

expert validation yielded a 96% score, categorized as highly valid. The content 

expert validation resulted in a 97,5% score, also categorized as highly valid. The 

teacher response questionnaire showed a 100% satisfaction rate, categorized as 

excellent. Individual student response questionnaires scored 93%, while small 

group trial questionnaires scored 96%, both categorized as excellent. The N-gain 

score obtained was 0.904, indicating a high level of effectiveness. In conclusion, 

the Google Sites-based learning media product is deemed suitable for use in the 

teaching and learning process. 

Keywords: Development, Learning Media, Google Sites, Collaborative learning 

Model, Human Circulatory System.
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan yang pesat pada bidang teknologi informasi dan komunikasi 

(TIK) menciptakan pengaruh yang cukup besar dalam berbagai bidang, salah 

satunya pada bidang pendidikan (Ngongo, dkk., 2019). Dunia pendidikan 

diberikan tanggung jawab untuk dapat mengikuti perkembangan teknologi dengan 

memanfaatkannya sebagai alat untuk menunjang proses pembelajaran yang 

mampu mengembangkan kecakapan yang dibutuhkan sesuai dengan perubahan 

zaman. Kecakapan yang dimaksudkan lebih dikenal dengan keterampilan 4C yang 

terdiri dari keterampilan berpikir kritis (Critical Thinking), keterampilan 

berkomunikasi (Comunication), keterampilan dalam kreativitas dan inovasi 

(Creativity dan innovation), dan keterampilan berkolaborasi (Collaboration) 

(Anggreni & Yohandri, 2022) . Salah satu unsur pendidikan yang memiliki peran 

utama dalam pelaksanaan pembelajaran dengan teknologi sebagai upaya 

mencapai perubahan di era 4.0 adalah pendidik.  Menurut amanat yang 

disampaikan dalam Keputusan Menteri Agama Tahun 2019, disebutkan bahwa 

pendidik harus menguasai teknologi karena merupakan bagian yang penting serta 

akan mendorong perubahan pada dinamika pelaksanaan pembelajaran. Para 

praktisi pendidikan memiliki tugas sebagai fasilitator, motivator, serta inspirator 

selayaknya mampu mengkolaborasikan teknologi dalam pembelajaran untuk 

mendorong penguasaan kecakapan peserta didik (Hidayatullah, dkk., 2023).  

Berdasarkan hal tersebut pendidik mengemban amanah yang besar untuk 

menjadikan dirinya sebagai individu yang kreatif, aktif, serta inovatif dalam 

memanajemen proses pembelajaran sesuai dengan tuntutan kurikulum pendidikan 

yang berpusat pada peserta didik dengan pemanfaatan teknologi. 

Kurikulum yang diterapkan di jenjang sekolah dasar pada saat ini atau yang 

lebih dikenal dengan kurikulum merdeka disusun dalam pembelajaran yang 

memiliki intrakurikuler beragam sehingga memungkinkan peserta didik memiliki 

peluang lebih besar dalam menguatkan kompetensi sebuah konsep tanpa terburu-
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buru pada tiap fase yang direncanakan (Marwa, dkk., 2023). Hal tersebut 

dimaksudkan agar topik bahasan dapat dipelajari lebih mendalam serta 

menciptakan sesi pembelajaran yang jauh lebih bermakna untuk menguatkan 

kemampuan literasi dan numerasi peserta didik serta pengetahuan yang matang 

pada tiap mata pelajaran (Rahmadayanti & Hartoyo, 2022). Salah satu dari mata 

pelajaran yang diimplementasikan dalam kurikulum merdeka di sekolah dasar 

adalah Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) yang membahas konsep 

pengetahuan mengenai proses segala sesuatu yang ada pada lingkungan sekitar 

baik dari segi alam maupun sosial (Rahmayati & Prastowo, 2023). Pada mata 

pelajaran IPAS yang terdapat di jenjang kelas V atau yang lebih dikenal dengan 

fase c ditemukan sebuah pokok bahasan atau materi yang masih sulit peserta didik 

pahami yaitu pada materi sistem peredaran darah manusia. Sebagai dampak dari 

rasa bosan dan jenuh dalam proses pembelajaran di dalam kelas yang tidak 

bervariasi serta hanya berpatokan pada buku pelajaran. Pernyataan tersebut 

bersesuaian dengan pendapat yang dikemukakan oleh Oktavia dkk (2022) bahwa 

mengerjakan suatu hal secara berulang dengan waktu yang relatif panjang tanpa 

ada perbedaan terutama secara penginderaan akan menimbulkan rasa jenuh dan 

berdampak pada menurunnya konsentrasi belajar peserta didik di usia sekolah 

dasar. Karena pada dasarnya tidak ada variasi kegiatan selain pembelajaran 

dengan model konvensional serta tidak tersedia alat penunjang sebagai sarana 

belajar lain bagi peserta didik selain buku pelajaran yang disediakan untuk 

memenuhi kebutuhan dalam pembelajaran. Peristiwa tersebut bersebrangan 

dengan kebutuhan perkembangan kognitif anak pada usia 7 – 11 tahun yang 

berada pada tahap operasional konkret. Cara berpikir peserta didik pada tahap 

operasional konkret cenderung belum mampu memahami abstrak walaupun sudah 

mulai logis dan sistematis dengan artian peserta didik akan lebih mudah menerima 

konsep jika konsep yang dipelajari dapat diamati terlebih dahulu dengan 

melakukan sebuah kegiatan yang berhubungan dengan konsep tersebut (Adriana, 

dkk., 2022). Sehingga pembelajaran yang dilakukan selayaknya dikemas dalam 

proses pemaknaan berbentuk konkret atau nyata. Dari pernyataan diatas maka 
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dapat dikatakan bahwa materi sistem peredaran darah manusia yang terdapat 

dalam pembelajaran IPAS masih disajikan dalam bentuk abstrak. 

Proses pembelajaran yang baik dapat disusun dengan mempertimbangkan 

komponen pembentuknya secara logis. Salah satunya adalah dengan memilih 

media pembelajaran yang disesuaikan dengan model pembelajaran berdasarkan 

karakteristik anak. Dalam perkembangannya peserta didik usia sekolah dasar erat 

kaitannya dengan rasa ingin tahu yang tinggi baik dari segi sosial maupun 

emosional, senang untuk melakukan sesuatu secara langsung, serta cenderung 

lebih aktif ketika belajar bersama kelompok sebaya (Undari, dkk., 2023). Pada 

rentang usia tersebut peserta didik memiliki kecenderungan untuk mudah tertarik 

pada hal - hal baru, terutama yang berkaitan dengan teknologi (Hermawan, 2021).  

Berdasarkan karakteristik yang dimiliki peserta didik tersebut maka salah satu 

solusi yang dapat mendorong minat belajar adalah dengan  menggunakan 

multimedia interaktif dalam kegiatan pembelajaran yang disusun berdasarkan 

sintaks model pembelajaran yang memungkinkan anak untuk bekerja secara 

berkelompok yaitu model pembelajaran kolaboratif atau collaborative learning.  

Multimedia dapat diartikan sebagai sebuah sistem yang menggabungkan 

antara gambar, animasi, video serta audio secara interaktif (Rakhmatov & 

Arzikulov Fazliddin, 2021). Multimedia interaktif merupakan sebuah program 

pembelajaran yang dapat dikontrol oleh pengguna dengan cara memilih option 

yang disediakan sehingga pengguna mampu berkegiatan aktif dalam penyerapan 

pengetahuan. Salah satu bentuk dari multimedia interaktif adalah media 

pembelajaran berbasis website atau ruang informasi yangdapat diakses melalui 

internet. Sedangkan collaborative learning merupakan suatu model pembelajaran 

yang menekankan peserta didik untuk aktif dalam proses pembelajaran serta 

membantunya dalam mengembangan keterampilan dari segi kognitif dan sosial 

yang bersesesuaian dengan tahap perkembangan anak terutama pada usia sekolah 

dasar. Bentuk pembelajaran yang digunakan adalah pendekatan melalui kelompok 

kecil peserta didik untuk melakukan kerja sama serta memaksimalkan kondisi 

belajar dengan kegiatan berdiskusi dan menyelesaiakan suatu persoalan yang ada 

dalam mencapai tujuan dari pembelajaran (Mulyati & Parwati, 2021). 
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Pembelajaran dengan model collaborative learning akan mendorong kecakapan 

peserta didik dalam hal bekerjasama dan berkomunikasi dengan orang lain, 

berpikir kritis dalam menyelesaikan tugas yang diberikan secara bersama serta 

melatih kepemimpinan dalam kelompok yang sangat dibutuhkan peserta didik.  

Bersesuaian dengan hal tersebut maka kevalidan, kepraktisan dan keefektifan 

dalam media pembelajaran penting untuk diberikan perhatian khusus dan 

disesuaikan dengan model pembelajaran agar media yang digunakan dalam proses 

pembelajaran dapat menunjang kegiatan pembelajaran yang sesuai dengan 

karakteristik peserta didik. 

Google Sites merupakan salah satu produk yang dikembangkan oleh Google 

untuk membuat sebuah situs web (Tambunan & Siagian, 2022). Dalam bidang 

pendidikan Google Sites dapat dimanfaatkan dalam pengembangan media 

pembelajaran interaktif. Kelebihan dari Google Sites ini adalah dapat dengan 

mudah dikolaborasikan dengan beberapa produk lain dari Google sendiri seperti 

Google Docs, Google Form, Google Sheet, dan lainnya. Selain itu juga dapat 

dikolaborasikan dengan platform lain seperti Wordwall dan Phet Simulations yang 

kemudian dapat disimpan dan dibagikan dalam bentuk link (Prayogi, dkk., 2022). 

Google Sites ini diharapkan dapat menciptakan kepraktisan serta pemenuhan 

kebutuhan peserta didik yang tidak bisa diperoleh hanya dengan buku pelajaran. 

Berdasarkan observasi serta wawancara yang dilakukan peneliti di SD 

Negeri 74 Palembang, ditemukan bahwa presentasi penggunaan media 

pembelajaran dalam proses pembelajaran sangat kecil. Kegiatan belajar yang di 

lakukan cenderung hanya mengandalkan buku pelajaran tanpa dukungan dari 

media pembelajaran lain. Guru lebih banyak menggunakan model pembelajaran  

konvensional dengan metode ceramah dan penugasan. Alat peraga sistem 

peredaran darah manusia berjumlah satu unit yang diletakan di ruang UKS dan 

menurut keterangan jarang digunakan karena selain berukuran besar guru juga 

beranggapan bahwa belajar menggunakan buku pelajaran saja sudah cukup 

walaupun tidak maksimal. Hal ini mengindikasikan bahwa penurunan konsentrasi 

belajar, rasa bosan dan jenuh pada peserta didik disebabkan karena pembelajaran 

yang sifatnya monoton, tidak bervariasi, serta tidak memenuhi kebutuhan peserta 
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didik dalam tahap operasional konkret. Selain itu, peneliti juga menemukan fakta 

bahwa sekolah ini belum pernah melakukan pengembangan media website 

berbasis Google Sites. Hal tersebut mendorong peneliti untuk melakukan 

pengembangan media pembelajaran yang dapat digunakan dalam kegiatan belajar 

di kelas. Dengan harapan agar timbul motivasi bagi guru untuk menggunakan 

media pembelajaran serupa untuk meningkatkan kualitas pembelajaran serta 

memenuhi kebutuhan peserta didik pada tahap operasional konkret.  

Berdasarkan permasalahan diatas maka pengembangan media pada materi 

sistem peredaran darah manusia penting untuk dilakukan. Sehingga peneliti 

tertarik untuk melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan Media 

Pembelajaran Website Berbasis Google Sites Menggunakan Model 

Collaborative Learning Pada Materi Sistem Peredaran Darah Manusia di 

Kelas V SD” 

1.2 Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan, maka identifikasi 

masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Penggunaan media pembelajaran berbasis teknologi menggunakan model 

collaborative learning dalam materi sistem peredaran darah di SD Negeri 

74 Palembang masih tergolong kecil. 

2. Penelitian ini berfokus pada pengembangan media pembelajaran website 

berbasis Google Sites. 

3. Pengembangan media pembelajaran ini dilakukan di kelas V pada mata 

pelajaran IPAS materi sistem peredaran darah manusia. 

1.3 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang penelitian, maka rumusan masalah yang 

terdapat dalam peneltian ini yaitu : 

1. Bagaimana prosedur pengembangan media pembelajaran website berbasis 

Google Sites menggunakan model collaborative learning pada materi 

sistem peredaran darah manusia di kelas V SD Negeri 74 Palembang? 
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2. Bagaimana kevalidan produk media pembelajaran website berbasis Google 

Sites pada materi sistem peredaran darah manusia di kelas V SD Negeri 74 

Palembang? 

3. Bagaimana respon guru dan peserta didik terkait media pembelajaran 

website berbasis Google Sites pada materi sistem peredaran darah manusia 

di kelas V SD Negeri 74 Palembang? 

4. Bagaimana keefektifan media pembelajaran website berbasis Google Sites 

pada materi sistem peredaran darah manusia di kelas V SD Negeri 74 

Palembang? 

1.4 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah penelitian, maka tujuan penelitian dalam 

penelitian ini yaitu : 

1. Untuk mendeskripsikan prosedur pengembangan media pembelajaran 

website berbasis Google Sites menggunakan collaborative learning pada 

materi sistem peredaran darah manusia di kelas V SD Negeri 74 Palembang. 

2. Untuk mengetahui kevalidan produk media pembelajaran website berbasis 

Google Sites pada materi sistem peredaran darah manusia di kelas V SD 

Negeri 74 Palembang. 

3. Untuk mendeskripsikan respon guru dan peserta didik terkait media 

pembelajaran website berbasis Google Sites pada materi sistem peredaran 

darah manusia di kelas V SD Negeri 74 Palembang. 

4. Untuk mengetahi keefektifan media pembelajaran website berbasis Google 

Sites pada materi sistem peredaran darah manusia di kelas V SD Negeri 74 

Palembang. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Berdasarkan latar belakang, rumusan masalah dan tujuan penelitian yang 

sudah dijelaskan diatas maka manfaat dari penelitian ini antara lain: 

1. Manfaat Teoritis 

Secara teoritis, hasil dari penelitian ini diharapkan mampu memberikan 

informasi serta wawasan dalam penggunaan media dalam kegiatan 
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pembelajaran dengan model collaborative learning, agar kegiatan 

pembelajaran tidak bersifat monoton serta lebih bermakna. 

2. Manfaat Praktis 

Secara praktis, hasil dari penelitian ini diharapkan mampu memberikan 

manfaat : 

1. Bagi peserta didik, hasil dari penelitian ini diharapkan dapat membantu 

proses pemahaman materi sekaligus meningkatkan motivasi dalam 

kegiatan pembelajaran. 

2. Bagi guru, peneliti ini diharapkan mampu memberikan motivasi bagi 

guru dalam menciptakan sebuah media media pembelajaran interaktif 

website berbasis Google Sites dengan model collaborative learning. 

3. Bagi sekolah, penelitian ini diharapkan mampu mendorong sekolah 

dalam mengelola sistem kegiatan belajar mengajar menjadi lebih baik. 

4. Bagi peneliti, penelitian ini diharapkan mampu menambah wawasan 

dalam meningkatkan kemampuan pengembangan media pembelajaran. 
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