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ABSTRAK

Pengembangan media pembelajaran interaktif berbantuan canva materi literasi
dan numerasi rumah limas pada fase B dilakukan di SD Plus IGM Palembang
bertujuan untuk mengetahui prosedur dari pembuatan produk, tingkat kevalidan
dan kepraktisan dari produk media yang telah dikembangkan. Penelitian ini
menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan model
pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development Implementation,dan
Evaluation). Penelitian hanya dibatasi sampai tahap Implementation kemudian
menghasilkan produk akhir. Validitas pada media dilakukan oleh validasi ahli
materi, ahli media dan praktisi guru kelas. Hasil penilaian dari ahli materi sebesar
3,81 (sangat valid), hasil penilaian dari ahli media sebesar 3,67 (sangat valid) dan
hasil penilaian dari praktisi guru kelas sebesar 3,44 (sangat valid). Kepraktisan
dilakukan dengan total 19 orang peserta didik kelas 4 yang melalui tiga tahapan
yaitu uji coba perorangan, uji coba kelompok kecil dan uji coba kelompok besar.
Didapatkan nilai rata-rata sebesar 89% yang tergolong kategori “sangat praktis”.
Maka, dikatakan bahwasannya media pembelajaran interaktif berbantuan canva
materi literasi dan numerasi rumah limas pada fase B telah layak digunakan untuk
penyampaian materi dalam proses belajar mengajar di sekolah.

Kata kunci : pengembangan, media pembelajaran interaktif, literasi,numerasi
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ABSTRACT

Development of interactive learning media assisted by canva materials for
literacy and numeracy house of limas in phase B was carried out at SD Plus IGM
Palembang with the aim of knowing the procedures for making products and the
level of validity and practicality of the media products that have been developed.
This research uses the Research and Development (R&D) method with the
ADDIE (Analysis, Design, Development Implementation, and Evaluation)
development model. Research is only limited to the implementation stage and then
produces the final product. Validation of the media is carried out by validating
material experts, media experts, and classroom teacher practitioners. The
assessment results from material experts were 3.81 (very valid), the assessment
results from media experts were 3.67 (very valid), and the assessment results from
class teacher practitioners were 3.44 (very valid). Practicality was carried out
with a total of 19 grade 4 students who went through three stages, namely one to
one, small group, and field test. An average score of 89% was obtained, which
was classified as "very practical™. From these results interactive learning media
assisted by canva materials for literacy and numeracy house of limas in phase B
is suitable for use in delivering material in the teaching and learning process in
schools.

Keywords: development, interactive learning media, literacy, numeracy
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pendidikan adalah investasi jangka panjang yang memerlukan usaha dan
dana yang cukup besar, hal ini diakui oleh semua orang atau suatu bangsa demi
kelangsungan masa depan (Fauzi et al., 2022). Indonesia memiliki harapan besar
terhadap peran pendidikan dalam membangun masa depan bangsa, karena melalui
pendidikan akan terbentuk generasi muda yang menjadi penerus harapan bangsa.
Perundang-undangan nomor 20 pasal 1 ayat 1 tahun 2003 mengenai Sistem
Pendidikan Nasional menyatakan bahwa, pendidikan adalah usaha sadar dan
terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran agar
peserta didik secara aktif mengembangkan potensi diri untuk memiliki kekuatan
spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia,
serta keterampilan yang diperlukan diri sendiri, masyarakat, bangsa dan negara.

Dalam mewujudkan pendidikan nasional memerlukan suatu kurikulum
sebagai posisi utama. Menurut Hidayani dalam (Rahmadayanti & Hartoyo, 2022)
Hal utama pada setiap kegiatan pendidikan adalah kurikulum, kurikulum harus
dipersiapkan dengan cermat untuk mencapai tujuan pendidikan. Kurikulum perlu
ditingkatkan kualitas dan disesuaikan dengan konteks masing-masing sekolah
dengan mempertimbangkan tahapan perkembangan peserta didik. Sementara itu,
memperhatikan kebutuhan pengembangan nasional serta mengingat bahwa
pendidikan nasional berakar pada kebudayaan dan prinsip yang tercantum
berdasarkan Pancasila dalam Undang-Undang Dasar 1945.

Dalam kurikulum merdeka, salah satu konsep kurikulum yang menuntut
kemandirian bagi peserta didik yang diberi kebebasan dalam mengakses ilmu
yang diperoleh dari pendidikan formal maupun non formal (Manalu et al., 2022).
Konsep pendidikan kurikulum merdeka belajar mengintegrasikan kemampuan
literasi, kecakapan pengetahuan, keterampilan dan sikap serta penguasaan
teknologi (Manalu et al., 2022).
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Literasi dan numerasi adalah sebuah kemampuan sesuai dengan kecakapan
abad ke-21 yang menuntut peserta didik untuk dapat mengikuti perkembangan
zaman dengan tantangan. Berdasarkan dari survei yang dilakukan PISA tahun
2009-2015 menyatakan bahwa kemampuan literasi peserta didik di Indonesia
masih tergolong sangat rendah dibandingkan dengan negara peserta PISA lainnya
(Ayuningtyas & Sukriyah, 2020). Literasi dan numerasi adalah pengetahuan yang
harus dimiliki sejak usia dini terutama pada sekolah dasar (Putri, 2022). Melalui
kecakapan abad ke-21, peserta didik dapat berinovasi dan memiliki keterampilan
belajar, keterampilan menggunakan dan memanfaatkan teknologi informasi, serta
dapat bekerja dan bertahan dengan menggunakan kecakapan hidup (Kartowagiran,
2021). Kemajuan teknologi yang terus meningkat mengharuskan banyak orang
menganggap sebagai suatu kebutuhan utama. Salah satu hasil dari kemajuan
teknologi adalah pengaruh pada lingkungan pendidikan, terutama dalam bidang
teknologi informasi dan komunikasi.

Penggunaan teknologi dalam dunia pendidikan dapat membantu proses
pembelajaran agar tercapai tujuan pembelajaran. Guru dan peserta didik dapat
memanfaatkan teknologi untuk mempermudah proses belajar mengajar dan
menciptakan suatu pembelajaran yang menyenangkan. Partnership for 21st
Century Skills mengembangkan kerangka yang menggambarkan keterampilan,
pengetahuan, dan keahlian yang harus dikembangkan peserta didik, yaitu: (1)
keterampilan belajar dan berinovasi; dan (2) keterampilan menggunakan media,
informasi, dan teknologi; (3) keterampilan hidup dan karir; (P21, 2019).

Pemanfaatan teknologi dalam lingkup pendidikan dapat mendukung
pencapaian tujuan pembelajaran. Guru dan peserta didik memiliki kesempatan
untuk menggunakan teknologi agar memudahkan proses belajar mengajar dan
menciptakan pengalaman belajar yang menarik. Pemanfaatan teknologi dalam
proses pengajaran dapat dilakukan melalui pengembangan media pembelajaran.
Media pembelajaran mencakup manusia, benda, atau konteks lingkungan sekitar
yang berfungsi memberi informasi dalam proses pembelajaran, untuk menarik
perhatian, minat, pikiran, dan perasaan peserta didik, sehingga tujuan

pembelajaran dapat tercapai (Hamid et al., 2020).
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Penelitian telah dilakukan dalam menerapkan media pembelajaran interaktif
untuk kegiatan belajar dan mengajar. Penelitian yang dilakukan oleh Astri
Sutisnawati, Hamidah Suryani Lukman, dan Elnawati tahun 2022 dari Universitas
Muhammadiyah Sukabumi yang berjudul “Pengembangan Aplikasi Kopi D’Lima
(Konten Pendidikan Inovatif berbasis digital, literasi dan numerasi) Untuk
Pembelajaran Merdeka” penelitian ini untuk menjembatani guru dan peserta didik
ketika melaksanakan proses pembelajaran di kelas. Penelitian yang dilakukan oleh
Ramlah, Nancy Riana, Agung Prasetyo Abadi tahun 2023 dari Universitas
Singaperbangsa Karawang yang berjudul ‘“Mengembangkan Literasi Numerasi
Anak Usia Dini Melalui Media Pembelajaran Puzzle Edukatif-Interaktif”
menunjukkan bahwa kemampuan literasi numerasi pada aspek berhitung anak usia
dini, melalui kegiatan pendampingan dan pelatihan pembuatan media puzzle
edukatif-interaktif ini memperoleh tanggapan yang sangat positif, antusias dan
partisipasi yang aktif dari para peserta dengan tingkat kepuasan yang diberikan
oleh para peserta, yaitu sebesar 87,5% tanggapan ‘sangat setuju’ apabila media
puzzle edukatif-interaktif diterapkan pada anak usia dini untuk mengembangkan
kemampuan literasi numerasi. Sehingga media tersebut dapat diimplementasikan
oleh guru dan orang tua untuk mengembangkan kemampuan literasi numerasi
pada aspek berhitung anak usia dini.

Berdasarkan observasi dan wawancara peneliti dengan guru kelas 4, SD
Plus IGM Palembang telah menerapkan kurikulum merdeka pada kelas 1,2,4 dan
5. Dalam menerapkan kurikulum merdeka SD Plus IGM melakukan kunjungan ke
Museum Balaputera Dewa di Palembang pada tahun ajaran 2021/2022 kepada
peserta didik kelas 4 yang mengusung tema “Kearifan Lokal” sebagai bentuk dari
kegiatan Projek Penguatan Profil Pelajar Pancasila (P5). Kegiatan P5 mengunjugi
museum merupakan kegiatan yang pertama kali dilakukan. selaras dengan
masalah tersebut adalah pada Kurikulum Merdeka di Sekolah Dasar (SD) terdapat
mata pelajaran IPAS di kelas 4 Bab 6 Indonesia Kaya Budaya pada topik B
Kekayaan Budaya Indonesia. Literasi dan Numerasi dapat dikaitkan dengan
budaya lokal seperti tempat-tempat bersejarah atau karya wisata di suatu daerah

tempat tinggal peserta didik agar konteks kehidupan sehari-hari yang nyata dan
3
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berkebhinekaan global dapat muncul. Melalui permasalahan diatas, penelitian ini

berusaha mengembangkan media pembelajaran yang disajikan dalam bentuk

visual berupa media interaktif dan sumber dari penelitian sebelumnya. Maka,

peneliti tertarik untuk melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan

Media Pembelajaran Interaktif Berbantuan Canva Materi Literasi dan

Numerasi Rumah Limas Pada Fase B”.

1.2

Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan, maka peneliti dapat

merumuskan beberapa masalah dalam penelitian ini, yaitu :

1.

1.3

Bagaimana pengembangan media pembelajaran interaktif berbantuan canva
materi literasi dan numerasi rumah limas pada fase B di SD Plus IGM
Palembang?

Bagaimana validitas terhadap pengembangan media pembelajaran interaktif
berbantuan canva materi literasi dan numerasi rumah limas pada fase B di
SD Plus IGM Palembang?

Bagaimana kepraktisan terhadap pengembangan media pembelajaran
interaktif berbantuan canva materi literasi dan numerasi rumah limas pada
fase B di SD Plus IGM Palembang?

Tujuan Penelitian

Berkaitan dengan rumusan masalah tersebut, maka tujuan dari penelitian ini

sebagai berikut :

1.

Mendeskripsikan pengembangan media pembelajaran interaktif berbantuan
canva materi literasi dan numerasi rumah limas pada pada fase B di SD Plus
IGM Palembang.

Mengetahui validitas terhadap pengembangan media pembelajaran interaktif
berbantuan canva materi literasi dan numerasi rumah limas pada pada fase B
di SD Plus IGM Palembang.

Mengetahui kepraktisan terhadap pengembangan media pembelajaran
interaktif berbantuan canva materi literasi dan numerasi rumah limas pada
pada fase B di SD Plus IGM Palembang.
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1.4 Manfaat Penelitian
1.4.1 Manfaat Teoritis

Secara teoritis, penelitian ini diharapkan dapat menambah wawasan dan

membantu guru dalam mengembangkan media pembelajaran materi literasi dan

numerasi untuk kegiatan pembelajaran agar lebih bervariasi dan menarik sesuali

kondisi sosial tempat tinggal peserta didik sehingga dapat memotivasi peserta

didik dalam mengikuti kegiatan pembelajaran.
1.4.2 Manfaat Praktis

Secara praktis, penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat bagi banyak

pihak, antara lain sebagai berikut :

1.

Bagi peserta didik, diharapkan dapat membantu untuk memahami materi
pembelajaran yang diajarkan oleh guru serta dapat membantu meningkatkan
semangat peserta didik dalam kegiatan belajar mengajar.

Bagi guru, diharapkan dapat memberikan motivasi dalam membuat materi
literasi dan numerasi menggunakan media pembelajaran dengan bersamaan
mengenalkan keanekaragaman budaya.

Bagi peneliti, diharapkan dapat meningkatkan kemampuan dalam membuat
media pembelajaran yang beragam mengenai materi literasi dan numerasi
terkhusus berbasis teknologi.

Bagi sekolah, peneliti mengharapkan dari penelitian pengembangan media
interaktif berbantuan canva dapat memberikan kegiatan pembelajaran
menjadi lebih baik lagi.
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