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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan zaman dan kemajuan teknologi modern membuat banyak

perubahan pada semua aspek kehidupan. Teknologi yang berkembang

memberikan pengaruh yang besar pada semua lapisan masyarakat dunia, dari

bidang ekonomi sampai sosial budaya bahkan berdampak pada bidang pendidikan.

Kemajuan teknologi merupakan sesuatu yang tidak dapat kita hindari dalam

kehidupan masa kini, karena kemajuan teknologi berjalan seiring dengan

kemajuan ilmu pengetahuan (Maritsa et,al.2021:92). Dengan kemajuan ilmu

pengetahuan yang pesat tentu sangat berdampak pada sistem pendidikan di

indonesia tanpa terkecuali.

Berdasarkan pada Undang-Undang No. 20 tahun 2003 mengenai sistem

pendidikan nasional, fungsi pendidikan tercantum dalam Pasal 3. Pasal ini

menyatakan bahwa Pendidikan nasional mempunyai peran untuk

mengembangkan kemampuan individu dan membentuk karakter serta budaya

bangsa yang berkualitas. Tujuannya adalah untuk meningkatkan kecerdasan

kehidupan bangsa dengan fokus pada perkembangan potensi peserta didik agar

mereka menjadi individu yang memiliki keyakinan dan taqwa kepada Tuhan Yang

Maha Esa, berperilaku baik, sehat, berpengetahuan, kompeten, kreatif, mandiri,

serta menjadi warga negara yang berprinsip demokratis dan memiliki tanggung

jawab ( I wayan. 2019:23).

Pendidikan pada intinya ialah suatu jalur komunikasi guna memperoleh

informasi lewat interaksi antara pengajar dan siswa. Ini melibatkan

elemen-elemen seperti pengajar yang bertugas sebagai sumber informasi, serta

Media sebagai alat untuk menyampaikan konsep, gagasan, dan bahan pelajaran.

Sementara itu, peserta didik memiliki peran sebagai komponen utama. Beberapa

aspek dari komponen-komponen pendidikan ini memiliki keterkaitan erat dengan

penerapan teknologi pendidikan (Alyan Fatwa.2020;23).
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Teknologi pendidikan dapat dipersepsikan sebagai sebuah proses yang

berkelindan dan padu, yang melibatkan elemen-elemen manusia, prosedur,

konseptualisasi ide, peralatan teknis, serta struktur organisasional guna merunut

dan menganalisis permasalahan, mencari strategi untuk mengatasi kendala

tersebut, menjalankan tindakan yang relevan, mengevaluasi hasilnya, dan

mengelola keseluruhan proses. Penyelesaian permasalahan ini menggambarkan

keseluruhan aspek dalam domain pembelajaran manusia (Agustian &

Salsabila.2021:127).

Penerapan teknologi pendidikan dalam konteks media pembelajaran

mampu merangsang minat serta dorongan baru, memicu motivasi dan daya tarik

dalam aktivitas belajar, dan bahkan mempengaruhi faktor-faktor psikologis yang

memengaruhi jalannya proses pembelajaran. Pengintegrasian media pembelajaran

khususnya pada tahap perkenalan materi instruksional memberikan kontribusi

signifikan terhadap efektivitas pelaksanaan proses pembelajaran, serta pengiriman

pesan dan konten pembelajaran selama berlangsungnya proses edukatif (Lembong

et.al.2022:866).

Dalam jurnal yang berjudul "The International Commission on Education

for the Twenty First Century" yang diterbitkan oleh UNESCO pada tahun 1996,

diberikan rekomendasi mengenai pentingnya pendidikan berkelanjutan dalam

menghadapi tantangan abad ke-21. Rekomendasi ini mengemukakan bahwa

pendidikan berkelanjutan dapat diimplementasikan melalui empat kategori proses

pembelajaran, yakni: Learning to know (proses belajar untuk menguasai

pengetahuan), Learning to do (proses belajar untuk memperoleh keterampilan),

Learning to be (proses belajar untuk mengembangkan diri), dan Learning to live

together (proses belajar untuk hidup berdampingan dalam masyarakat). Untuk

mewujudkan keempat kategori pendidikan ini dalam era globalisasi informasi saat

ini, guru sebagai fasilitator pembelajaran perlu memiliki pemahaman dan

keterampilan dalam pemanfaatan Teknologi Informasi dan Komunikasi dalam

konteks pembelajaran(Ilham. 2022:470).
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Penyebaran informasi dengan cepat merupakan salah satu elemen krusial

dalam kesuksesan proses pendidikan di kalangan akademis. Media pembelajaran

berfungsi sebagai perantara yang dimanfaatkan oleh pendidik untuk menyajikan

informasi yang berkaitan dengan bidang ilmu kepada para siswa. Fungsi ini

bertujuan untuk menghidupkan minat siswa terhadap subjek pelajaran tertentu.

(Anwar et.al.2022:5).

Media memiliki peran sebagai alat komunikasi dalam perjalanan

pembelajaran, dan memiliki kapasitas untuk mendukung pencapaian efektivitas

dalam proses belajar-mengajar. Oleh karena itu, media pembelajaran membentuk

sebuah elemen yang memegang peranan sentral, dengan potensi untuk

mengalirkan informasi dan merangsang pikiran, perasaan, serta kemauan para

peserta didik, sehingga merangsang perkembangan ciri khas pembelajaran dalam

diri mereka(Wulandari & Mudinillah, 2022:105).

Dalam Kerangka Kurikulum 2013, lebih tepatnya dalam Peraturan Menteri

Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia Nomor 65 Tahun 2013 yang

terkait dengan standar proses pendidikan dasar dan menengah, diuraikan bahwa

dalam pelaksanaan proses pembelajaran sesuai dengan kurikulum 2013, sekolah

harus mengadopsi pendekatan yang melibatkan interaksi, penciptaan inspirasi,

pengalaman belajar yang menyenangkan, situasi yang menantang, serta upaya

untuk memotivasi para peserta didik agar berpartisipasi secara aktif. Lebih lanjut,

pendekatan ini juga dimaksudkan untuk memberikan ruang yang memadai bagi

inisiatif, ekspresi kreatif, dan kemampuan mandiri yang sesuai dengan potensi,

minat, serta perkembangan fisik dan mental para peserta didik (Hidayat, 2023:35).

Dalam mengatasi sejumlah masalah yang dihadapi oleh sektor pendidikan,

pemanfaatan teknologi dapat menjadi salah satu solusi yang diterapkan, termasuk

sebagai sarana pendukung dalam proses pembelajaran.

Media pembelajaran memiliki beragam jenis yang dapat dimanfaatkan

dengan efektif. Jenis-jenis media ini dikelompokkan ke dalam delapan kategori

yang berbeda, termasuk media audio, media cetak, media visual tanpa suara,

media visual dengan gerakan, media yang menggabungkan gerakan terbatas,
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media audio visual tanpa gerakan, dan media audio visual dengan gerakan.

Gabungan dari semua jenis media ini disebut sebagai multimedia(Silahuddin,

2022:174).

Multimedia interaktif merujuk pada segala aspek terkait perangkat lunak

dan keras yang berfungsi sebagai perantara dalam menyampaikan konten

pembelajaran, serta memiliki kemampuan untuk memberikan tanggapan langsung

terhadap interaksi pengguna terhadap media tersebut (Astri et al., 2022:576).

Multimedia pembelajaran menggabungkan berbagai elemen seperti seni, teks,

animasi, audio, dan video, yang diteruskan kepada peserta didik melalui perangkat

komputer atau alat digital lainnya. Melalui penggabungan elemen-elemen media

ini, pengalaman belajar diperkaya dengan dimensi interaktif yang mencerminkan

realitas sehari-hari (Widyatmojo & Muhtadi, 2017:40). Salah satu contoh media

interaktif yang mampu menarik minat peserta didik dalam proses belajar adalah

Nearpod.

Nearpod adalah sebuah aplikasi pendidikan berbasis web yang

merangsang dimensi interaktif dalam proses pembelajaran dan secara langsung

memberikan tanggapan kepada peserta didik melalui beragam fitur yang

disediakannya (Baalwi & Aulia, 2022:57). Aplikasi ini menciptakan suasana

pertemuan dalam konteks virtual, di mana pengajar memiliki kesempatan untuk

membangun presentasi yang mencakup elemen-elemen seperti gambar, teks, video,

serta games yang dapat dihadirkan dan dinikmati bersama oleh seluruh peserta.

Terhubung dengan platformnya, peserta didik mampu mengikuti sesi

pembelajaran dengan memanfaatkan kode kelas yang diberikan oleh pendidik.

Selanjutnya, Nearpod mampu diintegrasikan dalam pembelajaran tatap muka

maupun daring, karena fleksibilitasnya yang memungkinkan akses yang bebas

waktu dan tempat. Tidak hanya itu, aplikasi ini mampu menyajikan materi ajar

dalam format digital, termasuk presentasi berbasis slide, video, gambar, dan

permainan. Sehubungan dengan ciri-ciri tersebut, Nearpod terbukti sebagai alat

yang sangat relevan untuk diterapkan dalam proses pembelajaran sejarah di SMA

Islam Az-Zahrah Palembang.
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Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan oleh peneliti pada tanggal

21 Januari 2023 dengan salah satu pendidik mata pelajaran sejarah di SMA Islam

Az-Zahrah Palembang, yaitu Sriyati, S. Pd., dapat ditemukan bahwa pendidik

menghadapi sejumlah kendala dalam konteks pelaksanaan proses pembelajaran.

Beberapa kendala yang mencuat termasuk kurangnya motivasi belajar dari para

peserta didik di kelas, yang dipicu oleh kecenderungan mereka untuk terbiasa

dengan pembelajaran mandiri di rumah selama periode Pemberlakuan Pembatasan

Kegiatan Masyarakat (PPKM) sehingga konsumsi penggunaan perangkat digital

seperti handphone dan komputer menjadi besar yang menyebabkan

ketergantungan dan berdampak pada keseharian mereka termasuk pembelajaran di

sekolah. Selanjutnya, kendala lain yang dihadapi adalah terbatasnya ragam media

yang dapat diterapkan dalam proses belajar-mengajar. Hal ini karena penggunaan

media pembelajaran cenderung terfokus pada buku teks, Lembar Kerja Siswa

(LKS), serta presentasi berbasis powerpoint. Dampak dari penggunaan media

yang terbatas ini ialah potensi timbulnya kejenuhan pada pihak peserta didik

terhadap metode pembelajaran yang diadopsi. Dampak tersebut berpotensi

meredam semangat dan antusiasme peserta didik dalam mengikuti proses

pembelajaran.

Dalam konteks pengajaran yang terkini, diperlukan penyusunan rencana

pembelajaran yang terintegrasi dengan teknologi pendidikan, melibatkan

pemanfaatan berbagai media pembelajaran. Tindakan ini bertujuan untuk

mempermudah tugas pendidik serta mengalirkan kesinambungan dalam jalannya

proses pembelajaran, dengan penekanan pada pencapaian tujuan instruksional

yang telah dirancang. Situasi serupa juga tampak dalam upaya pengamatan

peneliti terhadap pelaksanaan pembelajaran dalam ranah mata pelajaran sejarah

pada tingkat menengah di lingkungan SMA Islam Az-Zahrah Palembang.

Hasil dari pengamatan yang dijalankan oleh peneliti juga mengungkapkan

bahwa SMA Islam Az-Zahrah memiliki sarana yang memadai untuk mendukung

pemanfaatan media teknologi, terbukti pula oleh fakta bahwa sebagian besar

peserta didik memiliki akses ke perangkat teknologi yang memungkinkan
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partisipasi dalam aktivitas pembelajaran jika dibutuhkan. Hal ini mencerminkan

kebutuhan akan upaya peremajaan dalam hal pengembangan media pembelajaran.

Instruktur memerlukan alat pembelajaran yang menawarkan tingkat interaksi dan

komunikasi yang tinggi agar tercapai pencapaian tujuan pembelajaran bersama

antara pendidik dan peserta didik, terutama dalam konteks mata pelajaran sejarah

Pembelajaran sejarah mendapatkan fokus utama dalam pengembangan

kapasitas intelektual manusia dalam proses menganalisis dan merumuskan

konsepsi dari rangkaian peristiwa masa lalu. Pendidikan sejarah selalu terkait erat

dengan promosi perkembangan identitas patriotik dan semangat nasionalistik

dalam konteks yang menghormati nilai-nilai kemanusiaan. Kesadaran akan

identitas nasional dan cinta tanah air menjadi dasar yang kokoh dalam

membangun rasa percaya diri sebagai suatu bangsa yang unggul serta menggugah

daya produktivitas nasional yang mengambil bagian penting dalam kemajuan

suatu peradaban dunia(Hasan, 2019:68).

Adapun materi pembelajaran yang dipilih ialah Materi Organisasi

pergerakan 1908-1920. Materi organisasi pergerakan 1908-1920 yang digunakan

pada penelitian ini merupakan materi SMA kelas XI semester ganjil, dipilih

berdasarkan Kompetensi Dasar (KD) 3.3. Menganalisis strategi perjuangan pada

masa pergerakan nasional. Pemilihan materi ini berdasarkan hasil observasi awal

peneliti kepada peserta didik kelas XI SMA Islam Az-Zahrah Palembang. Peserta

didik berpendapat bahwa salah satu materi yang cenderung sulit dipahami

dibanding materi lainnya adalah organisasi pergerakan. Pembahasan tentang peran

dan perlawanan melalui organisasi dirasa terlalu luas dimulai dari perlawanan

aspek politik, pendidikan, ekonomi, sampai perlawanan melalui media massa

seperti surat kabar. sehingga memerlukan pemahaman dan pengetahuan yang luas

tentang persoalan yang dibahas. Materi ini juga menuntut peserta didik dapat

berpikir kritis dan cermat terhadap peristiwa dan peran-peran dari organisasi

tersebut serta dampak yang dihadirkan dari organisasi tersebut. Dibandingkan

materi organisasi pergerakan peserta didik cenderung lebih menyukai materi

dalam bentuk perlawanan fisik seperti perang dunia pertama dan kedua,
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perlawanan kedaerahan dan lainnya. Selain itu, Peserta didik kerap menganggap

sulit materi ini karena kebanyakan mereka tidak dapat memahami peran dari

setiap organisasi pergerakan serta sulit membedakan dampak yang diciptakan dari

strategi perjuangan melalui organisasi pergerakan.

Sejalan dengan permasalahan yang ada, berdasarkan analisis kebutuhan

yang dilakukan kepada peserta didik dengan membagikan kuesioner pada 29

orang peserta didik peneliti mendapatkan hasil 62,1% peserta didik merasa sulit

memahami pelajaran sejarah disebabkan hanya terpaku dengan sumber bacaan

dan penjelasan dari pendidik. Sehingga materi pembelajaran tidak dapat dicerna

dengan baik oleh peserta didik. Selain itu, peneliti juga mendapatkan hasil 96,6%

peserta didik tertarik dengan penggunaan multimedia interaktif sebagai media

dalam proses pembelajaran. ini artinya perlu inovasi baru untuk membantu

mengatasi permasalahan berterkaitan minat belajar.

Penelitian ini memiliki relevansi dengan studi yang telah dilaksanakan

oleh Lailatul Badriyah di UIN Sunan Ampel Surabaya pada tahun 2021. Judul

tesis yang diusung adalah "Development of Nearpod-Based Online Learning for

Cultivating Critical Thinking Skills of Students in Al-Quran and Hadith Subject at

MI Nurul Huda 2 in Mojokerto City." Hasil dari validasi yang dilakukan oleh

pakar dalam penelitian tersebut mencakup skor validasi media sebesar 90,5%,

validasi materi mencapai 96%, validasi Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)

mencapai 82,6%, dan validasi Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) mencapai

94,2%. Selain itu, penelitian ini juga telah mengimplementasikan tahap uji coba

kepada peserta didik, dengan presentasi nilai pre-test mencapai 81% dan post-test

mencapai 82,86%. Nilai signifikansi yang diperoleh sebesar 0,00, yang berada di

bawah nilai ambang 0,005, menunjukkan bahwa model pembelajaran online

berbasis Nearpod memiliki pengaruh yang berarti dan layak untuk digunakan

(Badriyah, 2021).

Penelitian relevan lainnya yang menjadi acuan oleh peneliti yaitu

penelitian oleh Aurora, Putri dengan judul” Pengembangan Video Pembelajaran

sejarah dengan menggunakan Sony Vwgas Pro 13.0 Materi Pergerakan Organisasi
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Kebangsaan peserta didik Kelas XI SMA Negeri 6 Kota Jambi”(Aurora,2019).

Penelitian selanjutnya oleh Rafika Rahmadhani dengan judul “ Pengembangan

Media Pembelajaran Nearpod Pada Materi Teks Eksposisi peserta didik Kelas X

SMA Negeri 5 TanjungBalai”.

Berdasarkan telaah atas penelitian yang relevan sebelumnya, memberikan

sudut pandang kepada peneliti bahwa penerapan multimedia interaktif seperti

Nearpod, bukan hanya mampu merangsang minat belajar peserta didik, tetapi juga

memiliki potensi untuk memengaruhi pencapaian hasil pembelajaran mereka

dalam memahami konten pelajaran. Fenomena ini dapat dijelaskan oleh fitur-fitur

interaktif dan daya tarik yang melekat pada Nearpod, khususnya ketika diterapkan

dalam lingkup pelajaran sejarah..

Media Nearpod telah diterapkan dalam berbagai mata pelajaran, namun

belum ada kajian penelitian yang secara spesifik membahas pemanfaatan media

Nearpod dalam pengembangan materi pembelajaran terkait sejarah organisasi

pergerakan. Oleh karena itu, penelitian ini menawarkan kontribusi inovatif dalam

pengembangan penggunaan Nearpod sebagai sarana pembelajaran di dalam

domain studi Sejarah. Lebih tepatnya, penelitian ini fokus pada penerapan

Nearpod dalam penyampaian materi tentang organisasi pergerakan tahun

1908-1920 untuk kelas XI pada semester ganjil.

Berdasarkan penjelasan mengenai keunikan Nearpod serta hasil observasi,

peneliti akan melakukan penelitian berjudul “Pengembangan Media

Pembelajaran Multimedia Interaktif Berbasis Nearpod pada Materi

Organisasi-Organisasi Pergerakan 1908-1920 peserta didik Kelas XI SMA

Islam Az-Zahrah Palembang”.
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1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan diatas, maka rumusan

masalah dari penilitian ini yaitu :

1) Bagaimana proses pengembangan multimedia Interaktif berbasis

Nearpod pada materi Organisasi-organisasi Pergerakan 1908-1920?

2) Bagaimana hasil pengembangan multimedia Interaktif berbasis Nearpod

pada materi Organisasi-organisasi Pergerakan 1908-1920?

1.3 Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah diatas, tujuan penelitian ini antara lain :

1) Mendeskripsikan proses pengembangan multimedia interaktif berbasis

Nearpod pada materi Organisasi-organisasi pergerakan 1908-1920.

2) Mengetahui hasil pengembangan multimedia interaktif berbasis Nearpod

pada materi Organisasi-organisasi pergerakan 1908-1920.

1.4 Manfaat Penelitian

1) Bagi peneliti, dapat menambah pengetahuan tentang multimedia

interaktif berbasis Nearpod pada materi Organisasi-organisasi pergerakan

1908-1920 dan juga dapat mempersiapkan diri untuk menjadi seorang

pendidik.

2) Bagi Peserta didik, dapat memahami materi pelajaran sejarah dan dapat

meningkatkan minat belajar pada mata pelajaran sejarah.

3) Bagi pendidik, dapat memberi masukan inovasi media pembelajaran

sejarah dan pendidik dapat menerapkannya pada pembelajaran dengan

menggunakan media berbasis Nearpod.

4) Bagi sekolah, dapat memberikan informasi kepada sekolah untuk

memberikan inovasi dalam memecahkan masalah belajar dan untuk

meningkatkan kualitas pendidikan.
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5) Bagi lembaga, dapat menambah wawasan mengenai penelitian

pendidikan media pembelajaran khususnya mahasiwa FKIP Program

Studi Pendidikan Sejarah
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