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ABSTRAK

Dalam penelitian ini, akan dirancang dan dibangun sebuah sistem informasi 

geografis berbasis aplikasi mobile Android pada pencarian hotel di kota Palembang 

yang bernama My Hotel Finder. Aplikasi ini memanfaatkan sistem operasi Android 

pada sisi user dan Google maps server pada sisi server yang terkoneksi langsung 

dengan database google maps sehingga melalui koneksi jaringan telekomunikasi 

mobile (internet) aplikasi ini dapat menyediakan konten secara real time. Aplikasi 

My Hotel Finder dapat menampilkan pencarian informasi hotel, lokasi hotel, dan 

rute hotel yang akan user tuju. Sehingga user yang memiliki smartphone berbasis 

Android dapat memperoleh informasi lokasi pencarian hotel yang diinginkan secara 

cepat, mudah, dan fleksibel.

Tujuan pembuatan aplikasi ini adalah untuk bagaimana user dapat 

melakukan pencarian informasi lokasi dalam bentuk peta dimana saja dan kapan 

saja user butuhkan serta mempermudah dalam pengambilan keputusan. Aplikasi ini 

dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman Java dan Eclipse IDE dan 

GoogleMaps yang berfungsi sebagai lingkungan pengembangan sistem operasi 

Android. Metode penelitian yang penulis gunakan adalah System Development Life 

Cycle (SDLC) dengan pendekatan metode berbasis object oriented.

Kata Kuaci : Sistem Informasi Geografis, Android, Aplikasi My Hotel Finder, 
Smartphone, EclipseIDE, XAMPP, Google Maps
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BABI

Pendahuluan

1.1 Latar Belakang

Teknologi dan informasi yang kita kenal sampai saat ini sudah sangat pesat.

Dalam penyajian informasi juga sudah sangat berkembang, salah satu sistem 

informasi yang sedang berkembang saat ini adalah Sistem Informasi Geografis (SIG) 

atau lebih dikenal sebagai Geogrciphic Information System (GIS).

GIS merupakan suatu sistem informasi yang dirancang untuk bekerja dengan 

data yang bereferensi spasial atau berkoordinat geografi. Tujuan pokok dari 

pemanfaatan GIS adalah untuk mempermudah mendapatkan informasi yang telah 

diolah dan tersimpan sebagai atribut suatu lokasi atau obyek. Menurut Dulbahri 

(1993), “ciri utama data yang bisa dimanfaatkan dalam GIS adalah data yang telah 

terikat dengan lokasi dan merupakan data dasar yang belum dispesifikasi”.

Proses pencarian informasi lokasi pada umumnya, kita menggunakan media 

informasi yang bersifat hardcopy seperti peta dan brosur lokasi yang akan didatangi. 

Terdapat kasus dimana ketika pengunjung sedang berada di suatu kota dan ingin 

mencari informasi suatu lokasi, umumnya pengunjung itu akan bertanya kepada 

penduduk yang ada di wilayah tersebut atau mencari pusat informasi lokasi di 

wilayah pengunjung berada.



Hal ini dirasa kurang efektif, dengan adanya perkembangan teknologi 

kita hanya tinggal perlu mengakses internet untuk mendapatkan informasi lokasi pada 

wilayah yang ingin didatangi melalui media komputer yang terhubung dengan

layanan internet dan mengakses layanan GIS ini.

Penggunaan layanan sistem informasi ini sudah banyak diterapkan dalam 

beberapa layanan dimana digunakan dalam bentuk sebuah halaman web yang sering 

dikenal sebagai WebGIS dan ada yang sudah berbentuk aplikasi pada perangkat 

mobile yang sedang berkembang saat ini.

Perkembangan dari teknologi GIS ini sudah mengalami perkembangan yang 

pesat, dimana sebelumnya hanya sering digunakan di dalam lingkungan internal 

sekarang semakin flexibel dan mampu digunakan di lingkungan luar secara mobile. 

Mobile GIS (M-GIS) dapat digunakan untuk menyimpan informasi dan juga dapat 

menampilkan informasi geografis secara mudah.

Perkembangan perangkat mobile juga dirasakan sudah sangat berkembang 

dengan cepat. Salah satu perangkat mobile yang sedang berkembang saat ini adalah 

perangkat mobile yang sudah menggunakan sistem operasi Android. Sistem operasi 

Android ini merupakan sistem operasi open source dimana kita dapat membuat 

sendiri aplikasi apa saja yang ingin dibuat.

Dalam tugas akhir ini, penulis mencoba merancang sebuah aplikasi M-GIS 

yang dapat diakses secara mobile dengan membuat aplikasi berbasis Android untuk 

dapat mengakses layanan M-GIS untuk pencarian lokasi hotel yang bertujuan untuk 

dapat melakukan pencarian informasi lokasi hotel dalam bentuk peta untuk dapat

saat ini,

suatu



1.3

mengambil keputusan dalam memilih lokasi hotel, yang diharapkan dapat 

mempermudah pencarian dengan menggunakan perangkat mobile sebagai 

pemanfaatan dan implementasi layanan M-GIS yang dapat kita akses dimanapun dan 

kapanpun kita membutuhkan informasi lokasi hotel.

1.2 Perumusan Masalah

Dalam tugas akhir ini, masalah-masalah dari tugas akhir ini dapat dirumuskan 

menjadi bagaimana membuat suatu aplikasi yang dapat melakukan pencarian hotel di 

kota Palembang untuk mengetahui implementasi dan pemanfaatan layanan GIS yang 

dapat membantu pencarian informasi lokasi dalam bentuk peta pada perangkat mobile 

berbasis Android? Dalam hal ini, penulis merancang aplikasi M-GIS yang dapat

Dimana lokasi hotel yang 

penulis ambil sebagai data informasi pada aplikasi M-GIS ini adalah hotel yang ada 

di kota Palembang. Untuk menampilkan peta, penulis menggunakan Google Maps 

API. Pada pengembanganan aplikasi ini penulis menggunakan Software Eclipse 

Helios yang sudah dilengkapi dengan ADT dan SDK. Sedangkan, Perangkat mobile 

yang digunakan untuk mengakses aplikasi ini adalah smartphone Samsung Galaxy 

Note.

diakses melalui perangkat mobile berbasis Android.

1.3 Pembatasan Masalah

Berikut pembatasan masalah dari tema yang penulis ambil adalah sebagai berikut:
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Penggunaan Google Maps API untuk menampilkan peta, dimana Google 

Maps API memiliki server maps. Pada Google Maps API sudah teintegrasi 

database peta digital.

Aplikasi M-GIS yang dibuat bersifat statis dimana akan dilakukan update 

secara berkala untuk penambahan data informasi.

Penulis tidak menguraikan prinsip kerja GPS, dimana GPS hanya sebagai 

perangkat pendukung dari aplikasi yang dibuat.

Lokasi hotel pencarian yang penulis rancang pada aplikasi M-GIS adalah 

hotel yang ada di kota Palembang.

Pengembangan aplikasi menggunakan Google API Android 2.3.1 

Penulis tidak membahas coding secara detail.

1.

2.

3.

4.

5.

6.

Tujuan Penulisan

Tujuan dari tugas akhir ini adalah untuk merancang dan membuat aplikasi My 

Hotel Finder untuk mengetahui implementasi dan pemanfaatan layanan M-GIS dalam 

memberikan informasi lokasi hotel dengan menggunakan perangkat mobile berbasis 

Android untuk dapat membantu dalam pencarian hotel dan informasi lokasi hotel 

dengan memanfaatkan jaringan internet dan GPS yang dapat diakses kapan saja dan 

dimana saja user butuhkan. User juga akan mendapatkan informasi tentang lokasi 

hotel yang ada di kota Palembang berserta fasilitas-fasilitasnya, dimana akan 

mempermudah user dalam pencarian hotel.

1.4



1.5 Sistematika Penulisan

PENDAHULUAN

Bab ini berisikan latar belakang permasalahan, perumusan masalah yang 

akan dibahas, pembatasan ruang lingkup pembahasan dan tujuan 

penyusunan laporan tugas akhir.

BAB II TINJAUAN PUSTAKA

Pada tinjauan pustaka ini akan di bahas tentang teori - teori yang 

menunjang dalam laporan tugas akhir ini. Pemanfaatan teknologi GIS 

serta perkembangan M-GIS dan Android sebagai platform yang dapat 

mengakses layanan sehingga pemanfaatan teknologi M-GIS dapat 

dilaksanakan.

BABI

BAB III METODOLOGI

Bab ini berisikan tentang kerangka kerja dan tools (bahasa pemrograman,

program aplikasi, Software, dan Hardware) yang digunakan sehingga

dapat menyelesaikan masalah yang telah dirumuskan dalam tugas akhir

ini.

BAB IV PEMBAHASAN

Bab ini berisikan analisa desain dan perancangan sistem untuk aplikasi 

mobile Android yang akan dibuat untuk pemanfaatan teknologi M-GIS 

agar dapat dimanfaatkan dan dapat dilaksanakan seperti 

aplikasi, proses, implementasi dan interface, serta pengujian dan analisa 

dari aplikasi yang akan dibuat.

rancangan
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BAB V PENUTUP

Bab ini meliputi kesimpulan yang didapat dari pemanfaatan aplikasi yang

digunakan, juga terdapat saran yang diharapkan dapat menjadi masukan

untuk perkembangan dari aplikasi yang dibuat.
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