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Abstrak

Lilis, Indriati “Perencanaan Dan Perancangan Gramedia World di Palembang”.
Landasan Konseptual, SI, Program Studi Arsitektur Universitas Sriwijaya, 2014, xii +

113 halaman
V

Ilmu pengetahuan dan teknologi semakin berkembang pesat, membuat arus 
informasi bcijalan sangat cepat, sehingga kebutuhan masyarakat akan informasi semakin 
bertambah. Terdapat beberapa cara untuk mendapatkan informasi, salah satunya adalah 
dengan membaca buku. Dalam dunia pendidikan, buku termasuk unsur utama dalam 
proses pengajaran dan sarana utama dalam memperoleh ilmu pengetahuan dan wawasan. 
Toko buku adalah sebuah fasilitas yang menyediakan berbagai macam buku. Gramedia 
merupakan salah satu toko buku yang berkembang di Kota Palembang. Di Palembang 
sudah terdapat dua toko buku Gramedia, yaitu Gramedia Atmo dan Gramedia PS Mali. 
Dikarenakan minat baca dan pengunjung Gramedia ini semakin meningkat, maka akan 
dibangunlah sebuah Gramedia World. Gramedia World merupakan sebuah fasilitas 
pendidikan dan hiburan keluarga. Perencanaan ini meliputi kegiatan pendidikan, hiburan 
dan pameran. Kegiatan pendidikan berupa Gramedia bookstore dan Gramedia Kids. 
Kegiatan hiburan berupa minimarket, bakery resto dan family resto dan kegiatan 
pameran berupa ruang serbaguna. Konsep perancangan Gramedia World di Palembang 
diambil dari filosofi lambang Gramedia yang mempunyai tema dinamis dan harmonis. 
Kata kunci: Lambang Gramedia, pendidikan, hiburan, pameran, Palembang.

Palembang, Juni 2014 
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Abstract

Lilis, Indriati "Planning and Designing of Gramedia World in Palembang” 
Conceplual Grounding, SJ, Srhvijaya University Architeclure Program, 2014, xi/ + 773

pages
\

Science and technology is growing rapidly, making the flow of Information goes 
very fast, so that the 'Information needs of the community will increase. There are several 
ways to get Information, one of which is to read the book In the world of education, the 
book includes a major element in the teaching process and the primary means of 
acquiring knowledge and insight. The bookstore is a facility that provides a wide variety 
of books. Gramedia is one of a growing bookstore in Palembang In Palembang already 
contained two Gramedia bookstore, namely Gramedia atmo and Gramedia PS Mali. Due 
to the intcrest in reading and Gramedia visitors is increasing, it will be built a Gramedia 
World. Gramedia World is an educational facility and family entertainment. This plan 
includes educational activities, entertainment and exhibits. Educational activities such as 
Gramedia bookstores and Gramedia Kids. Entertainment activities such as minimarket, 
bakery restaurant and family restaurant and a ballroom exhibition activities. Concept 
design Gramedia World in Palembang taken from Gramedia philosophy Symbol that has 
a dynamic and harmonious theme.
Keywords: Gramedia symbol, education, entertainment, exhibits, Palembang

Palembang, Juni 2014 
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BABI
PENDAHULUAN

Ilmu pengetahuan dan teknologi semakin berkembang pesat, 
membuat arus informasi beijalan sangat cepat, sehingga kebutuhan 

masyarakat akan informasi semakin bertambah. Terdapat beberapa cara 

untuk mendapatkan informasi, salah satunya adalah dengan membaca buku. 
Dalam dunia pendidikan, buku termasuk unsur utama dalam proses 

pengajaran dan sarana utama dalam memperoleh ilmu pengetahuan dan 

wawasan. Buku juga berfungsi sebagai alat bantu di bidang pendidikan, 
sarana untuk bercerita, dan juga dapat difungsikan sebagai sarana promosi 
bisnis. Toko buku adalah sebuah fasilitas yang menyediakan berbagai

1.1 Latar Belakang

i

macam buku.
Di Indonesia telah banyak tersedia toko buku. Salah satu kota yang 

berkembang dengan adanya beberapa toko buku ialah Kota Palembang. 
Toko buku yang paling banyak dikunjungi adalah Toko Buku Gramedia. 
Gramedia merupakan sebuah toko buku terbesar dari perusahaan Kelompok 

Kompas Gramedia (KKG). Di Palembang sudah terdapat dua buah toko 

buku Gramedia, yaitu Gramedia Atmo dan Gramedia PS Mali. Keberadaan 

toko buku Gramedia menjadi salah satu tujuan masyarakat untuk mencari 
informasi dan pengetahuan. Toko buku ini juga dilengkapi dengan toko 

stationery, barang-barang elektronik, tas sekolah, alat-alat musik yang 

tentunya menunjang kebutuhan akan ilmu pengetahuan. Banyak masyarakat 
Palembang yang berkunjung ke toko buku Gramedia untuk mencari, 
membaca, dan membeli buku yang diinginkan. Yohanes Beda selaku Store 

Manager Gramedia Cabang Palembang mengatakan bahwa terjadi 
peningkatan omset pada tahun 2013 sebesar 25% dari tahun 2012. 
(Yohannes Beda, 04 Oktober 2013). Yohanes Beda mengatakan bahwa 

setiap hari toko buku Gramedia Palembang selalu ramai, sekitar 25.000 - 

33.000 pengunjung per minggu, dengan akumulasi dari awal September
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sampai dengan 22 September 2013, yaitu mencapai 111.000 pengunjung. 
(Yohannes Beda, 04 Oktober 2013).

PT Gramedia Asri Media akan membuka toko buku pertama di 
Indonesia yang berkonsep mall di Kecamatan Sukarami, KM 7 Palembang, 
Sumatera Selatan. Gedung yang akan dinamai Gramedia World ini, tak 

hanya terdiri dari toko buku, tapi termasuk supermarket dan sejumlah 

restoran. Ini adalah bagian dari konsep baru kami, Gramedia Multiformat. 
Konsepnya lebih ke retail. Kami melihat bisnis retail sedang berkembang. 
Jadi, kami ingin mengambil peluang itu, “ujar Direktur Utama PT Gramedia 

Asri Media Yakobus Priyo Utomo, saat ditemui Tribunnews.com usai acara 

'Lebih Dekat dengan Gramedia', di Toko Buku Gramedia Pondok Indah 

Mali 1, Jakarta Selatan, Jumat (6/9/2013).
Gramedia World ini direncanakan berdiri di jalan Kolonel H. 

Burlian, tepatnya di Km 7 Palembang. Tanah tersebut telah dibeli oleh pihak 

Gramedia. Pada perencanaanya, fasilitas yang terdapat di Gramedia World 

adalah Gramedia Bookstore, Gramedia Kids, ruang serbaguna, minimarket, 
bakery r es t o, dan family resio. Gramedia World diharapkan menjadi sebuah 

fasilitas publik yang dapat menampung fasilitas pendidikan dan fasilitas 

hiburan keluarga.

i

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang di atas, maka terdapat rumusan 

masalah sebagai berikut:
a. Bagaimana merancang Gramedia World yang dapat memenuhi fasilitas 

pendidikan dan fasilitas hiburan keluarga.
b. Bagaimana merancang Gramedia World menggunakan pendekatan 

pemaknaan logo Gramedia dengan tema dinamis dan harmonis.

(http://w\v\v.tribunne\vsxom/bisnis/2013/09/07/toko-buku-grajnedia-berkonscp-mal-scgara-dibuka-di-palembang, 
20\3)Tribunn<rws.com, Jakarta Sabtu, 7September 2013 Pukul 16:21 WIB),
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1.3 Tujuan dan Sasaran
Berdasarkan rumusan masalah diatas dapat dibuat tujuan proyek, yaitu: 
a. Menyediakan bangunan yang dapat mewadahi fasilitas pendidikan dan 

fasilitas hiburan keluarga.
c. Menyediakan suatu rancangan menggunakan pendekatan pemaknaan 

logo Gramedia dengan tema dinamis dan harmonis.

Sasaran utama dari Gramedia World di Palembang adalah:

i. Menjadi salah satu bangunan yang dapat mewadahi fasilitas pendidikan 

dan fasilitas hiburan.
ii. Menggunakan pendekatan pemaknaan logo Gramedia dengan tema 

dinamis dan harmonis.

1.4 Ruang Lingkup
Lingkup pembahasan pada “Perencanaan dan Perancangan Gramedia 

World di Kota Palembang” adalah:
a. Sasaran konsumen Gramedia adalah semua kalangan masyarakat karena 

bangunan ini merupakan fasilitas komersial.
b. Analisa fungsional, kontekstual, arsitektural, dan struktural pada 

bangunan yang direncanakan.
c. Merumuskan konsep perancangan yang dapat menjadi acuan desain 

Gramedia World di Palembang.

1.5 Metode Penulisan
Metode yang digunakan dalam penulisan landasan konseptual 

“Perencanaan dan Perancangan Gramedia World di Palembang” adalah 

sebagai berikut: 
a. Metode Deskriptif

Melakukan pengumpulan data baik dari buku-buku / studi pustaka 

tentang Gramedia. Data yang diperoleh dari instansi terkait, hasil
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wawancara dengan narasumber dan observasi lapangan serta browsing 

internet.

b. Metode Analitis
Melakukan identifikasi dan pendekatan tentang perancangan Gramedia 

sehingga diperoleh gambaran yang cukup lengkap mengenai karakteristik 

dan kondisi yang ada.

1.6 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan dalam penyusunan landasan konseptual 

“Perencanaan dan Perancangan Gramedia World di Palembang” adalah 

sebagai berikut:

BAB I PENDAHULUAN

Berisi tentang uraian umum mengenai latar belakang, rumusan masalah, 

tujuan dan sasaran, ruang lingkup, sistematika penulisan dalam perencanaan 

dan perancangan Gramedia World di Palembang 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA

Berisi tinjauan umum Gramedia World, dimulai dari pengertian, fungsi, 

klasifikasi Gramedia World di Palembang, tinjauan lokasi, tinjauan struktur 

dan utilitas sesuai dengan refrensi yang relavan serta studi objek sejenis. 

BAB III PENDEKATAN PERANCANGAN

Tema dan dasar perancangan Gramedia World di Palembang dan 

pendalaman mengenai tema dan dasar perancangan yang akan dibuat pada 

proses perancangan.

BAB IV DATA DAN ANALISA PERENCANAAN DAN 

PERANCANGAN

Berisi tentang analisis aspek fungsional, kontekstual, arsitektural, struktural, 

dan utilitas dalam Gramedia World di Palembang.

BAB V KONSEP PERANCANGAN
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Berisi konsep perancangan yang berkaitan dengan tema dan dasar 

perancangan pada perencanaan site, pola perletakan bangunan, bentuk 

bangunan, struktur, dan utilitas.
DAFTAR PUSTAKA 

LAMPIRAN
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