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MOTTO 

“Hidup bukan lomba adu cepat, maka jangan bandingkan pencapaianmu 

dengan orang lain. Setiap orang memiliki perjuangannya sendiri dan garis 

finishnya masing-masing. Kamu hanya perlu mengalahkan dirimu sendiri, 

hari demi hari.” 

-Ustadzah Halimah Alaydrus- 

 

“Dan aku menyerahkan segala urusanku kepada Allah” 

-QS Al-Ghafir : 44- 
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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan E-LKPD atau LKPD elektronik 

berbasis Live Worksheets pada materi lingkaran kelas VI SD Negeri 169 Palembang 

mengenai prosedur pengembangan, kevalidan, dan kepraktisan produk. Metode 

penelitian yang digunakan adalah R&D (Research and Development dengan model 

ADDIE (Analyze, Design, Development, Implementation, dan Evaluation). Subjek 

dari penelitian ini adalah 1 orang guru, 6 orang peserta didik pada kelompok kecil, 

dan 12 orang peserta didik pada kelompok besar. Teknik pengumpulan data pada 

penelitian ini yaitu observasi, wawancara, dokumentasi, lembar validasi, dan 

angket. Validasi dari ahli materi mendapatkan hasil persentase sebesar 88,46% 

dengan kategori sangat valid. Validasi ahli desain mendapatkan hasil persentase 

sebesar 93% dengan kategori sangat valid. Angket respon peserta didik kelompok 

kecil mendapatkan hasil persentase sebesar 98,75% dengan kategori sangat praktis. 

Angket respon peserta didik kelompok besar mendapatkan hasil persentase sebesar 

98,3% dengan kategori sangat praktis. Angket respon guru mendapatkan hasil 

persentase sebesar 98% dengan kategori sangat praktis. Dengan demikian, dapat 

disimpulkan bahwa produk E-LKPD berbasis Live Worksheets ini layak untuk 

digunakan dalam kegiatan pembelajaran. 

Kata Kunci: E-LKPD, Live Worksheets, Lingkaran 
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ABSTRACT 

This study aims to develop E-LKPD or electronic LKPD based on Live Worksheets 

on circle material in grade VI SD Negeri 169 Palembang regarding development 

procedures, validity, teacher responses, and student responses. The research 

method used is R&D (Research and Development with the ADDIE model (Analysis, 

Design, Development, Implementation, and Evaluation). The subjects of this study 

were 1 teacher, 6 learners in the small group, and 12 learners in the large group. 

Data collection techniques in this study were observation, interviews, 

documentation, validation sheets, and questionnaires. Validation from material 

experts obtained a percentage of 88.46% with a very valid category. Validation of 

design experts get a percentage of 93% with a very valid category. The small group 

learner response questionnaire obtained a percentage of 98.75% with a very 

practical category. The large group learner response questionnaire received a 

percentage of 98.3% with a very practical category. The teacher response 

questionnaire received a percentage of 98% with a very practical category. Thus, 

it can be concluded that this Live Worksheets-based E-LKPD product is suitable 

for use in learning activities. 

Keywords: E-LKPD, Live Worksheets, Circle 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Pembelajaran adalah kegiatan yang dilakukan dengan melibatkan pendidik 

dan peserta didik dalam lingkungan belajar dengan memanfaatkan bahan ajar, 

metode pembelajaran, strategi pembelajaran, dan sumber belajar. Kemudian, 

efektivitas suatu proses pembelajaran dapat diketahui dari ketercapaian tujuan 

pembelajaran (Windi Anisa dkk., 2020). Pada abad ke-21, terjadi peralihan dalam 

sistem pendidikan yang menekankan perubahan dari pendekatan pembelajaran 

yang sebelumnya berorientasi pada guru (teacher centered) menjadi berfokus 

pada peserta didik (student centered). Di samping itu, pembelajaran abad ke-21 

juga menekankan perlunya peserta didik memiliki keterampilan 4C, yakni berpikir 

kritis dan pemecahan masalah (critical thinking and problem solving), daya cipta 

dan inovasi (creativity and innovation), kerja sama (collaboration) dan 

komunikasi (communication) (Partono dkk., 2021). Keterampilan tersebut harus 

dikembangkan sebagai persiapan peserta didik dalam menghadapi kehidupan 

setelah sekolah. Dalam kurikulum 2013, guru menggunakan beragam komponen 

perangkat pembelajaran yang telah dirancang secara sistematis untuk mendukung 

proses pengajaran. Komponen-komponen tersebut mencakup rencana 

pelaksanaan pembelajaran (RPP), materi ajar, media pembelajaran, lembar kerja 

peserta didik (LKPD), serta evaluasi. 

Salah satu komponen krusial dalam kegiatan pembelajaran yaitu 

penggunaan LKPD. LKPD merupakan suatu alat pembelajaran yang mencakup 

serangkaian pertanyaan dan penjelasan materi yang dirancang secara sistematis 

untuk membantu peserta didik menemukan suatu pemahaman baru. Pemanfaatan 

LKPD selama kegiatan pembelajaran memungkinkan peserta didik dapat 

mengolah materi yang dipelajari, baik melalui kerja mandiri atau dalam rangka 

diskusi dengan rekan-rekan sekelas (Aditama dkk., 2019). Sedangkan menurut 

Nirmayani (2022) Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) adalah lembar kerja yang 

berisi materi, ringkasan, dan petunjuk pelaksanaan tugas yang harus diselesaikan 
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oleh peserta didik. LKPD yang dirancang berpedoman pada KD yang ingin 

dicapai. Menurut pendapat yang telah dipaparkan, dapat ditarik kesimpulan bahwa 

LKPD adalah lembar kerja yang berisi materi, petunjuk, dan pertanyaan yang 

harus dikerjakan peserta didik saat kegiatan pembelajaran, baik secara mandiri 

maupun kerja sama. Melalui penggunaan LKPD, peserta didik akan berpartisipasi 

secara aktif ketika kegiatan pembelajaran. Dengan demikian, minat peserta didik 

untuk belajar semakin meningkat.  

Namun, dalam realitasnya, masih terdapat guru yang belum menerapkan 

LKPD yang telah dirancang khusus saat proses pembelajaran. Keadaan ini 

dibuktikan dari penelitian yang telah dilaksanakan oleh Riyani & Wulandari 

(2022) yang menyampaikan tentang LKPD yang digunakan oleh guru bersumber 

dari buku penunjang atau buku LKS, dan terkadang guru juga membuat LKPD 

sendiri. Tetapi, LKPD yang dibuat guru hanya berfokus pada soal -soal yang harus 

dijawab peserta didik di buku tugas. Karena itu peserta didik sering merasa tidak 

semangat dan kurang aktif selama kegiatan pembelajaran di dalam kelas. 

Penelitian yang dilaksanakan oleh Nareswari dkk (2021) juga mengungkapkan 

bahwa guru tidak membuat LKPD secara khusus, melainkan guru menggunakan 

soal-soal di buku siswa. LKPD yang diterapkan hanya terdapat soal latihan dan 

rumus, sehingga peserta didik merasa kesulitan untuk memahami konsep yang 

dipelajari. Selain itu, komponen dalam LKPD seperti petunjuk kerja dan langkah-

langkah pengerjaan juga kurang lengkap. Dengan demikian, dapat ditarik 

kesimpulan bahwa pada saat ini penggunaan LKPD yang diterapkan guru dalam 

proses pembelajaran belum maksimal, sehingga perlu adanya perbaikan dalam 

penerapan LKPD. 

Bersamaan dengan perkembangan teknologi dan pertumbuhan informasi 

yang signifikan, mengakibatkan adanya transformasi dalam kehidupan seperti 

pada bidang pendidikan. Pada abad ke-21, banyak sekali penggunaan teknologi 

yang diterapkan dalam kegiatan pembelajaran, sehingga baik guru ataupun peserta 

didik harus meningkatkan keterampilan agar dapat mengikuti perkembangan 

zaman. Keterampilan yang perlu dimiliki guru pada pembelajaran abad ke-21 

yaitu penguasaan terhadap teknologi, informasi, dan komunikasi (TIK) (Fahrozy 
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dkk., 2022). Selain itu P21 (Partnership for 21st Century Learning) menjelaskan 

skema kerja tentang pembelajaran pada abad ke-21 yaitu salah satunya peserta 

didik dituntut untuk memiliki keterampilan dalam bidang teknologi, media dan 

informasi (Fahrozy dkk., 2022). Dengan demikian, guru ataupun peserta didik 

dituntut untuk dapat menggunakan teknologi dalam proses pembelajaran agar 

dapat memfasilitasi pembelajaran abad ke-21. Penerapan teknologi yang dapat 

dilakukan yaitu menggunakan lembar kerja peserta didik (LKPD) elektronik atau 

E-LKPD dalam kegiatan pembelajaran di kelas. 

E-LKPD yaitu lembar kerja peserta didik yang berbentuk elektronik, dimana 

di dalam E-LKPD ini terdapat komponen yang sama dengan LKPD cetak pada 

umumnya. Melalui E-LKPD, peserta didik diharapkan bisa memiliki pemahaman 

yang kuat terhadap materi yang mereka pelajari (N. Istiqomah dkk., 2021). 

Menurut penelitian yang dilaksanakan oleh Puspita & Dewi (2021) mengenai 

efektivitas E-LKPD,  menunjukkan bahwa E-LKPD mempengaruhi kemampuan 

berpikir kritis peserta didik, sehingga mampu meningkatkan pemahaman mereka 

terhadap materi pelajaran. Untuk membuat E-LKPD dapat dilakukan dengan 

menggunakan Live Worksheets. 

Live Worksheets adalah platform online yang dapat dimanfaatkan guru 

untuk menciptakan lembar kerja peserta didik menjadi interaktif dan Live 

Worksheets ini juga dapat mengoreksi jawaban peserta didik secara otomatis. 

Didalam Live Worksheets ini terdapat banyak fitur yang dapat digunakan guru 

secara gratis. Guru dapat menambahkan materi dalam bentuk video youtube, 

suara, maupun link website. Selain itu guru juga dapat menambahkan bentuk-

bentuk latihan soal yang menarik, seperti teks field, single choice, check boxes, 

select, word search, speak, listening, drag & drop, dan join. Dengan beragamnya 

bentuk latihan soal ini dapat membuat pembelajaran jadi lebih menarik dan 

menyenangkan.  

E-LKPD berbasis Live Worksheets bisa diterapkan pada proses 

pembelajaran, termasuk dalam mata pelajaran matematika. Pada setiap tingkatan 

pendidikan, mata pelajaran matematika wajib untuk dipelajari. Pada kurikulum 

2013, pelajaran matematika di sekolah dasar memiliki perbedaan antara kelas 
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rendah dan kelas tinggi. Pembelajaran matematika di kelas rendah dilakukan 

melalui pendekatan tematik, sedangkan pada kelas tinggi, dilakukan secara 

terpisah dari mata pelajaran lain (Wulandari dkk., 2020). 

Berdasarkan hasil wawancara peneliti kepada guru kelas dan murid kelas VI 

A SD Negeri 169 Palembang menunjukkan bahwa proses pembelajaran yang 

berlangsung masih mengacu pada kurikulum 2013. Ketika sedang belajar 

matematika, peserta didik seringkali menghadapai kesulitan untuk mencerna 

materi yang diajarkan. Selain itu, kegiatan pembelajaran belum sepenuhnya 

berpusat kepada peserta didik, sehingga peserta didik sering merasa jenuh dan 

bosan saat belajar. Hal ini dikarenakan guru tidak merancang LKPD secara khusus 

dalam proses pembelajaran. Penerapan LKPD hanya mengandalkan soal-soal 

yang bersumber dari buku penunjang. Dari hasil wawancara, didapatkan informasi 

bahwa guru kelas belum pernah menerapkan E-LKPD dalam proses pembelajaran, 

Sedangkan penggunaan teknologi seperti proyektor sudah pernah dilakukan. 

Tetapi, sangat jarang diterapkan ketika proses pembelajaran. 

Mengacu pada hasil wawancara yang dilaksanakan oleh peneliti, maka 

kesimpulan yang didapat yaitu perlu adanya inovasi dalam penggunaan LKPD 

agar dapat memudahkan guru maupun peserta didik. Dengan menggunakan E-

LKPD, diharapkan dapat mendorong minat dan keaktifan peserta didik dalam 

kegiatan pembelajaran, karena penggunaan E-LKPD yang interaktif dan 

menyenangkan. Selain itu, akan menghemat waktu guru untuk mengoreksi 

jawaban dan menghemat penggunaan kertas untuk mencetak LKPD.  

Penelitian tentang penggunaan E-LKPD berbasis Live Worksheets ini sudah 

pernah dilakukan sebelumnya. Penelitian yang dilakukan Rani Nurafriani & 

Mulyawati (2023) dengan judul “Pengembangan E-LKPD Berbasis Live 

Worksheets pada Tema 1 Subtema 1 Pembelajaran 3”, menujukkan bahwa lembar 

kerja yang dikembangkan layak untuk diterapkan pada kegiatan pembelajaran. 

Disamping itu penelitian yang dilaksanakan oleh Lioba dkk. (2021) yang berjudul 

“Pengembangan E-LKPD Berbasis Live Worksheets pada Materi Volume Bangun 

Ruang Kelas V SDN Kebonsari 4 Malang” juga menyatakan bahwa lembar kerja 
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peserta didik berbasis Live Worksheets layak dan menarik digunakan sebagai 

sumber belajar. 

Menanggapi hal tersebut, peneliti menganalisis materi pembelajaran 

matematika yang akan dipelajari sesuai dengan kalender pendidikan di sekolah. 

Peneliti menemukan materi yang akan diajarkan kepada peserta didik kelas VI 

yaitu tentang lingkaran. Adapun kompetensi dasarnya yaitu 3.1 Menjelaskan titik 

pusat, jari-jari, diameter busur, tali busur, tembereng, dan juring dan 3.2 

Menjelaskan taksiran keliling dan luas lingkaran.   

Berangkat dari penjelasan diatas, penggunaan E-LKPD dibutuhkan dalam 

proses pembelajaran. Selain untuk membuat pembelajaran menjadi efektif, juga 

untuk melatih keterampilan penggunaan teknologi bagi peserta didik maupun 

guru. Mengacu pada latar belakang yang telah dipaparkan, peneliti akan 

melakukan penelitian dengan mengembangkan E-LKPD berbasis Live 

Worksheets pada materi lingkaran kelas VI SD Negeri 169 Palembang. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang penelitian, maka permasalahan yang diajukan 

dalam penelitian dapat dirumuskan sebagai berikut: 

1. Bagaimana prosedur pengembangan E-LKPD berbasis Live Worksheets 

pada materi lingkaran kelas VI SD Negeri 169 Palembang? 

2. Bagaimana kevalidan E-LKPD berbasis Live Worksheets pada materi 

lingkaran kelas VI SD Negeri 169 Palembang? 

3. Bagaimana kepraktisan penggunaan E-LKPD berbasis Live Worksheets 

pada materi lingkaran kelas VI SD Negeri 169 Palembang? 

1.3 Tujuan Penelitian 

Merujuk pada rumusan masalah yang telah diuraikan diatas, maka tujuan 

penelitian ini dapat dijabarkan sebagai berikut: 

1. Mendeskripsikan prosedur pengembangan E-LKPD berbasis Live 

Worksheets pada materi lingkaran kelas VI SD Negeri 169 Palembang. 

2. Mendeskripsikan kevalidan E-LKPD berbasis Live Worksheets pada 

materi lingkaran kelas VI SD Negeri 169 Palembang. 
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3. Mendeskripsikan kepraktisan penggunaan E-LKPD berbasis Live 

Worksheets pada materi lingkaran kelas VI SD Negeri 169 Palembang. 

1.4 Manfaat Penelitian 

1.4.1 Manfaat Teoritis 

Secara teoritis, diharapkan penelitian ini dapat memberikan referensi 

baru bagi perkembangan ilmu pengetahuan dan wawasan tentang 

pengembangan E-LKPD berbasis Live Worksheets.  

1.4.2 Manfaat Praktis 

1. Bagi peserta didik, diharapkan bahwa hasil penelitian ini dapat 

memberikan dukungan yang bermanfaat dalam proses pembelajaran. 

2. Bagi guru, hasil penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan 

keterampilan guru dalam dalam mengembangkan E-LKPD 

3. Bagi sekolah, hasil penelitian ini diharapkan dapat dijadikan 

pertimbangan dalam upaya meningkatkan kualitas pembelajaran di 

sekolah. 

4. Bagi peneliti, hasil penelitian ini diharapkan dapat dijadikan 

pembelajaran untuk menciptakan produk-produk selanjutnya yang 

bermanfaat dalam proses pembelajaran. 
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