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ABSTRAK

Tugas akhir ini menjelaskan distribusi informasi akademik mengenai kegiatan 

perkuliahan di jurusan Teknik Elektro Universitas Sriwijaya yang ditampilkan 

melalui aplikasi Bulletin Board Access. Dengan proses distribusi informasi yang baik 

tentunya akan meningkatkan kualitas pendidikan.

Ide dari tugas akhir ini adalah memanfaatkan tren mobile computing dalam 

mendukung distribusi informasi dalam lingkungan akademik. Mahasiswa dan dosen 

yang memiliki perangkat mobile smarplhone berbasis Android dapat menggunakan 

aplikasi ini untuk mendukung kegiatan perkuliahan mereka Aplikasi ini mendukung 

proses distribusi jadwal kuliah, jadwal ujian, daftar nilai, pengumuman, iambah 

pengumuman dan pengumuman dosen. Aplikasi ini dikembangkan menggunakan 

bahasa pemrograman Java, dibantu dengan Eclipse IDE untuk lingkungan 

pengembangan sistem operasi Android.

Tujuan akhirnya adalah mempermudah pengaksesan informasi akademik bagi 

mahasiswa dan dosen Teknik Elektro dengan memanfaatkan fitur utamanya, yaitu 

mendapatkan informasi dimanapun dan kapanpun.

Kata Kunci: Informasi Akademik, Aplikasi Bulletin Board Access, Perangkat 
Mobile, Android
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1.1

BAB I

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Di era yang semakin modern penggunaan internet sebagai salah satu media 

komunikasi telah menjadi salah satu kebutuhan penting di berbagai kalangan. Internet 

digunakan sebagai sumber daya informasi yang digunakan oleh manusia dalam

mencari informasi.

Pada jurusan Teknik Elektro Universitas Sriwijaya informasi akademik 

mengenai kegiatan perkuliahan seperti jadwal kuliah, jadwal ujian, daftar nilai ujian 

dan pengumuman dosen pada umumnya ditempel pada papan pengumuman yang 

berada di fakultas dan jurusan. Kondisi seperti ini tentunya akan menghambat dan 

membatasi arus informasi bagi mahasiswa dan dosen karena mengharuskan untuk 

datang langsung ke kampus. Dalam hal ini internet bisa dimanfaatkan sebagai media 

akses dalam mendapatkan informasi akademik. Hal ini sangat penting demi 

mendukung kelancaran kegiatan perkuliahan karena proses distribusi informasi yang 

baik akan meningkatkan kualitas pendidikan.

Dengan pesatnya perkembangan teknologi pada era tnobile computing saat ini, 

pengaksesan internet tidak hanya dilakukan melalui perangkat komputer atau laptop 

melainkan bisa dilakukan melalui perangkat mobile seperti tablet, personal digital 

assistant (PDA), smartphone dan lain-lain. Tidak hanya komunikasi saja yang biisa
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dilakukan oleh perangkat mobile, dewasa ini sistem operasi dapat diterapkan di dalam 

perangkat mobile sehingga mampu menjalankan berbagai aplikasi yang dibutuhkan. 

Sistem operasi yang dapat diterapkan di dalam perangkat mobile salah satunya 

adalah sistem operasi Android. Android merupakan subset perangkat lunak untuk 

perangkat mobile yang meliputi sistem operasi, middleware, dan aplikasi inti yang 

dirilis oleh Google. Platform Android berbasis Linux serta didukung oleh banyak 

perusahaan besar di bidang 11 seperti 111 C. Motorola. Samsung, SonyEricsson, 

NVidia, Qualcomm dan sebagainya. Hal ini, disebabkan karena Android adalah 

sistem operasi open source sehingga lisensi Android bebeas didistribusikan dan 

dipakai oleh vendor mana pun, oleh sebab itu perangkat mobile berbasis Android 

dapat didapatkan dengan harga yang tidak terlalu mahal dibandingkan dengan 

perangkat mobile berbasis sistem operasi lain.

Kemajuan teknologi perangkat mobile dengan menggunakan sistem operasi 

Android tersebut dapat diterapkan dalam mendukung distribusi informasi dalam 

lingkungan akademik berbasis aplikasi mobile. Aplikasi yang akan dibangun nantinya 

dapat membantu mahasiswa dalam mengakses informasi akademik yang diinginkan 

dan memudahkan dosen dalam memberikan pengumuman kepada mahasiswa. 

Dengan menggunakan aplikasi ini berbagai manfaat dalam pemanfaatan kemajuan 

teknologi khususnya teknologi perangkat mobile bisa dirasakan khusus nya bagi 

mahasiswa dan dosen yang bisa menampilkan dan memberikan informasi akademik 

yang diinginkan dimana saja dan kapan saja.
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Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas maka pada tugas akhir ini penulis akan 

membangun sebuah sistem informasi akademik berbasis aplikasi mobile yang bisa 

diakses pada perangkat mobile dengan memanfaatkan teknologi Android yang disebut 

dengan aplikasi “bulletin board access”. Aplikasi Android ini akan didukung oleh 

web server yang berfungsi sebagai pusat pengelolaan informasi akademik. Adapaun 

perumusan masalah nya adalah bagaimana merancang dan membangun aplikasi 

bulletin board access? Kemudian bagaimana web server dapat terkoneksi dengan 

aplikasi bulletin board access? Serta bagaimana aplikasi bulletin board access ini 

dapat menampilkan informasi akademik pada perangkat mobile Android secara 

akurat?

1.2.

1.3. Pembatasan Masalah

Batasan - batasan masalah dalam tugas akhir ini adalah sebagai berikut:

1. Menggunakan contoh 2 mahasiswa dan 2 dosen sebagai pengguna (user).

2. Akses menu yang disediakan bagi aplikasi mahasiswa adalah profil 

mahasiswa, jadwal kuliah, daftar nilai ujian, pengumuman, ubah kata sandi 

dan pengumuman dosen.

3. Akses menu yang disediaakan bagi aplikasi dosen adalah tambah 

pengumuman dan pengumuman dosen.

4. Tidak membahas mengenai perancangan web server dan proses manipulasi 

data pada database. Data yang digunakan merupakan data dummy.



1.4

5. OS Android yang digunakan sebagai platform adalah versi 2.3 

(Gingerbread)

6. Parameter pengujian yang digunakan yaitu waktu akses dan antarmuka.

1.4. Tujuan Penulisan

Tujuan dari penulisan tugas akhir ini adalah

1. Merancang dan membangun aplikasi “bulletin board access” pada 

lingkungan Teknik Elektro Universitas Sriwijaya.

2. Menampilkan dan memberikan informasi akademik yang diinginkan bagi 

mahasiswa dan dosen melalui aplikasi bulletin board access secara akurat

pada perangkat mobile Android.

3. Mengetahui cara web server dapat terkoneksi dengan aplikasi bulletin

board access.

1.5. Sistematika Penulisan

Adapun sistematika penulisan laporan tugas akhir ini terdiri dari 5 bab yaitu :

BAB I PENDAHULUAN

Bab ini berisikan latar belakang permasalahan, perumusan masalah 

yang akan dibahas, pembatasan ruang lingkup pembahasan, tujuan 

penyusunan laporan tugas akhir.
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BAB II TINJAUAN PUSTAKA

Pada tinjauan pustaka ini akan di bahas tentang teori — teori yang 

dalam menyelesaikan tugas akhir ini, salah satu nya 

Android sebagai platform yang menjadi basis pembangunan aplikasi 

bulletin board access.

menunjang

BAB III METODOLOGI PENULISAN

Bab ini berisikan tentang metode pengembangan sistem dan tools- 

tools (bahasa pemograman, program aplikasi, Software dan Hardware ) 

yang digunakan sehingga dapat menyelesaikan masalah yang telah 

dirumuskan dalam tugas akhir ini.

BAB IV PEMBAHASAN

Bab ini berisikan object oriented analysis, object oriented design,

implementasi sistem berupa implementasi antarmuka aplikasi bulletin

board access serta pengujian aplikasi sehingga dapat dilihat bahwa 

aplikasi yang dibangun sesuai dengan fungsi dan tujuan awal 

perancangan. Bab ini juga berisikan penjelasan mengenai analisis dari 

aplikasi yang telah dibuat.

BAB V PENUTUP

Bab ini meliputi kesimpulan yang didapat dari pemanfaatan aplikasi 

bulletin board access bagi mahasiswa dan dosen yang berguna bagi 

kegiatan perkuliahan serta saran yang diharapkan dapat menjadi 

masukan untuk pengembangan dari aplikasi yang telah dibuat.
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