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ABSTRAK 

Penelitian ini mengembangkan Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis 

Aplikasi Canva Pada Materi Sistem Pernapasan Manusia Kelas V di SDN 001 

Palembang. Model yang digunakan dalam penelitian ini adalah model 

pengembangan ADDIE (Analyze, Design, Development, Implementation, 

Evaluation). Hasil validasi oleh para ahli materi menunjukkan tingkat validitas 

sebesar 92,72% dengan kategori sangat valid. Selain itu, hasil validasi ahli desain 

mencapai 95,72% dengan kategori sangat valid. Respon dari pendidik-pendidik 

kelas V terhadap media pembelajaran ini juga sangat positif, dengan tingkat 

praktis sebesar 100%. Uji coba pertama kepada peserta didik menghasilkan 

tingkat praktis sebesar 93%, sedangkan uji coba tahap kedua mencapai tingkat 

praktis sebesar 90%. Dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran video 

animasi berbasis aplikasi Canva untuk materi sistem pernapasan manusia kelas V 

dinilai layak dan praktis untuk digunakan dalam proses pembelajaran. 

Harapannya, media pembelajaran ini dapat diterapkan dalam pengajaran di 

sekolah dasar. 
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ABSTRACT 

This research focuses on the development of Video Animation Learning Media 

Based on the Canva Application for the Human Respiratory System subject in 

Grade V at SDN 001 Palembang. The research adopts the ADDIE (Analyze, 

Design, Development, Implementation, Evaluation) development model. The 

validation results from subject matter experts indicate a validity rate of 92.72%, 

categorized as highly valid. Similarly, validation by design experts reaches a 

validity rate of 95.72%, also classified as highly valid. The respone from Grade V 

teachers to this learning media is exceedingly positive, with a practicality rate of 

100%. The first phase of student testing yielded a practicality rate of 93%, while 

the second phase achieved a practicality rate of 90%. In conclusion, it can be 

affirmed that the video animation learning media based on the Canva application 

for Grade V's human respiratory system subject is considered suitable and 

practical for use in the teaching process. It is hoped that this learning media can 

be implemented in elementary school education. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 
1.1 Latar Belakang 

Media pembelajaran adalah bagian penting dalam sistem pembelajaran, 

sehingga tidak dapat dipisahkan dari proses pembelajaran itu sendiri. Tanpa media 

pembelajaran, proses pembelajaran tidak akan terjadi, dan hasil pembelajaran 

yang optimal tidak akan dicapai menurut (Diyana et al., 2020). Andriani (2019) 

menyatakan pembelajaran dari media merupakan salah satu bagian penting dalam 

pembelajaran. Media pembelajaran merupakan bagian yang menarik perhatian 

pendidik dalam kegiatan pembelajaran. Pada kegiatan pembelajaran, pendidik 

harus memperbarui dan mengembangkan unsur-unsur pembelajaran yang ada 

sesuai dengan kurikulum yang berlaku. Salah satunya adalah kajian media. Media 

pembelajaran yang digunakan pendidik dapat membantu pendidik memberikan 

materi dan peserta didik menerima materi yang diajarkan. Selain itu, media 

pembelajaran baru ini dapat menciptakan lingkungan belajar yang menyenangkan 

dan efektif bagi peserta didik. 

Salah satu penunjang kehidupan manusia adalah bernafas. Sistem 

pernapasan sangatlah berperan penting terhadap kehidupan manusia, bernapasan 

merupakan suatu kegiatan menghirup oksigen. Sistem pernapasan melibatkan 

beberapa organ tubuh manusia salah satunya yaitu paru-paru. Menurut Sunarti 

(2014) dalam penilaian kurikulum 2013 adalah pada aspek afektif, kognitif, dan 

psikomotorik yang disesuaikan dengan karakteristik peserta didik, dan digunakan 

secara seimbang dengan sistem penilaian yang saling mendukung. Oleh karena 

itu, penerapan penilaian pembelajaran pada kurikulum 2013 dilakukan di berbagai 

sekolah, termasuk dalam mata pelajaran seperti IPA. 

Mata pelajaran IPA dilakukan oleh pendidik sebagai pengawas yang 

memiliki keahlian untuk menciptakan lingkungan pembelajaran yang optimal. 

Pendidik juga memiliki kemampuan untuk menyediakan lingkungan yang 

mendukung pengamatan peserta didik dan mendorong pemrosesan informasi agar 
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peserta didik dapat mengembangkan pemahaman mereka sendiri terhadap materi 

yang diamati. Penyebabnya adalah dalam proses pembelajaran IPA, tujuan utama 

adalah menghasilkan interaksi langsung antara peserta didik dan objek alam yang 

sedang dipelajari Supardi (2017). 

Berdasarkan hasil wawancara dengan salah satu pendidik di SD Negeri 

001 Palembang, peneliti mendapatkan informasi bahwa buku masih menjadi 

media pembelajaran dipakai. Sehingga tidak terdapat pemanfaat teknologi pada 

media pembelajaran di SD Negeri 001 Palembang. Peneliti ingin mendorong 

tumbuhnya media berbasis ICT di kelas di SD Negeri 001 Palembang. 

Perkembangan dan kemajuan teknologi telah mendorong perpustakaan 

untuk terlibat secara aktif dalam memanfaatkan teknologi ini. Ketika 

membicarakan tentang layanan perpustakaan dalam zaman digital saat ini, tidak 

dapat diabaikan untuk membahas bagaimana meningkatkan efisiensi pembelajaran 

melalui penggunaan teknologi dan aplikasi. Salah satu aplikasi yang sedang 

sangat populer dalam era ini dan dapat digunakan untuk mendukung operasional 

perpustakaan serta desain adalah Canva. 

Menurut Hapsari & Zulherman (2021) Canva merupakan suatu platform 

desain grafis yang mempermudah pengguna, khususnya mereka yang tidak 

memiliki latar belakang desain formal, untuk menciptakan berbagai jenis konten 

visual. Platform ini menawarkan beragam alat dan fitur yang memungkinkan 

pengguna membuat poster, presentasi, infografis, desain media sosial, kartu 

ucapan, dan banyak lagi. Canva menyediakan koleksi berbagai template siap 

pakai yang dapat disesuaikan sesuai dengan kebutuhan dan preferensi pengguna. 

Pengguna dapat mengubah teks, gambar, latar belakang, serta elemen desain 

lainnya dengan mudah melalui antar muka pengguna yang intuitif. Selain itu, 

Canva juga menawarkan elemen-elemen grafis, ikon, gambar, dan jenis huruf 

(font) yang dapat digunakan dalam proyek desain. 

Berdasarkan hal tersebut di atas, maka peneliti berencana untuk 

menyelidiki suatu topik yang diberi judul “Pengembangan Media Pembelajaran 

Video Animasi Berbasis Canva Materi Sistem Pernapasan di Kelas V SDN 

001 Palembang” 



 

 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berikut rumusan masalah penelitian berdasarkan informasi sebelumnya: 

1. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran video animasi berbasis 

aplikasi canva pada materi sistem pernapasan di kelas V SDN 001 

Palembang? 

2. Bagaimana kevalidan dan kelayakan media pembelajaran video animasi 

animasi berbasis aplikasi canva pada materi sistem pernapasan di kelas V 

SDN 001 Palembang? 

3. Bagaimana keperaktisan media pembelajaran video animasi animasi berbasis 

aplikasi canva pada materi sistem pernapasan di kelas V SDN 001 

Palembang? 

 
1.3 Tujuan Penelitian 

Tujuan-tujuan berikut telah ditetapkan untuk penelitian ini sehubungan 

dengan pernyataan masalah yang disebutkan di atas: 

1. Untuk menghasilkan media pembelajaran video animasi animasi berbasis 

aplikasi canva pada materi sistem pernapasan di kelas V SDN 001 Palembang. 

2. Untuk menghasilkan media pembelajaran video animasi animasi berbasis 

aplikasi canva pada materi sistem pernapasan di kelas V SDN 001 Palembang 

yang valid. 

3. Untuk menghasilkan media pembelajaran video animasi animasi berbasis 

aplikasi canva pada materi sistem pernapasan di kelas V SDN 001 Palembang 

yang praktis. 

 
1.4 Manfaat Penelitian 

Banyak komunitas yang berbeda diyakini dapat memperoleh manfaat dari 

temuan penelitian ini. Beberapa hasil positif dari penelitian ini antara lain: 

1. Bagi peserta didik peneliti berharap dapat membantu dalam memahami materi 

mengenai sistem pernapasan yang telah diberikan karena media pembelajaran 

yang sudah dibuat tersebut berupa video animasi yang menarik, interaktif, 

menyenangkan dan juga efisien. 



 

 

 

2. Bagi pendidik peneliti berharap dapat membantu pendidk untuk meningkatkan 

kemampuan teknologi pada kegiatan mengajar dengan media pembelajaran 

video animasi sebagai alternatif untuk mengajarkan materi sistem pernapasan. 

3. Bagi sekolah peneliti berharap agar dapat menjadi sebuah upaya pembaruan 

dalam meningkatkan kualitas dan perbaikan proses pembelajaran. 

4. Bagi peneliti dengan hasil penelitian ini, peneliti sebagai calon guru 

diharapkan kedepannya dapat memberikan inovasi mengenai media 

pembelajaran agar menjadi lebih baik lagi. 
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