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ABSTRAK 

Pembelajaran pada materi kebudayaan lokal Kota Palembang saat ini belum 

memiliki sarana atau pendukung yang sesuai untuk membantu guru menjelaskan 

materi kepada peserta didik. Hal ini perlu diperhatikan supaya peserta didik 

dapat menumbuhkan penanaman rasa cinta dan bangga terhadap daerah tempat 

mereka tinggal dan tumbuh. Maka dari itu, dilakukan pengembangan media 

pembelajaran pada materi kebudayaan lokal. Tujuan penelitian ini adalah untuk 

menghasilkan produk, mengetahui kevalidan dan kepraktisan dari 

pengembangan media pembelajaran Cultureverse berbasis aplikasi Spatial pada 

materi kebudayaan lokal kelas IV SD Negeri 130 Palembang. Menggunakan 

model pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, 

Evaluation). Hasil penelitian yaitu sebuah produk media pembelajaran dengan 

kriteria hasil validasi yaitu sangat valid. Kemudian hasil dari pengujian 

kepraktisan pada 15 peserta didik memperoleh kriteria sangat baik. Hasil 

tersebut menunjukkan bahwa media pembelajaran layak dan dapat digunakan 

pada pembelajaran di sekolah. 

Kata Kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran, Kebudayaan Lokal, 

Metaverse, Spatial. 
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ABSTRACT 

Learning on local cultural material in Palembang City currently does not have 

appropriate facilities or support to help teachers explain the material to 

students. This needs to be considered so that students can cultivate a sense of 

love and pride for the area where they live and grow. Therefore, learning media 

was developed using local cultural material. The aim of this research is to 

produce a product, determine the validity and practicality of developing 

Cultureverse learning media based on the Spatial application on class IV local 

culture material at SD Negeri 130 Palembang. Using the ADDIE (Analysis, 

Design, Development, Implementation, Evaluation) development model. The 

research results are a learning media product with validation criteria that are 

very valid. Then the results of practicality testing on 15 students obtained very 

good criteria. These results show that learning media is feasible and can be used 

in school learning 

Keywords: Development, Learning Media, Local Culture, Metaverse, Spatial. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Pelaksanaan pendidikan formal di sekolah adalah proses belajar dan 

pembelajaran yang melibatkan aktivitas belajar. Abdillah mengidentifikasi 

berbagai definisi belajar yang berasal dari para ahli pendidikan, seperti James O. 

Whittaker, yang menggambarkan belajar sebagai proses di mana perilaku individu 

dimodifikasi atau dihasilkan melalui latihan dan pengalaman. Sementara 

pembelajaran adalah upaya yang dilakukan secara sengaja, terarah, dan terencana 

dengan tujuan yang telah ditetapkan sebelumnya. Pelaksanaan pembelajaran 

dikendalikan dengan maksud mendorong proses belajar pada individu (Siregar & 

Widyaningrum, 2015). Dalam konteks ini, Dr. Dimyati dan Drs. Mudjison 

menyatakan bahwa proses belajar dan pembelajaran adalah dua aspek yang sangat 

terkait yang tidak dapat dipisahkan dalam konteks pendidikan (Windi Anisa et al., 

2020). Ini karena untuk mencapai tujuan belajar dan pembelajaran, yang 

mencakup perolehan pengetahuan, pembentukan konsep dan keterampilan, serta 

pembentukan sikap, diperlukan interaksi dan kerjasama yang baik antara guru dan 

peserta didik (Djamaluddin & Wardana, 2019). 

Secara umum, media merupakan alat yang dipergunakan untuk 

mentransmisikan informasi atau pesan dari satu tempat ke tempat lain. Dalam 

konteks pembelajaran, media memiliki peran yang sangat signifikan dalam proses 

komunikasi. I Wayan Santyasa (2007: 3) menyebutkan bahwa proses 

pembelajaran melibatkan lima komponen komunikasi, yaitu guru (sebagai 

pengirim pesan), materi pembelajaran, media pembelajaran, siswa (sebagai 

penerima pesan), dan tujuan pembelajaran. Oleh karena itu, media pembelajaran 

dapat dijelaskan sebagai segala hal yang dapat digunakan untuk mengantarkan 

materi pembelajaran dengan maksud untuk menarik perhatian, minat, pemikiran, 

dan perasaan siswa dalam proses belajar, dengan tujuan mencapai target 

pembelajaran (Nuravipah et al., 2023). 
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Penggunaan media dalam pembelajaran memiliki potensi untuk 

menstimulus minat dan motivasi belajar siswa, mengurangi atau mencegah 

verbalisme, merangsang pemikiran yang terstruktur dan sistematis, serta 

membantu dalam pengembangan pemahaman dan penanaman nilai-nilai pada diri 

siswa (Magdalena et al., 2021). Media dapat meningkatkan minat peserta didik 

untuk memperhatikan materi pembelajaran yang dijelaskan oleh guru. Selain itu, 

pembelajaran akan lebih variatif sehingga memperkecil kemungkinan untuk 

peserta didik merasa bosan saat pembelajaran berlangsung. Dalam peningkatan 

media pembelajaran agar lebih disesuaikan dengan kebutuhan peserta didik, pada 

era digital saat ini media pembelajaran dikemas berdampingan dengan ilmu 

teknologi. Selain itu, dalam pemilihan media yang akan menunjang efektivitas 

kegiatan pembelajaran harus dilakukan dengan cermat dan tepat (Rorong, 2019; 

Warsita, 2019). 

Pendidikan masa kini telah mencapai ragam kreasi dan inovasi dalam 

pelaksaanaan di dalam lembaga. Guru menjadi lebih kreatif untuk menciptakan 

suasana belajar yang nyaman dan cemerlang. Salah satu metode yang guru 

gunakan dalam menciptakan suasana pembelajaran yang inovatif dan juga 

dianggap paling efektif digunakan guna meningkatkan kualitas pendidikan yang 

mulai memasuki era 5.0 adalah menggunakan media pembelajaran berbasis ICT 

(Information Communication and Technology)(Wangge, 2020). Sering dikenalkan 

dengan sebutan media pembelajaran ICT (Information Communication and 

Technology) dapat diformulasikan ulang sebagai media pembelajaran yang 

mencakup semua elemen yang diperlukan untuk menjalankan proses komunikasi 

dalam konteks pembelajaran yang mencakup berbagai perangkat keras dan 

perangkat lunak yang digunakan pada perangkat keras tersebut, seperti yang 

disebutkan dalam penelitian oleh (Pecay, 2017; Supriyatno, 2020). 

Dengan mengenal banyak teknologi yang berkolaborasi dalam dunia 

pendidikan, salah satu inovasi baru yang dapat dijadikan referensi untuk guru 

membuat media dan bahan ajar adalah teknologi Metaverse. Metaverse adalah 

teknologi yang didefinisikan sebagai ruangan virtual (Aripidi et al., 2022). 
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Berdasarkan hasil wawancara awal dengan wali kelas IV B SD Negeri 130 

Palembang diperoleh informasi bahwa guru telah menggunakan media 

pembelajaran. Media pembelajaran yang digunakan saat kegiatan pembelajaran 

adalah video pembelajaran dari youtube yang berjudul “Proses Fotosintesis pada 

Tumbuhan” dan alat peraga sederhana yaitu papan karton ular tangga 

penjumlahan dan pengurangan. Guru menjelaskan bahwa peserta didik sangat 

antusias dan fokus memperhatikan penjelasan guru terkait materi saat 

menggunakan media pembelajaran.  

Pengembangan media pembelajaran Cultureverse, diharapkan dapat 

memberikan pengalaman belajar yang tak terbatas dalam hal ruang dan waktu. 

Peserta didik memiliki kebebasan lebih besar untuk menjelajahi konten 

pembelajaran dengan cara yang lebih konkret, tanpa harus mengunjungi fisik 

lokasi yang dibahas dalam materi pembelajaran. Dengan bantuan Metaverse dan 

teknologi terkait, pengguna dapat merasakan sensasi seolah-olah mereka berada 

dalam lingkungan virtual yang autentik, seperti yang dijelaskan oleh (Díaz et al., 

2020).  

Metaverse bukanlah sesuatu yang hanya digunakan untuk permainan video 

dan hiburan semata, seperti yang disebut oleh Lee (2021). Metaverse juga 

memiliki potensi untuk digunakan dalam berbagai aspek kehidupan, terutama 

dalam konteks pendidikan(Aripidi et al., 2022)  

Kondisi pada saat kegiatan belajar mengajar, berkaitan juga dengan proses 

penyampaian materi pembelajaran karena hasil pencapaian peserta didik dapat 

diukur jika peserta didik melakukan evaluasi dalam setiap pembelajaran. Evaluasi 

belajar dan pembelajaran adalah suatu tahapan yang dilakukan untuk menilai-nilai 

dari proses pembelajaran yang telah terjadi. Ini dilakukan melalui tindakan 

penilaian atau pengukuran terhadap hasil dan proses pembelajaran yang telah 

dijalani (Magdalena et al., 2020).  

Dalam konteks hasil yang diharapkan dari evaluasi, guru perlu 

memastikan bahwa peserta didik memiliki pemahaman menyeluruh terhadap 

materi pembelajaran. Untuk membantu peserta didik mencapai pemahaman yang 
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optimal terhadap materi tersebut, guru dapat memanfaatkan media pembelajaran 

dalam proses penyampaian materi pembelajaran. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan pemaparan yang telah dijelaskan pada paragraf latar belakang 

masalah, dapat ditarik kesimpulan bahwa rumusan masalah yang dapat 

dirumuskan peneliti adalah sebagai berikut. 

1. Bagaimana karakteristik media pembelajaran di Kelas IV SD Negeri 130 

Palembang? 

2. Bagaimana prosedur pengembangan media Culturverse? 

3. Bagaimana kevalidan produk media pembelajaran Cultureverse pada 

materi Kebudayaan Lokal di Kelas IV SDN 130 Palembang? 

4. Bagaimana kepraktisan penggunaan media pembelajaran Cultureverse 

Berbasis Aplikasi Spatial di Kelas IV B SDN 130 Palembang? 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah yang telah dijelaskan 

sebelumnya, maka tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut. 

1. Mendeskripsikan karakteristik media pembelajaran di kelas IV SDN 130 

Palembang. 

2. Mendeskripsikan prosedur pengembangan media Cultureverse. 

3. Mendeskripsikan kevalidan produk media pembelajaran pada materi 

kebudayaan lokal di kelas IV SD Negeri 130 Palembang. 

4. Menguji kepraktisan penggunaan media pembelajaran Cultureverse 

Berbasis Aplikasi Spatial di Kelas IV B SDN 130 Palembang. 

1.4 Manfaat Penelitian 

1. Bagi Peserta Didik 

Penelitian dan pengembangan ini dilakukan agar tercipta 

pembelajaran yang menarik dan dapat membuat peserta didik mudah 

mengerti atas penyampaian materi kebudayaan lokal. Peserta didik juga 

diharapkan mampu mengilustrasikan kejadian yang melatar belakangi daerah 

tempat mereka tumbuh yaitu Kota Palembang, secara konkrit tanpa harus 

melihat benda nyata secara langsung. 
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2. Bagi Guru 

Harapan dari penelitian dan pengembangan ini adalah memberikan 

dukungan kepada guru dalam menghadirkan dan mengomunikasikan materi 

terkait budaya lokal dengan tujuan agar peserta didik dapat mengenali tokoh-

tokoh budaya lokal dan memahami sejarah awal berdirinya Kota Palembang, 

yang berasal dari struktur kerajaan. 

3. Bagi Peneliti 

Hasil dari penelitian dan pengembangan ini diharapkan akan 

menginspirasi guru yang berinovasi di masa depan. Dengan menghadapi 

tuntutan dari pendidikan yang terbaru, seperti implementasi kurikulum 

merdeka, di mana guru diharapkan untuk menciptakan lingkungan 

pembelajaran yang lebih beragam dan inovatif dengan memanfaatkan 

teknologi, semoga hal ini dapat memberikan motivasi kepada mereka. 
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