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ABSTRAK 

 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media video pembelajaran 

berbasis model contextual teaching and learning pada materi penggolongan hewan 

berdasarkan makanannya kelas IV di SDN 11 Pemulutan dan juga bertujuan untuk 

mengetahui kevalidan serta kepraktisan dari media tersebut. Jenis penelitian yang 

digunakan adalah Research and Development (R&D) dengan model 3D + I terdiri 

dari Define, Design, Development, dan Implementation. Penelitian ini melakukan 

validasi materi dan media serta dilakukan uji coba kepada 18 peserta didik kelas 

IV. Hasil penilaian validasi dari ahli media memperoleh nilai presentase 94,28% 

yang dikategorikan sangat valid. Hasil penilaian validasi dari ahli materi 

memperoleh nilai presentase 93% yang dikategorikan sangat valid. Uji coba 

lapangan, hasil penilaian peserta didik terhadap media mendapatkan nilai 

presentase 97% yang dikategorikan sangat praktis. Berdasarkan hasil penelitian 

tersebut dapat disimpulkan bahwa media video pembelajaran sudah layak atau valid 

dan praktis digunakan dalam proses pembelajaran. 
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ABSTRACT 

 

 

This research aims to develop learning video media based on a contextual teaching 

and learning model on the material of classifying animals based on their food for 

class IV at SDN 11 Pemulutan and also aims to determine the validity and 

practicality of this media. The type of research used is Research and Development 

(R&D) with a 3D + I model consisting of Define, Design, Development and 

Implementation. This research validated the material and media and carried out 

trials on 18 class IV students. The results of the validation assessment from media 

experts obtained a percentage value of 94.28% which was categorized as very 

valid. The results of the validation assessment from material experts obtained a 

percentage value of 93% which was categorized as very valid. Field trials, the 

results of students' assessment of the media obtained a percentage score of 97% 

which was categorized as very effective. Based on the results of this research, it can 

be concluded that learning video media is appropriate or valid and effective for use 

in the learning process. 

 

Keywords: Learning Video, Contextual Teaching Learning 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Pendidikan adalah usaha sadar untuk mencapai lingkungan belajar dan 

proses belajar untuk peserta didik dapat aktif mengembangkan potensi dalam diri 

agar memiliki kekuatan religi keagamaan, disiplin diri, budi pekerti, kecerdasan, 

berakhlak mulia, dan keterampilan yang sangat diperlukan bagi diri seseorang. 

Pendidikan juga didefinisikan sebagai sebuah proses dengan cara-cara tertentu, 

sehingga peserta didik memperoleh pengetahuan, pemahaman, dan bertindak 

dengan benar sesuai dengan kebutuhan (Wilda Elia, 2022). 

Implementasi kurikulum merdeka pada mata pelajaran IPAS pada peserta 

didik Sekolah Dasar kebanyakan bersifat abstrak sehingga peserta didik susah 

untuk mencermati isi dalam materi tersebut. Konsep pembelajaran IPAS di Sekolah 

Dasar selalu berkaitan dengan kehidupan sehari-hari jadi pembelajaran IPAS 

kebanyakan tentang alam dan sosial yang ada di sekeliling kehidupan manusia. 

Maka dari itu banyak fakta yang dapat di ambil untuk di jadikan sebagai sumber 

pembelajaran peserta didik (Alimuddin, 2023). Pembelajaran IPAS sangat penting 

untuk dapat mengembangkan potensi dan kemampuan dalam menguasai bidang. 

Maka dari itu IPAS ialah salah satu mata pelajaran yang wajib dikenalike kepada 

peserta didik karena pembelajaran IPAS ini mengenai fenomena yang ada di dunia 

ini (Agustina et al., 2022). 

Perkembangan zaman dengan pembelajaran IPAS harus didesain sekreatif 

mungkin dan semenarik mungkin sehingga terdapat daya tarik dari kemajuan 

teknologi pada pembelajaran IPAS dapat terasa menyenangkan dan tidak 

membosankan bagi peserta didik (Maguil & Ismawan Prasetia Devi, 2020). 

Perkembangan teknologi yang sangat begitu berkembang maka dapat dilakukan 

pada dunia pendidikan atau menjadi sarana pembelajaran sebagai fasilitas belajar 

yang modern dan lebih kompleks (Burik, 2021). Perkembangan zaman yang begitu 

maju mempunyai dampak bagi peserta didik hal inilah yang dapat memotivasi 
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pendidikan di Indonesia untuk lebih membuat kreasi baru dan lebih kreatifitas 

supaya tidak ketinggalan pada dunia global. 

Guru harus meningkatkan penggunaan teknologi yang bisa menarik 

perhatian dan minat belajar peserta didik, supaya peserta didik mau untuk 

mengikuti proses pembelajaran yang disampaikan oleh guru dan peserta didik 

merasa senang dengan menggunakan teknologi yang canggih sehingga dapat 

melancarkan proses pembelajaran dan peserta didik mampu menguasai materi 

tersebut (Hashim, 2018). Media pembelajaran adalah suatu alat, metode, dan teknik 

yang efektif dalam komunikasi dan interaksi antar guru dan peserta didik serta 

digunakan untuk mencapai tujuan yang diharapkan dalam proses pendidikan dan 

pengajaran di sekolah. Amelia & Susanti, (2021) menyatakan media ialah seluruh 

bentuk alat yang dapat digunakan dalam pengantar informasi. Media pembelajaran 

sangat membantu dalam proses pembelajaran, ada 3 jenis media pembelajaran 

yaitu: (1) media visual; (2) media audio; (3) media audio visual. Media 

pembelajaran mempunyai kegunaan yaitu membuat lebih jelas pesan, mengatasi 

keadaan terbatas ruang, waktu, tenaga, menumbuhkan semangat belajar, menaikkan 

kemandirian peserta didik, dan peserta didik mendapat rangsangan untuk belajar 

(Eri Karisma et al., 2020). 

Media pembelajaran yang baik adalah yang dapat memberikan fasilitas 

belajar peserta didik. Setelah itu, media pembelajaran yang cocok dengan 

karakteristik peserta didik akan membuat peserta didik mampu menguasahi materi 

yang disampaikan oleh guru (Trisna Yanti et al., 2020). Ada beberapa macam jenis 

model pembelajaran yang sering dilakukan yaitu model contextual teaching and 

learning. Model ini merupakan model pembelajaran yang berkaitan dengan 

kehidupan nyata, jadi peserta didik berpikir kritis untuk mendapatkan pengetahuan 

sendiri melalui pengalaman atau mengaitkan dengan kehidupan sehari-hari (Asrizal 

et al., 2018). 

Salah satu media yang bisa memfasilitasi belajar peserta didik ialah media 

audio visual dalam bentuk pengembangan video pembelajaran. Video 

pembelajaran adalah media pembelajaran yang dapat disusun secara teratur dan 

berpedoman kepada kurikulum yang berlaku. Media video pembelajaran ini juga 
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dapat menyediakan audio-visual yang berisi prinsip, konsep, prosedur, dan teori 

aplikasi pengetahun, agar dapat membantu proses pemahaman terkait suatu materi 

pembelajaran. Pemanfaatan media video pembelajaran melalui model contextual 

teaching and learning sebagai sarana pembelajaran peserta didik yang bisa 

membantu guru untuk menyelidiki atau memeriksa masalah yang terdapat pada 

peserta didik, dengan cara mendekatkan diri ke peserta didik dan berkomunikasi 

dengan baik dan juga bisa dilakukan secara individual atau berkelompok. Jangan 

berfikir bahwa teknologi ini bisa menggantikan peran guru tetapi teknologi ini 

sangat membantu guru dalam proses pembelajaran, apalagi dengan model 

contextual teaching and learning melalui media video pembelajaran dapat 

membantu guru lebih mudah untuk menyampaikan materi dan peserta didik dapat 

lebih mudah memahami materi yang disampaikan melalui video pembelajaran 

tersebut. 

Video pembelajaran adalah media yang berisi gambar, suara, gerakan, dan 

teks serta dibentuk secara singkat, padat, dan jelas agar mudah dipahami. Video 

pembelajaran dapat memberikan variasi baru dengan berbagai macam konsep 

secara konkrit dan menampilkan secara nyata, supaya pesan yang disampaikan 

lebih jelas dari materi abstrak maka diciptakan video pembelajaran yang bisa 

menghubungkan materi dengan kehidupan nyata peserta didik. Video pembelajaran 

di desain semenarik mungkin dan ditambahkan kekreatifitasan dalam pembuatan 

video pembelajaran, agar peserta didik termotivasi untuk mengikuti pembelajaran. 

N.M.S & I.G.A.L.P, (2020) menyatakan bahwa video pembelajaran dapat 

mempermudah peserta didik dalam memahami materi pembelajaran. Kelebihan 

pada video pembelajaran adalah bisa memberikan contoh yang baik kepada peserta 

didik dan dapat mempersingkat waktu pembelajaran (Sholikah et al., 2018). 

Pemanfaatan media video pembelajaran yang didukung model pembelajaran 

sangatlah cocok digunakan, apalagi digunakan pada materi “Penggolongan Hewan 

Berdasarkan Makanannya” karena peserta didik dapat melihat langsung pada 

kehidupan sehari-hari dengan tahapan yang sesuai dengan model pembelajaran 

yang dapat menaikkan persepsi dan interaksi langsung dengan media video 

pembelajaran. 
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Pembelajaran pada materi “Penggolongan Hewan Berdasarkan 

Makanannya” adalah pembelajaran yang berkaitan erat dengan lingkungan. 

Sehingga ketika belajar mengenai materi tersebut dengan menggunakan model 

contextual teaching and learning, peserta didik akan mengaitkan materi tersebut 

dengan hewan-hewan yang ada disekitar dan belajar untuk menganalisis jenis 

makanannya. Penelitian ini difokuskan untuk mengetahui rancang bangun produk 

dan kelayakan produk dari video pembelajaran yang menggunakan model 

contextual teaching and learning pada materi “Penggolongan Hewan Berdasarkan 

Makanannya”. 

Berdasarkan hasil wawancara dengan Ibu Sri,S. Pd. selaku Guru kelas IV 

di SDN 11 Pemulutan diperoleh informasi bahwa sekolah tersebut telah melakukan 

proses pembelajaran dengan menggunakan media pembelajaran. Beberapa media 

pembelajaran yang digunakan yaitu ada media video pembelajaran, powerpoint, 

media gambar. Sekolah tersebut sering menggunakan media video pembelajaran 

untuk proses pembelajaran di kelas. Pembelajaran di kelas dapat memicu peserta 

didik untuk lebih berpartisipasi serta antusias, sehingga peserta didik dapat aktif 

dalam proses pembelajaran dan dapat mempersingkat waktu pembelajaran serta 

dapat membuat penyampaian materi lebih efektif. 

Berdasarkan uraian tersebut maka peneliti tertarik melakukan penelitian 

pengembangan dengan judul “Pengembangan Media Video Pembelajaran 

Berbasis Model Contextual Teaching Learning Pada Materi Penggolongan 

Hewan Berdasarkan Makanannya Kelas IV SDN 11 Pemulutan”. 

 

1.2 Identifikasi Masalah 

1. Penelitian ini memfokuskan pada pengembangan media video pembelajaran 

berbasis model contextual teaching and learning. 

2. Materi yang akan dikembangan pada pengembangan ini terdapat di materi 

penggolongan hewan berdasarkan makanannya. 

3. Penelitian ini hanya menguji validasi dan kepraktisan produk yang akan 

dikembangkan di kelas IV SDN 11 Pemulutan. 
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1.3 Rumusan Masalah 

1. Bagaimana karakteristik penilaian video pembelajaran berbasis model contextual 

teaching and learning pada materi penggolongan hewan berdasarkan makananya 

kelas IV di SDN 11 Pemulutan? 

2. Bagaimana mengembangkan video pembelajaran berbasis model contextual 

teaching and learning pada materi penggolongan hewan berdasarkan makananya 

kelas IV di SDN 11 Pemulutan yang teruji validitasnya? 

3. Bagaimana kepraktisan video pembelajaran berbasis model contextual teaching 

and learning pada materi penggolongan hewan berdasarkan makanannya kelas IV 

di SDN 11 Pemulutan? 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

1. Mengetahui karakteristik penilaian video pembelajaran berbasis model 

contextual teaching and learning pada materi penggolongan hewan berdasarkan 

makananya kelas IV di SDN 11 Pemulutan. 

2. Mengetahui cara mengembangkan video pembelajaran berbasis model 

contextual teaching and learning pada materi penggolongan hewan berdasarkan 

makanannya kelas IV di SDN 11 Pemulutan yang teruji validitasnya. 

3. Mengetahui kepraktisan video pembelajaran berbasis model contextual teaching 

and learning pada materi penggolongan hewan berdasarkan makanannya kelas IV 

di SDN 11 Pemulutan. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

1.5.1 Manfaat Teoritis 

Hasil penelitian ini diharapkan bisa meningkatkan ilmu, wawasan dan 

keterampilan melalui pengembangan media video pembelajaran berbasis model 

contextual teaching and learning. 
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1.5.2 Manfaat Praktis 

1. Bagi peserta didik diharapkan bisa meningkatkan pengetahuan pada materi 

penggolongan hewan berdasarkan makanannya dan peserta didik bisa berfikir kritis 

dan belajar menjadi mandiri. 

2. Bagi guru diharapkan bisa menerapkan media video pembelajaran berbasis 

model contextual teaching and learning diproses belajar peserta didik di dalam 

kelas. 

3. Bagi sekolah diharapkan dari hasil pengembangan ini menjadi referensi dalam 

proses pembelajaran dan bisa meningkatkan kualitas pembelajaran pada materi 

penggolongan hewan berdasarkan makanannya di SDN 11 Pemulutan. 

4. Bagi peneliti diharapkan bisa menambah wawasan, ilmu, pengetahuan, 

keterampilan, serta pengalaman dalam mengembangkan media video pembelajaran 

berbasis model contextual teaching and learning. 
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