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ABSTRAK

Pengembangan multimedia interaktif telah dilakukan dan diterapkan untuk
pembelajaran kimia materi sistem periodik unsur dikelas X IPA SMA Negeri 14
Palembang. Pengembangan dilakukan dengan menggunakan model Rowntree
yang dimodivikasi dengan evaluasi formatif tessmer tahapan perencaan,
pengembangan, self evaluation, one to one, small group dan fieldtest. Data
dikumpulkan melalui wawancara, uji ahli, angket dan tes. Kevalidan multimedia
interaktif dinilai oleh 2 ahli materi, 2 ahli desain dan 2 ahli pedagogik. Nilai
validitas materi sebesar 0,84 dengan kategori validitas tinggi, nilai validitas media
sebesar 0,92 dengan kategori validitas tinggi dan nilai validitas pedagogik sebesar
0,83 dengan kategori validitas tinggi. Rerata skor validitas sebesar 0,84 dengan
kategori validitas tinggi. Kepraktisan Multimedia interaktif dilihat dari data
angket one to one dan small group. Diperoleh rerata skor angket kepraktisan
sebesar 0,81 dengan kategori kepraktisan tinggi. Keefektifan Multimedia
interaktif diukur dari hasil belajar siswa pada tahap field test, diperoleh N-gain
sebesar 0,58 dengan kategori keefektifan sedang. Hasil penelitian menghasilkan
Multimedia Interaktif yang memenuhi kriteria valid, praktis dan efektif untuk
pembelajaran sistem periodik unsur.

Kata-kata kunci: Pengembangan, multimedia interaktif, kevalidan, kepraktisan

dan keefektifan

ABSTRACT

Development of interactive multimedia has been conducted and applied to
learning the periodic system of elements in tenth grade IPA SMAN 14 Palembang.
Development was done by using a modified Rowntree model with formative
evaluation of Tessmer with stages of planning, development, self valuation, one to
one, small group and field test. The validity of interactive multimedia by two
expert of material, expert of media and expert of pedagogic. Value of material
validity of 0.84 with high validity category, value of media validity of 0.92 with
high validity category and value of pedagogic validity of 0.83 with high validity
category. Average validity score of 0.84 with high validity category. Practicality
of interactive multimedia seen from questionnaire at one to one and small group.
Obtained the average practice questionnaire score of 0,81 with high practicality
category. The effectiveness of interactif multimedia measured from student
learning outcomes at field test stage, obtained N-gain of 0,58 with medium
effectiveness categories. The result of research produce an interactive multimedia
which was developed has pass on the valid, practical and effective criteria for the
learning of the periodic elements system.

Keywords: development, interactive multimedia , validity, practical and

effectiveness
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Dunia pendidikan merupakan tempat perkembangan ilmu pengetahuan

dan teknologi yang mendorong upaya-upaya pembaharuan dalam pemanfaatan
hasil teknologi. upaya pembaharuan dalam pemanfaatan hasil teknologi dapat
dilakukan dengan meningkatkan kualitas pembelajaran. Dalam hal ini, sekolah
dan guru juga memiliki peran penting dengan cara menyajikan materi
pembelajaran dengan membuat media pembelajaran yang lebih menarik dengan
bantuan teknologi sehingga dapat meningkatkan minat belajar siswa dalam
proses pembelajaran.

Pada kurikulum 2013 (K-13) memiliki tujuan untuk mempersiapkan
manusia indonesia agar memiliki kemampuan hidup sebagai pribadi dan warga
negara yang beriman, produktif, kreatif, inovatif dan afektif serta mampu
berkontribusi pada kehidupan bermasyarakat, berbangsa, bernegara, dan
peradaban dunia (Mendikbud, 2013). Proses pembelajaran pada tiap satuan
pendidikan dasar dan menengah harus interaktif, inspiraktif, menyenangkan,
menantang, dan memotivasi siswa untuk berpartisipasi aktif, serta memberikan
ruang yang cukup bagi prakarsa, kreaktivitas, dan kemandirian sesuai dengan
bakat, minat, dan perkembangan fisik serta psikologis siswa (Mendiknas, 2007).
Jadi, tuntutan pendidikan diindonesia mengharuskan penyelenggaraan proses
pembelajaran yang sesuai dengan kurikulum 2013 dan amanah menteri
pendidikan nasional. Pembelajaran yang inovatif, kreatif, dan interaktif harus
didukung dengan penggunaan media yang sesuai. Penggunaan multimedia
interaktif dapat menjadikan Pembelajaran yang inovatif, kreatif, dan interaktif.

Multimedia interaktif dapat dimanfaatkan agar materi pelajaran dapat
terasa nyata karena tersaji dengan kasat mata dapat merangsang berbagai indera
untuk berinteraksi, visualisasi dengan bentuk teks, gambar, audio, video dan
animasi akan lebih diingat dan ditangkap oleh siswa (Munir, 2012). Materi

sistem periodik unsur merupakan materi dasar dam mempelajari unsur-unsur
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kimia pada pelajaran selanjutnya juga bersifat abstrak dan banyak konsep yang
harus dipaham oleh peserta didik (Saputra, 2015). Sehingga siswa akan lebih
mudah memahami materi dengan bantuan media pembelajaran yang
menggunakan teknologi audio visual dengan demikian siswa lebih memahami
materi sehingga siswa tidak merasa kesulitan untuk mengikuti pelajaran sistem
periodik unsur.

Berdasarkan hasil analisis kebutuhan yang dilakukan dengan pembagian
angket kepada peserta didik kelas X di SMA Negeri 14 Palembang. Hasil belajar
kimia peserta didik masih tergolong rendah, hal ini ditunjukan dengan hasil
belajar yang sebagian besar masih berada dibawah standar atau belum memenuhi
kriteria ketuntasan belajar yaitu 39% (15 dari 36 peserta didik) belum memenubhi
kriteria ketuntasan belajar minimum yaitu 65 ,yang didapat dari hasil
rekapitulasi dari guru mata pelajaran kimia. Berdasarkan angket yang dibagikan
kepada 36 peserta didik sebanyak 40% peserta didik menyatakan bahwa kimia
merupakan pelajaran yang sulit dipelajari karena media dan cara penyampaian
yang kurang sesuai membuat peserta didik masih berpikir bahwa kimia itu
bersifat abstrak dan beberapa peserta didik menyatakan bahwa mereka menyukai
kimia tetapi tidak bisa berperan aktif dalam pembelajaran kimia tersebut.

Berdasarkan observasi dan hasil wawancara dengan salah satu guru mata
pelajaran kimia di SMA Negeri 14 Palembang, didapatkan informasi bahwa
sekolah sudah menerapkan kurikulum 2013. Selain itu peserta didik juga
diperbolenkan membawa media elektronik handphone terkadang kurang
memperhatikan guru ketika menjelaskan materi pembelajaran karena peserta
didik merasa bosan dan kurang tertarik untuk belajar dan media yang digunakan
juga kurang menarik, yaitu hanya menggunakan buku Sekolah elektronik
(BSE),dan didalam buku sangat sedikit materi penjelasannya, sehingga peserta
didik dituntut untuk memperhatikan guru sewaktu menjelaskan materi. Sekolah
juga telah memiliki LCD proyektor dan laboratorium komputer sebagai
penunjang pada proses pembelajaran. Sehingga media pembelajaran berbasis
multimedia interaktif cocok digunakan oleh peserta didik pada proses

pembelajaran kimia.
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Multimedia interaktif telah banyak dilakukan di SMA. Dengan
menggunakan multimedia interaktif ketuntasan hasil belajar siswa semakin
meningkat mencapai 88,24%  (Puji, Gulo, & Ibrahim, 2014). Multimedia
interaktif mempengaruhi pemahamana siswa dalam memahami pembelajaran
kimia (Ditama, Saputro, & Catur, 2015). Siswa memberikan umpan balik dalam
pembelajaran yang interaktif menggunakan media dilihat dari studi mandiri
dengan skor rata-rata 3,24. Hal ini menunjukkan bahwa media yang masuk
dalam kategori sangat bagus dan layak untuk diimplementasikan dalam proses
pembelajaran (Ali, 2009)

Berdasarkan uraian diatas maka akan dilakukan pengembangan suatu
media berupa multimedia interaktif dengan judul Pengembangan Multimedia
Interaktif untuk pembelajaran Kimia materi Sistem Periodik Unsur Kelas
X SMA. Pengembangan dilakukan dengan mengacu pada model Rowntree dan
evaluasi formatif Tessmer. Multimedia ini menampilkan animasi, video,gambar,
dan teks penggunaan produk ini dapat meningkatkan ketuntasan hasil belajar

pemahaman siswa dam proses pembelajaran.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas maka rumusan masalah dari penelitian

ini adalah sebagai berikut.

1. Bagaimana mengembangkan multimedia interaktif pada pembelajaran
sistem periodik unsur yang valid di kelas X SMA?

2. Bagaimana mengembangkan multimedia interaktif yang praktis pada
pembelajaran sistem periodik unsur di kelas X SMA ?

3. Bagaimana efektifitas multimedia interaktif pada pembelajaran sistem
periodik unsur di kelas X SMA yang telah dikembangkan terhadap hasil

belajar ?
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1.3 Tujuan Penelitian

Penelitian ini dilaksanakan untuk merancang, mengembangkan, merevisi

dan menghasilkan multimedia interaktif pada pembelajaran sistem periodik

unsur di kelas X SMA . Secara spesifik tujuan penelitian ini adalah sebagai
berikut.

1.

1.4

Untuk menghasilkan multimedia interaktif yang valid pada pembelajaran
sistem periodik unsur di kelas X SMA.
Untuk menghasilkan multimedia interaktif yang praktis pada pembelajaran
sistem periodik unsur di kelas X SMA.
Untuk mengetahui efektifitas multimedia interaktif pada pembelajaran

sistem periodik unsur di kelas X SMA terhadap hasil belajar.

Manfaat Penelitian
Manfaat yang diharapkan dalam penelitian adalah sebagai berikut.

Bagi peserta didik dapat memudahkan pemahaman materi sistem periodik
unsur melalui multimedia interaktif.
Bagi guru dapat memudahkan guru dalam melaksanakan proses belajar
dan mengajar sebagai media dalam meningkatkan efektivitas dan
kepraktisan pembelajaran.
Bagi sekolah mampu memberikan solusi untuk meningkatkan keaktifan
dan hasil belajar peserta didik.
Bagi peneliti lain dapat menjadikan referensi dalam melakukan penelitian

yang relevan.
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