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ABSTRAK 

 

SISTEM INFORMASI PEMBELAJARAN PADA SDN 06 MUARA 

SUGIHAN BERBASIS SMS GATEWAY 

Oleh 

Abdul afif setiawan      09031281722035 

Teknologi informasi merupakan hal yang sering digunakan dan dimanfaatkan 

untuk meningkatkan kualitas suatu instansi maupun lembaga, utamanya lembaga 

pendidikan, seperti contoh dibuatnya sistem informasi jadwal pelajaran bagi para siswa, 

informasi jadwal mengajar bagi para guru, dan informasi akademik bagi para orang tua 

untuk memantau para putra-putrinyaMetode pengembangan sistem yang digunakan 

adalah metode waterfall atau siklus hidup klasik (classic life cycle). Dalam 

pengembangannya metode waterfall ini menjelaskan pendekatan yang sistematis dan 

berurutan terhadap pengembangan perangkat lunak, mulai dari spesifikasi kebutuhan 

pengguna berlanjut melalui tahapan-tahapan perencanaan (Planning), permodelan 

(modelling), konstruksi (contruction), serta penyerahan sistem ke para pengguna 

(deployment) Hasil akhir yang didapatkan yaitu menghasilkan suatu sistem informasi 

yang menerapkan sms gateway untuk melakukan broadcast pembelajaran pada sdn 06 

muara sugihan. penerapan sistem informasi pembelajaran pada sdn 06 muara sugihan 

berbasis Sms gateway dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan MySQL 

menghasilkan output yang dapat memudahkan bagi pihak sekolah dan para guru untuk 

memberikan pengumuman dan memudahkan para wali murid dalam mendapatkan 

informasi mengenai proses belajar anaknya. 

 

Kata kunci: Sistem informasi, SMS Gateway,  PHP, MySQL  
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ABSTRACT 

 

LEARNING INFORMATION SYSTEM AT SDN 06 MUARA SUGIHAN 

BASED ON SMS GATEWAY 

By 

Abdul afif setiawan      09031281722035 

Information technology is something that is often used and used to improve the 

quality of an institution or institution, especially educational institutions, such as the 

example of creating a lesson schedule information system for students, teaching 

schedule information for teachers, and academic information for parents to monitor their 

childrenThe system development method used is the waterfall method or classic life 

cycle. In its development, this waterfall method describes a systematic and sequential 

approach to software development, starting from the specification of user needs 

continuing through the stages of planning, modeling, construction, and handing over 

the system to users (deployment). The final result obtained is to produce an information 

system that applies sms gateway to broadcast learning at sdn 06 muara sugihan. The 

application of a learning information system at SDN 06 Muara Sugihan based on SMS 

gateway using PHP and MySQL programming languages produces output that can 

make it easier for schools and teachers to provide announcements and make it easier for 

parents to get information about their children's learning process. 

 

Keywords: Information system, SMS Gateway, PHP, MySQL 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

  

1.1 Latar Belakang 

Pada era sekarang ini, informasi merupakan suatu kebutuhan yang penting 

dalam kehidupan sehari-hari, informasi digunakan oleh setiap manusia untuk 

mencari dan mengetahui hal-hal penting apa yang harus direncanakan dan yang 

akan dilakukan. Terlebih kebutuhan informasi pada saat ini juga harus cepat, 

akurat, dan tepat sehingga dapat menjadi dasar dalam mengambil suatu keputusan 

yang tepat. Teknologi informasi merupakan hal yang sering digunakan dan 

dimanfaatkan untuk meningkatkan kualitas suatu instansi maupun lembaga, 

utamanya lembaga pendidikan, seperti contoh dibuatnya sistem informasi jadwal 

pelajaran bagi para siswa, informasi jadwal mengajar bagi para guru, dan 

informasi akademik bagi para orang tua untuk memantau para putra-putrinya. 

Di dunia pendidikan hampir dipastikan sudah menggunakan dan 

memanfaatkan teknologi informasi, terutama dalam hal pencarian data dan 

penyimpanan data. Dengan tujuan, data yang diolah dapat dilakukan proses yang 

lebih cepat, efektif dan efisien. Mengingat informasi merupakan sumber data yang 

sangat penting bagi lembaga pendidikan tersebut, maka dari itu digunakanlah 

teknologi berbasis sms gateway, dikarenakan teknologi tersebut tidak 

mengharuskan semua perangkat terkoneksi dengan internet, mengingat kondisi 

beberapa daerah diindonesia belum memiliki sarana dan prasarana jaringan 

internet secara merata dan memadai sehingga menyebabkan sinyal yang tidak 

stabil. 

 . 
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Berdasarkan penjabaran diatas maka penulis menyimpulkan untuk 

melakukan penelitian untk tugas akhir dengan judul “SISTEM INFORMASI 

PEMBELAJARAN PADA SDN 06 MUARA SUGIHAN BERBASIS SMS 

GATEWAY” 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan paparan latar belakang tersebut diatas, maka ada beberapa 

permasalahan yang muncul, antara lain: 

1. Bagaimana menyediakan akses informasi di SDN 06 Muara Sugihan. 

2. Bagaimana merancang suatu sistem informasi pembelajaran di SDN 06 

Muara sugihan dengan menggunakan sms gateway 

1.3 Tujuan 

Adapun tujuan dari pelaksanaan Tugas akhir adalah antara lain : 

1. Menerapkan materi dan teori dalam kehidupan nyata. 

2. Menghasilkan sistem informasi pembelajaran pada SDN 06 Muara 

Sugihan. 

3. Menyediakan fasilitas akses informasi pembelajaran dengan 

menggunakan SMS Gateway. 

4. Sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar sarjana bagi 

mahasiswa Jurusan Sistem Informasi Fakultas Ilmu Komputer 

Universitas Sriwijaya. 

1.4 Manfaat 

Manfaat yang diharapkan dapat diambil dari penelitian Tugas akhir ini adalah : 

1. Memberikan pemikiran dalam memperluas dan menambah ilmu 

pengetahuan khususnya pada konsentrasi sistem informasi. 
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2. Memudahkan para guru dalam menyampaikan pembelajaran jarak jauh. 

3. Memudahkan bagi para orang tua dalam memantau prestasi akademik 

para puta-putrinya. 

4. Tersedianya sistem informasi pembelajaran dengan SMS Gateway pada 

SDN 06 Muara Sugihan 

1.5 Sistematika Penulisan 

BAB I PENDAHULUAN 

 Pada bab akan dijelaskan latar belakang, rumusan masalah, serta tujuan, dan 

manfaat pada pembuatan penelitian tugas akhir ini. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

 Pada bab ini berasa suatu konsep dan teori dasar yang akan mendukung 

penulisan pada tugas akhir ini. 

BAB III METODOLOGI PENELITIAN 

Bab Ini akan menjelasakan tentang metodologi penelitian sistem informasi 

pembelajaran pada SDN 06 Muara Sugihan berbasis sms gateway. 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Bab ini berisi tentang hasil dan pembahasan dari sistem yang telah dibangun. 

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 

 Bab ini berisi kesimpulan dan saran tehadap semua hasil dari penelitian tugas 

akhir yang telah dilakukan. 
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