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ABSTRAK

Pengembangan multimedia interaktif berbasis komputer untuk kimia materi
struktur atom di kelas X SMA telah dilakukan dan diterapkan di SMA Unggul
Negeri 8 Palembang. Penelitian ini dilakukan dengan menggunakan model
ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation dan Evaluation) dan
evaluasi Tessmer. Kevalidan multimedia interaktif dinilai oleh 6 pakar yaitu dua
ahli materi, dua ahli pedagogik dan dua ahli desain. Kevalidan materi memiliki
rerata skor sebesar 0,83 dengan kategori tinggi. Kevalidan pedagogik memiliki
rerata skor sebesar 0,81 dengan kategori tinggi dan kevalidan desain memiliki
rerata skor sebesar 0,95 dengan kategori tinggi. Kepraktisan multimedia interaktif
dilihat dari data angket one to one dengan rerata skor sebesar 0,73 dan small
group dengan rerata skor sebesar 0,74. Sedangkan keefektifan multimedia
interaktif didapatkan dari hasil pretest dan posttest dengan skor N-gain yang
diperoleh sebesar 0,54 dengan kategori sedang. Berdasarkan data yang diperoleh
menunjukkan bahwa multimedia interaktif yang dikembangkan telah memenuhi
kriteria valid, praktis, dan efektif untuk digunakan dalam proses pembelajaran
Kimia pada materi struktur atom.

Kata Kunci: Penelitian pengembangan, multimedia interaktif, kevalidan,

kepraktisan, keefektifan.

ABSTRACT

The development of interactive multimedia for atomic structure chemistry of
tenth grade in High School has been done and been implemented in SMA Unggul
Negeri 8 Palembang. This research was held by using the ADDIE model
(Analysis, Design, Development, Implementation and Evaluation) and Tessmer
Evaluation. The validity multimedia interactive is assessed by six subject are two
matter experts, two pedagogical experts and two design experts. The material
validity has a score average of 0,83 with high category, the pedagogical validity
has a score average of 0,81 with high category, the design validity has a score
average of 0,95 with high category. The practicality of multimedia interactive can
be interpreted from questionnaire data one to one with a score average of 0,73
with high category and small group with a score average of 0,74. But the
effectiveness of multimedia interactive been got from the result of student is
pretest and posttest with the N-gain score of 0,54 in the middle category.
According to the data that been got, it shows that multimedia interactive which
was developed has pass on the valid, practical, and effective category to be used
in chemical studying process of atomic structure lesson.

Keyword: Development research, interactive multimedia, validity, practicality

and effectiveness.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang

Teknologi informasi dan komunikasi telah berkembang dengan pesat
seiring dengan globalisasi, sehingga penyampaian informasi dan komunikasi
dapat berlangsung dengan cepat. Perkembangan di era globalisasi ini memberikan
pengaruh dalam berbagai aspek kehidupan manusia, termasuk diantaranya dalam
bidang pendidikan (Bintarti,2013). Seiring dengan kemajuan llmu Pengetahuan
dan Teknologi (IPTEK) disaat ini semakin mempermudah guru untuk
menyampaikan materi pembelajaran. Pemanfaatan teknologi (IT) dalam kegiatan
belajar mengajar sebagai sarana untuk mencapai tujuan pembelajaran.

Media sebagai segala sesuatu yang digunakan untuk menyalurkan
informasi. Dapat dikaji bahwa media memiliki peran penting dalam kegiatan
komunikasi. Media menjadi sarana yang digunakan untuk menyalurkan pesan dari
pengirim pesan (komunikator) ke penerima pesan (Asyhar 2011: 4). Jika
disederhanakan, media digunakan untuk memudahkan peserta didik dalam belajar
agar bisa memahami materi yang disampaikan.

Kimia merupakan pelajaran yang dianggap sulit (Kamil, 2004). Hal ini
berimplikasi pada rendahnya pemahaman konsep peserta didik yang mana salah
satu penyebabnya adalah karena konsep-konsep dalam ilmu kimia bersifat
abstrak. Materi pembelajaran kimia yang dianggap sulit dipahami oleh peserta
didik salah satunya adalah materi struktur atom karena memiliki konsep yang
abstrak sehingga dibutuhkan langkah-langkah penyelesaian yang berstruktur dan
media yang menarik agar dapat memudahkan peserta didik dalam memahami
materi pelajaran.

Multimedia merupakan suatu bentuk bahan ajar yang dapat berfungsi
sebagai paket belajar yang memuat serangkaian pengalaman belajar yang
direncanakan dan dirancang secara sistematis untuk mencapai tujuan belajar.
Penggunaan multimedia dapat meningkatkan efisiensi dan efektivitas
pembelajaran di sekolah, baik waktu, dana, fasilitas, maupun tenaga untuk



Universitas Sriwijaya

mencapai tujuan secara optimal (Warsita, 2008). Pemanfaatan multimedia
interaktif telah dilakukan secara progresif sebagai suatu strategi pembelajaran
untuk berbagai materi ajar. Peserta didik menunjukkan sikap positif terhadap
pendekatan pembelajaran seperti ini. Selain itu, multimedia sangat efektif untuk
mendapatkan perhatian peserta didik selama pelaksanaan kegiatan pembelajaran
(Nusir, 2012).

Berdasarkan hasil analisis kebutuhan yang dilakukan dengan pembagian
tes kepada peserta didik kelas X di SMA Unggul Negeri 8 Palembang. Hasil
belajar kimia peserta didik masih tergolong rendah, hal ini ditunjukan dengan
hasil belajar yang sebagian besar masih berada dibawah standar atau belum
memenuhi kriteria ketuntasan belajar yaitu 50% (18 dari 36 peserta didik) belum
memenuhi Kriteria ketuntasan belajar minimum yaitu 65. Berdasarkan angket
yang dibagikan kepada 36 peserta didik sebanyak 58% peserta didik menyatakan
bahwa kimia merupakan pelajaran yang sulit dipelajari karena media dan cara

penyampaian yang kurang menarik.

Multimedia interaktif pembelajaran kimia pernah dibuat oleh Universitas
Negeri Yogyakarta dengan materi senyawa hidrokarbon yang dipublikasikan pada
13  Februari 2015 dan dapat diakses dengan alamat website
https://www.youtube.com/watch?v=mUad8P2n9cA. Multimedia interaktif

tersebut memiliki kelebihan dan kekurangan. Kelebihan dari multimedia interaktif
tersebut yaitu menu utamanya lengkap, materinya berurutan sesuai dengan
silabus, terdapat peta konsep dan musik serta terdapat latihan soal beserta
pembahasan dan referensi. Namun multimedia interaktif tersebut memiliki
kekurangan antara lain pada tampilan awal multimedia kurang menarik, tidak
terdapat animasi, gambar dan video didalam multimedia, serta tidak ada

penyampaian materi secara singkat, jelas dan padat di dalam multimedia.

Dari  kekurangan multimedia interaktif tersebut, saya ingin
mengembangkan multimedia yang pada tampilan awalnya dibuat menarik,
terdapat animasi, gambar dan video didalam multimedia serta ada penyampaian
materi secara singkat, jelas dan padat di dalam multimedia.


https://www.youtube.com/watch?v=mUad8P2n9cA
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Pada penelitian sebelumnya yang pernah dilakukan oleh Puji, Gulo &
Ibrahim (2014) didapatkan bahwa skor kevalidan materi 113 dengan kategori
sangat baik, skor kevalidan pedagogik 109 dengan kategori sangat baik, skor
kevalidan media 20 dengan kategori baik, kepraktisan 86,79%, dan keefektifan
88,24%. Dan juga penelitian yang dilakukan oleh Hernawa & Rinaningsih (2013)
didapatkan bahwa hasil uji coba terbatas pada 10 siswa kelas XI IPA-1 SMA
Negeri 1 Durenan Trenggalek diperoleh respon siswa sebesar 98%. Hasil ini
menunjukkan bahwa media interaktif yang dikembangkan dinyatakan layak
digunakan untuk media pembelajaran materi struktur atom dan sistem periodik.

Berdasarkan uraian diatas maka akan dilakukan pengembangan suatu
media pembelajaran berupa multimedia interaktif dengan judul “Pengembangan
Multimedia Interaktif untuk Pembelajaran Kimia Materi Struktur Atom
Kelas X SMA”. Pengembangan dilakukan dengan mengacu pada model ADDIE
dan evaluasi Tessmer. Multimedia interaktif ini menampilkan teks, gambar,
animasi, dan video melalui piranti elektronik berupa komputer/laptop.
Penggunaan produk ini dapat meningkatkan hasil belajar siswa dalam kegiatan

pembelajaran.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas, maka rumusan masalah dari penelitian

ini adalah sebagai berikut.

1. Bagaimana mengembangkan multimedia interaktif yang valid pada
pembelajaran struktur atom di kelas X SMA ?

2. Bagaimana mengembangkan multimedia interaktif yang praktis pada
pembelajaran struktur atom di kelas X SMA ?

3. Bagaimana efektifitas dari multimedia interaktif pada pembelajaran struktur
atom di kelas X SMA yang telah dikembangkan terhadap hasil belajar peserta
didik ?
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Tujuan Penelitian

Tujuan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut.

1.

1.4

Untuk menghasilkan multimedia interaktif yang valid pada pembelajaran
struktur atom di kelas X SMA

Untuk menghasilkan multimedia interaktif yang praktis pada pembelajaran
struktur atom di kelas X SMA

Untuk mengetahui efektifitas dari multimedia interaktif yang telah

dikembangkan terhadap hasil belajar peserta didik

Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat.

1.

Bagi peserta didik, memberi kemudahan bagi peserta didik untuk memahami

materi struktur atom melalui multimedia interaktif.

Bagi guru, untuk memudahkan guru dalam melaksanakan proses belajar dan

sebagai media yang mampu mendukung tercapainya tujuan pembelajaran.

Bagi sekolah, dapat dijadikan sebagai bahan masukan dalam upaya

meningkatkan mutu sekolah sehingga tujuan yang diharapkan tercapai.

Bagi peneliti lain, sebagai referensi dalam melakukan penelitian yang

relevan.
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