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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh model role playing terhadap hasil
belajar siswa kelas v SD Negeri 05 Indralaya pada tema peristiwa dalam kehidupan.
Metode penelitian yang dilakukan adalah Pre-Experimental Design dengan jenis one
group pretest-posttest design. Populasi penelitian ini adalah seluruh siswa kelas V SD
Negeri 05 Indralaya yang berjumlah 116 orang. Sampel dalam penelitian ini adalah kelas
VD yang berjumlah 23 orang siswa terdiri dari orang 10 laki-laki dan 13 orang
perempuan. Setelah hipotesis penelitian diuji dengan uji t diperoleh thiung=13,90
Sedangkan nilai twpe=2,074. Berdasarkan kriteria pengujian hipotesis, jika thiung > ttavel
maka Ho ditolak dan Ha diterima, jika thiung < twner maka Ho diterima dan Ha ditolak.
Karena thiwng > twne, maka Ho ditolak dan Ha diterima, artinya penggunaan model
pembelajaran role playing berpengaruh hasil belajar siswa kelas V SD Negeri 05
Indralaya.

Kata-kata Kunci : Model Role Playing, Hasil Belajar Siswa

ABSTRACT

This research purposed to know the influence of using Role Playing Model against student study
result Grade V of Elementary School 05 Indralaya at Event in Life Theme. The method that used
in this research is Pre-Experimental Design with one group pretest-posttest design type. The
population in this research is whole the student of grade V of Elementary School 05 Indralaya is
amount 116 students. The sample in this research is Class V that is amount 23 students. The
sample in this research is 10 boys and 13 girls. After the hypothesis tested with t test, the result is
teount =13,90 and twnie = 2,074. Based on the criteria of testing hypothesis, if teount > tanie SO HO
rejected and Ha accepted, if teount < tranie SO HO accepted and Ha rejected. Because of teount > tiaple, SO
Ho rejected and Ha accepted, so the using of role playing learning model is influence to student
study result of grade V Elementary School 05 Indralaya.

Keywords : Role Playing Model, Student Study Result

xiii
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pendidikan adalah proses sengaja untuk meneruskan atau menstranmisi
budaya orang dewasa kepada generasi yang lebih muda. Proses ini mengandung
suatu tindakan asasi yaitu pemilihan atau seleksi keterampilan, fakta, nilai dan
sikap yang paling berharga dan penting dari kebudayaan untuk diajarkan kepada
generasi yang lebih muda itu. Pemilihan dan pengambilan keputusan itu merupa-
kan tindakan yang sengaja. Dalam dunia pendidikan, terdapat dua jenis proses,
yaitu proses pendidikan dan nonpendidikan (Daryanto, 2011:6).

Proses pendidikan merupakan upaya sadar manusia yang tiada hentinya,
dikarenakan jika manusia berhenti melakukan pendidikan, sulit dibayangkan apa
yang akan terjadi pada peradaban manusia. Berdasarkan proses Pendidikan terse-
but, baik pemerintah ataupun masyarakat perlu berupaya untuk melaksanakan
pendidikan dengan standar kualitas yang diinginkan agar dapat memberdayakan
manusia (Mahendra, Tasra, dan Jampel, 2015).

Penyelenggaraan pendidikan dasar dan menengah sebagaimana yang dinya-
takan dalam Peraturan Pemerintah Nomor 17 Tahun 2010 tentang Pengelolaan
dan Penyelenggaraan Pendidikan bertujuan membangun landasan bagi berkem-
bangnya potensi peserta didik agar menjadi manusia yang: (1) beriman dan ber-
takwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak mulia, dan berkepribadian luhur;
(2) berilmu, cakap, kritis, kreatif dan inovatif; (3) sehat, mandiri, dan percaya
diri; dan (4) toleran, peka sosial, demokratis, dan bertanggung jawab.

Pada dasarnya, pendidikan dasar merupakan pendidikan yang dapat menum-
buhkan sikap, keterampilan, dan pengetahuan serta untuk mempersiapkan peserta
didik dalam mengikuti jenjang pendidikan menengah selanjutnya. Adanya pendi-
dikan dasar ini, diharapkan dapat memberikan bekal dasar untuk hidup dalam
masyarakat melalui pengembangan pengetahuan, sikap, dan keterampilan. Pen-

didikan dasar itu sendiri disebut dengan SD (Sekolah Dasar) yang merupakan
1
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lembaga pendidikan yang menyelenggarakan pendidikan sebagai dasar untuk
mempersiapkan peserta didik.

Di dalam Kurikulum 2013, terdapat Kompetensi inti dan kompetensi dasar.
Kompetensi inti merupakan terjemahan atau operasionalisasi Standar Kompetensi
Lulusan dalam bentuk kualitas yang harus dimiliki oleh peserta didik yang telah
menyelesaikan pendidikan pada satuan pendidikan tertentu atau jenjang pen-
didikan tertentu, gambaran mengenai kompetensi utama yang dikelompokkan ke
dalam aspek sikap, keterampilan, dan pengetahuan yang harus dipelajari peserta
didik untuk suatu jenjang sekolah, kelas dan mata pelajaran. Kompetensi inti
harus menggambarkan kualitas yang seimbang antara pencapaian hard skills dan
soft skills. Kompetensi inti berfungsi sebagai unsur pengorganisasian (organising
element) kompetensi dasar. Sebagai unsur pengorganisasi, Kompetensi Inti me-
rupakan pengikat untuk organisasi vertikal dan organisasi horizontal Kompetensi
Dasar.

Berdasarkan pengalaman pada saat Pelaksanaan Pengemasan Pengem-
bangan Perangkat Pembelajaran (P4) pada saat pembelajaran berlangsung siswa
kurang memperhatikan penjelasan guru, dan pembelajaran masih berpusat pada
guru. Padahal, dalam proses belajar mengajar siswa diharuskan lebih aktif selama
proses belajar mengajar. Masalah yang ditemukan yaitu siswa masih kesulitan
untuk menuangkan ide dalam kegiatan belajar. Hal ini dikarenakan, guru hanya
menggunakan metode ceramah dan penugasan dalam pembelajaran. Akibatnya,
siswa tidak memiliki minat dan mudah merasa jenuh dalam belajar khususnya
pembelajaran tematik. Oleh karena itu, perlu diterapkannya model pembelajaran
yang menarik dan membangkitkan semangat belajar siswa dalam memahami
materi pelajaran , salah satunya model pembelajaran role playing.

Model pembelajaran role playing merupakan gambaran tentang suatu kon-
disi/paradigma tertentu pada satu hal di dalam masyarakat. Lewat ‘skenario’,
pelaku yang berlaku tanpa memberikan informasi verbal apa pun akan terlihat
respon siswa/teman lain sesama aktor. Lewat respon yang diberikan berupa peri-

laku dapat dianalisis tentang hubungan kondisi yang ditunjukkan ‘aktor’ sesuai
2
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dengan kondisi/paradigma. Dalam kegiatan belajar mengajar dengan teknik ini,
siswa saling berbagi informasi pada beberapa pelajaran. Bahan pelajaran yang
paling cocok digunakan dengan teknik ini adalah bahan yang membutuhkan per-
tukaran pengalaman, pikiran, dan informasi antar siswa (Dananjaya, 2010:122).

Penelitian sebelumnya dengan menggunakan model role playing ini pernah
dilakukan oleh Dewi dkk (2017) dalam penelitiannya yang berjudul “Pengaruh
Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Role Playing Terhadap Hasil Belajar IPS
Siswa Kelas V Gugus Il Kecamatan Seririt Tahun Pelajaran 2016/2017” mem-
berikan kesimpulan bahwa pembelajaran menggunakan model pembelajaran koo-
peratif tipe role playing berpengaruh terhadap hasil belajar IPS siswa dengan hasil
penelitian menunjukan bahwa rata-rata skor kelompok siswa yang dibelajarkan
dengan model pembelajaran kooperatif tipe Role Playing dengan kelompok siswa
yang dibelajarkan dengan model pembelajaran konvensional yaitu 16,17 > 14,60.
Dari hasil uji-t menggunakan program SPSS 18.0 for Windows diperoleh hasil t
hitung = 2,764 > t tabel = 2,021.

Berdasarkan latar belakang di atas peneliti mengadakan penelitian tentang

“Pengaruh Model Role Playing Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas V SD Negeri

05 Indralaya pada Tema Peristiwa Dalam Kehidupan”.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka yang menjadi rumusan
masalah dalam penelitian ini adalah “Pengaruh Model Role Playing Terhadap
Hasil Belajar Siswa Kelas VV SD Negeri 05 Indralaya pada Tema Peristiwa Dalam
Kehidupan?”.

1.3 Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan yang ingin dicapai da-

lam penelitian ini adalah untuk mengetahui “Pengaruh Model Role Playing Ter-
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hadap Hasil Belajar Siswa Kelas VV SD Negeri 05 Indralaya pada Tema Peristiwa

Dalam Kehidupan”.

1.4 Manfaat Penelitian

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat baik secara
teoritis maupun praktis. Secara teoritis, penelitian ini diharapkan dapat memberi-
kan sumbangan untuk membuktikan kebenaran teori penggunaan model role
playing terhadap hasil belajar siswa. Secara praktis, bagi siswa, mempengaruhi
hasil belajar dan menambah pengalaman yang lebih bermakna dalam melalui pro-
ses belajar yang menarik dengan menggunakan model role playing. Bagi guru, da-
pat menjadi masukan bagi guru untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas
dalam belajar mengajar. Bagi Sekolah, dapat diterapkan dalam pembelajaran

tematik di sekolah.
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