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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah artifak atau produk yaitu
menghasilakan media boneka yang praktis, valid dan efektif dengan sampel kelas Il
C SD Negeri 11 Indralaya yang berjumlah 23 siswa. Media boneka ini dibuat untuk
memudahkan siswa dalam pembelajaran menyimak dongeng pada subtema
“kehidupanku dalam kehidupan sosial”. Penelitian ini merupakan penelitian
pengembangan dengan desain Ellis & Levy (2010) yang memiliki 6 tahapan meliputi
identifikasi masalah, menetapkan tujuan, rancangan dan kembangkan artifak , uji artifak
dan komunikasikan hasil. Uji artifak dilakukan dengan uji tim ahli materi, uji ahli media
dan yang terakhir uji validasi soal. Teknik pengumpulan data ini yaitu wawancara,
kuesioner dan tes menyimak. Tahapan yang dilakukan untuk menguji menggunakan uji
satu-satu, uji kelompok kecil, uji lapangan. Hasil yang didapat dari uji satu-satu bahwa
media boneka menarik, mudah dipahami, mudah digunakan dan membantu dalam
menyimak dongeng. Hasil dari uji kelompok dan uji lapangan dengan menggunakan
pretes dan postest dan dan di hitung menggunakan skor gain. Pada uji kelompok
krieteria kuesioner dengan skala likert yang didapat “Sangat baik” dengan menggunakan
kuesioner sedangkan pada uji lapangan hasil menunjukan 12 siswa dinyatakan “Tinggi” 9
siswa dinyatakan “Sedang” dan 2 orang dinyatakan “Rendah”. Jadi dapat disimpulkan
bahwa media boneka sangat baik digunakan untuk membantu siswa dalam menyimak
dongeng.

Kata Kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran, Media Boneka, Ellis &Levy

Xiv
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ABSTRACT

This study aims to develop an artifact or product that produces a puppet media that is
practical, valid and effective with a sample class Il C SD Negeri 11 Indralaya which
amounted to 24 students. This puppet media is made to facilitate students in learning
listening tales on the subtema "my life in social life". This research is a development
research with Ellis & Levy (2010) design which has 6 stages covering problem
identification, setting objectives, design and developing artifact, artifact test and
communicate result. The artifact test is performed by a team of material experts test,
media expert test and the last validation test question.. Insturmen know the practicality of
media used data source of second class teacher C with qualitative analysis by using
interview, kevalidan used data source that is Sriwijaya University lecturer qualitative
analysis by using questionnaire and the last effectiveness of data source of second class
student qualitative analysis using questioner and test. Stages performed to test using the
one-to-one test, small group test, field test. Results obtained from the one-to-one test that
the doll medium is attractive, easy to understand, easy to use and helpful in listening to
fairy tales. Results from group tests and field tests using pretest and postest and and
calculated using a gain score. In the krieteria group test questionnaire with Likert scale
obtained "Very good" by using questionnaire while on field test result showed 12 students
stated "High" 9 students stated "Medium" and 2 people stated "Low". So it can be
concluded that the puppet media is very well used to help students in listening tales.
Keywords: Development, Media Learning, Media Doll, Ellis & Levy
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Menurut Criticos, Media merupakan salah satu komponen komunikasi,
yaitu sebagai pembawa pesan dari komunikator menuju komunikan, artinya media
merupakan pembawa pesan yang akan di gunakan guru yaitu sebagai komunikator
untuk proses belajar yang akan di sampaikan kepada siswa yaitu sebagai
komunikan (dikutip Daryanto: 2016: 4). Bedasarkan jenisnya menurut Allen
media dibedakan menjadi sembilan kelompok yaitu visual, diam, film, televisi,
obyek tiga dimensi, rekaman, pembelajaran terprogram, demonstrasi, buku teks
cetak, dan sajian lisan.

Dalam memilih media pembelajaran perlu memperhatikan situasi dan
kondisi siswa didalam kelas, agar penggunaan media pembelajaran berjalan
dengan baik dan tujuan pembelajaran berhasil di sampaikan kepada siswa.
Menkomunikasikan media pembelajaran diperlukan keterampilan bahasa
indonesia

Pada keterampilan bahasa, ada empat keterampilan yaitu keterampilan
menyimak, keterampilan berbicara, keterampilan menulis, dan keterampilan
membaca. Keempat keterampilan saling berhubungan antara satu dengan yang
lain, misalnya menyimak dan berbicara merupakan kegiatan berkomunikasi dua
arah secara langsung. Menurut Nurjamal (2011: 2) “Menyimak merupakan
keterampilan berbahasa yang pertama kali dipelajari oleh manusia”. Dapat
diartikan anak kecil yang memulai belajar berbahasa, dimulai dari menyimak
bunyi-bunyi yang didengarkannya, belajar menirukan, kemudian dicoba untuk
menerapkannya dalam pembicaraan.

Menyimak memiliki peran penting dalam proses pembelajaran bahasa
Indonesia. Untuk mengatasi hal yang membuat rendahnya keterampilan
menyimak, perlu adanya metode agar siswa bisa menggunakan keterampilan

menyimak secara optimal agar siswa mampu memahami penjelasan gurunya,
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caranya dengan menggunakan metode mendongeng. Menurut Sattah
Mendongeng adalah “kegiatan yang dilakukan seseorang secara lisan kepada orang
lain dengan alat atau tanpa alat tentang apa yang harus disampaikan dalam bentuk
pesan, informasi atau hanya sebuah dongeng yang untuk didengarkan dengan rasa
menyenangkan oleh karena orang yang  menyajikan cerita tersebut dengan
penyampaian yang menarik”(dikutip Rosida, 2013).

Berdasarkan hasil Wawancara di kelas Il C SD Negeri 11 Indralaya ,
khusus dalam pembelajaran menyimak dongeng, guru mengatakan bahwa media
untuk mendongeng hanya menggunakan gambar dua dimensi yang ditempel di
karton, seperti gambar tokoh-tokoh dongeng yang di ceritakanya dan media
disekolah sangat terbatas hanya memodalkan dari buku dan gambar seadanya.
Berikut contoh gambar media dua dimensi yang di gunakan oleh guru.

Gambar 1 Contoh media dua dimensi

Maka dari masalaah tadi diperlukan media yang menarik dan perlu
mengembangkan media yang baru untuk menimbulkan minat siswa khususnya
dalam pembelajaran menyimak dongeng, sehingga siswa lebih aktif dan lebih
mengetahui pesan-pesan moral yang terkandung dalam cerita dongeng.

Dalam menyimak dongeng perlu media yang menarik dan menjadi pusat
perhatian siswa, media yang digunakan pada pembelajaran menyimak dongeng
selain gambar dua dimensi bisa dengan media tiga dimensi. Media tiga dtimensi

memiliki kelebihan salah satunya memberikan pengalaman secara langsung,
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penyajiannya secara kongkrit, dan dapat menunjukkan alur sesuatu proses secara
jelas. misalnya boneka, media boneka dapat di jadikan sebagai alat bantu bagi
guru untuk mempengaruhi siswa dalam mendongeng sehingga membuat hasil
pembelajar menyimak siswa berhasil. Banyak jenis — jenis boneka yang bisa
dikembangkan untuk mendongeng, disini peneliti mengembangkan media
boneka tongkat seperti wayang-wayang , Dengan mengembangkan media boneka
diharapkan siswa dapat tertarik dan minat untuk menyimak dongeng pada saat
proses belajar bahasa indonesia.
Penelitian sebelumnya mengenai media boneka sudah dilakukan oleh

Umul Khoir dan Sri Hariani tahun 2014 dengan judul “Penggunaan media boneka
dalam pembelajaran tematik untuk meningkatkan keterampilan berbicara siswa
kelas II di sekolah dasar”.

Berdasarkan uraian latar belakang di atas, peneliti tertarik untuk melaksanakan
penelitian dengan judul “Pengembangan Media Boneka dalam Pembelajaran
Menyimak Dongeng Kelas II C SD Negeri 11 Indralaya ”.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka permasalahan dalam
penelitian ini dapat dirumuskan sebagai berikut ‘“Bagaimana mengembangkan
media boneka yang valid, praktis dan efektif dalam pembelajaran menyimak

dongeng kelas 1l C SD Negeri 11 Indralaya ?

1.3 Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah yang dipaparkan, maka tujuan penelitan ini
adalah untuk menghasilkan media boneka yang valid, praktis dan efektif dalam

pembelajaran menyimak dongeng dikelas Il C SD Negeri 11 Indralaya.

1.4 Manfaat Penelitian

Berdasarkan uraian di atas, penelitian ini memberikan manfaat secara teoritis
dan praktis.

1. Manfaat Teoritis
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Penelitian  ini  diharapakan bermanfaat untuk mengembangkan
pembelajaran khususnya pada keterampilan menyimak dongeng dengan
menggunakan media boneka sehingga menumbuhkan minat perserta didik dalam
menyimak dongeng.

2. Manfaat Praktis
a. Bagi Guru

1) Dapat menciptakan suasana barus dalam proses belajar mengajar
khususnya pada pembelajaran menyimak dongeng.

2) Dapat membuat suasana kelas menjadi menarik dengan
menggunakan media boneka sehingga tidak membuat suasana
kelas membosankan pada saat mendongeng.

b. Bagi Siswa

1) Dapat membantu siswa dalam mengatasi kesulitan dalam
keterampilan  menyimak terkhusus dalam pembelajaran
menyimak dongeng.

c. Bagi Peneliti

1) Dapat memberikan pengalaman yang baru dalam mengatasi
persoalan dalam menggunakan media yang menarik.

2) Dapat memberikan wawasan yang luas dalam mempersiapakan

diri menjadi Guru kelas.
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