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ABSTRAK 

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan yang bertujuan untuk menghasilkan 

suatu media pembelajaran interaktif pada kompetensi dasar sistem pendinginan mata 

pelajaran pemeliharaan mesin kendaraan ringan. Subjek dari penelitian ini adalah seluruh 

siswa kelas XI TKR 2 SMK Negeri 2 Kayuagung tahun pelajaran 2017/2018 berjumlah 

31 orang. Penelitian ini menggunakan model pengembangan dikemukan oleh Luther 

dengan tahapan concept, design, material collecting, assembly, dan testing. Teknik 

pengumpulan data menggunakan lembar validasi ahli, wawancara, dan angket. Instrumen 

lembar validasi ahli berupa angket untuk mengetahui tingkat kelayakan produk dari segi 

materi dan media. Wawancara dilakukan untuk mengetahui kekurangan produk 

berdasarkan penilaian dari segi pengguna. Angket digunakan untuk mengetahui tingkat 

kepraktisan produk. Hasil penelitian yang telah dilakukan ini adalah: 1) Berdasarkan hasil 

evaluasi ahli, media pembelajaran interaktif yang dikembangkan dinyatakan layak dengan 

nilai rerata 4,0 dari aspek materi dan layak dengan nilai rerata 4,13 dari aspek media. 2) 

Dari hasil ujicoba small group didapatkan nilai rerata 4,5 dan dinyatakan media 

pembelajaran interaktif sangat praktis untuk digunakan didalam proses pembelajaran. 3) 

Dari hasil ujicoba field test didapatkan nilai rerata 4,85 dan dinyatakan media 

pembelajaran interaktif sangat praktis untuk digunakan didalam proses pembelajaran. Jadi 

media pembelajaran interaktif yang dikembangkan dikategorikan layak dan sangat 

praktis. 

Kata Kunci: Penelitian dan Pengembangan, Pengembangan model Luther, Sistem 

Pendingin Engine 

Skripsi Mahasiswa Program Studi Pendidikan Teknik Mesin FKIP UNSRI 2018 

Nama    : Melly Aryanti 

NIM    : 06121181419023 

Dosen Pembimbing : 1. Drs. H. Darlius, M.M., M.Pd. 

2. H. Imam Syofii, S.Pd., M.Eng. 

 

  



 
 

BAB I 

 PENDAHULUAN  

1.1. Latar Belakang Masalah 

Perkembangan Ilmu Pengetahuan dan Teknologi (IPTEK) 

merupakan salah satu ciri dari adanya globalisasi. Kemajuan IPTEK yang 

begitu pesat sangat berpengaruh terhadap berbagai sektor kehidupan, 

diantaranya yaitu dalam dunia industri dan dunia pendidikan. Adapun 

beberapa dampak positif dari kemajuan IPTEK di dalam dunia industri yaitu 

terjadinya peningkatan produktifitas dunia industri, serta terciptanya 

persaingan dalam dunia kerja. 

Adanya persaingan dalam dunia kerja membuat bidang industri 

membutuhkan Sumber Daya Manusia (SDM) yang berkualitas, yang 

memiliki keterampilan dan sikap yang menunjang perkembangan di bidang 

industri serta mampu menghadapi semua permasalahan dan tantangan dari 

kemajuan zaman. Dalam hal ini, maka pendidikan mempunyai peranan yang 

sangat penting guna meningkatkan kualitas SDM yang diharapkan mampu 

berinovasi di bidang industri.  

Berdasarkan Undang-Undang Sisdiknas, pendidikan diartikan 

sebagai usaha sadar dan terencana dalam menciptakan proses pembelajaran 

yang mampu mengembangkan potensi diri yang dimiliki oleh peserta didik 

sehingga mereka memiliki kekuatan spritual keagamaan, pengendalian diri, 

kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan yang diperlukan 

oleh dirinya, masyarakat, bangsa, dan negara (UU Sisdiknas, 2003). Dari 

pengertian tersebut dapat diartikan bahwa pendidikan merupakan suatu 

proses pembelajaran yang diberikan kepada peserta didik agar mampu 

menghadapi perkembangan yang terjadi di sekitar baik menyangkut sikap, 

pengetahuan, kemampuan berfikir, serta keterampilan hidup. Adapun satuan 
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pendidikan yang tujuanya selaras dengan tuntutan di dalam dunia industri 

salah satunya adalah Sekolah Menengah Kejuruan (SMK). 

SMK merupakan salah satu bentuk dari pendidikan formal pada 

jenjang pendidikan menengah yang bertujuan untuk mempersiapkan peserta 

didiknya agar mempunyai keterampilan tertentu dan ilmu pengetahuan yang 

memadai serta mempunyai sikap yang profesional sehingga mampu 

bersaing dalam dunia kerja. Menurut Undang-undang Sistem Pendidikan 

Nasional pasal 15 Depdiknas (2006:8) menyatakan bahwa pendidikan 

kejuruan merupakan pendidikan menengah yang mempersiapkan peserta 

didik untuk bekerja dalam bidang tertentu. Secara umum salah satu visi dan 

misi SMK yaitu untuk menghasilkan lulusan berdaya saing dalam dunia 

kerja dengan cara meningkatkan kualitas pembelajaran di SMK tersebut 

(Direktorat Pembinaan SMK, Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan). 

Dalam hal ini, guru memegang tanggung jawab yang besar dalam 

mewujudkan visi dan misi tersebut.  

Proses pembelajaran merupakan proses terjadinya komunikasi antara 

guru dan siswa dengan menggunakan media utama dalam menyampaikan isi 

dari tujuan pembelajaran. Agar tercapainya tujuan pembelajaran yang 

diharapkan maka guru harus mampu menciptakan pembelajaran yang dapat 

menarik minat dan motivasi belajar siswa, salah satu caranya yaitu dengan 

menggunakan media pembelajaran yang tepat sebagai media dalam 

menyampaikan materi pelajaran. 

Media pembelajaran merupakan salah satu unsur yang sangat 

penting dalam suatu proses pembelajaran. Media pembelajaran diartikan 

sebagai segala sesuatu dalam proses pembelajaran yang dapat digunakan 

untuk menyampaikan pesan atau informasi sehingga dapat meransang 

perhatian dan minat belajar peserta didik (Arsyad, 2014:3). Media 

pembelajaran dikatakan baik apabila dapat membantu keefektifan proses 

pembelajaran, mendorong minat dan motivasi belajar peserta didik, 
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memperjelas dan mempurmudah pemahaman serta mempertinggi daya serap 

terhadap materi yang disajikan .  

Secara umum media pembelajaran dibagi menjadi beberapa 

kelompok diantaranya yaitu media grafis, media audio, dan media proyeksi 

diam (Sadiman, 2012:27). Namun seiring dengan kemajuan teknologi, 

media pembelajaran pun sudah semakin berkembang diantaranya yaitu 

pemanfaatan software atau aplikasi komputer yang dapat digunakan sebagai 

media pembelajaran. Salah satu contohnya yaitu sudah banyak guru di 

Sekolah Menengah Kejuruan yang telah menggunakan media Microsoft 

Powerpoint sebagai media dalam menyampaikan informasi kepada peserta 

didik. Selain media Microsoft Powerpoint salah satu media pembelajaran 

yang dapat dikembangkan dan menjadi pilihan yang tepat  untuk 

menyampaikan informasi dalam bentuk yang menyenangkan dan menarik 

adalah multimedia interaktif. 

Multimedia pada umumnya dapat diartikan sebagai suatu 

penggabungan dari berbagai macam grafik, teks, suara, video, dan animasi 

yang merupakan satu kesatuan yang digunakan dalam menyampaikan 

informasi atau isi pelajaran (Arsyad, 2014:162). Sedangkan multimedia 

interaktif adalah suatu multimedia yang dilengkapi dengan alat pengontrol 

yang dapat dioperasikan oleh pengguna, sehingga pengguna dapat memilih 

apa yang dikehendaki untuk proses selanjutnya. Jadi, multimedia interaktif 

ini merupakan salah satu bentuk media pembelajaran interaktif. Untuk 

membuat media pembelajaran multimedia interaktif terdapat banyak sekali 

software yang dapat digunakan, salah satu aplikasi yang dapat digunakan 

untuk mengembangkan multimedia interaktif adalah Macromedia Flash. 

Macromedia flash merupakan sebuah software yang digunakan 

untuk melakukan desain dan membuat perangkat presentasi, publikasi, atau 

media interaktif. Adapun jenis proyeksi yang bisa dikombinasikan melalui 

Macromedia Flash  bisa terdiri atas teks, gambar, animasi, video, audio, 

serta efek-efek khusus lainnya. Salah satu kelebihan dari Macromedia Flash 
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yaitu mempunyai kemampuan yang lebih unggul dalam menampilkan 

multimedia gabungan antara grafis, animasi, audio, serta interaktifitas. 

Selain itu ukuran file yang dihasilkan relatif kecil. Walaupun demikian, 

pemanfaatan multimedia berbasis macromedia flash dalam proses 

pembelajaran masih sangat minim. 

Berdasarkan observasi awal pada tanggal 3 dan 4 Mei 2017 di SMK 

Negeri 2 Kayuagung, peneliti melakukan wawancara kepada salah satu guru 

kejuruan Teknik Kendaraan Ringan. Dari wawancara yang telah dilakukan 

sebelum merujuk kepermasalahan yang terjadi di dalam proses 

pembelajaran, guru tersebut menjelaskan terlebih dahulu sekilas tentang 

SMK Negeri 2 Kayuagung. Dijelaskan bahwa SMK Negeri 2 Kayuagung 

mempunyai 6 jurusan, salah satu jurusan tersebut yaitu kejuruan Otomotif. 

Salah satu kejuruan otomotif yaitu Teknik Kendaraan Ringan (TKR). 

Teknik Kendaraan Ringan (TKR) merupakan Kompetensi Keahlian 

bidang teknik otomotif yang mempersiapkan peserta didiknya untuk 

mempunyai keterampilan dan ilmu pengetahuan pada bidang penguasaan 

jasa perbaikan kendaraan ringan. Salah satu mata pelajaran produktif 

kejuruan TKR adalah mata pelajaran Pemeliharaan Mesin Kendaraan 

Ringan (PMKR) yang terdapat pada kelas XI dan kelas XII.  

Dalam penyampaian materi guru mata pelajaran Pemeliharaan Mesin 

Kendaraan Ringan kelas XI telah menggunakan media powerpoint, buku, 

dan papan tulis sebagai media penyampaian materi dalam proses 

pembelajaran. Sedangkan siswanya sendiri tidak mempunyai buku referensi 

untuk belajar. Akan tetapi, walaupun guru sudah menggunakan media 

powerpoint suasana yang terjadi di dalam proses pembelajaran 

menunjukkan bahwa masih kurangnya minat dan motivasi belajar siswa. 

Hal ini dapat dilihat pada saat guru bertanya atau memberikan kesempatan 

siswa bertanya tetapi hanya beberapa siswa yang memberikan tanggapan, 

siswa yang lain sebagian hanya diam dan beberapa siswa ada yang berbicara 

sesama teman sebangkunya. Adapun bentuk materi dalam powerpoint yang 
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digunakan sebagai media pembelajaran yaitu hanya berupa teks dan gambar 

terkait materi yang akan disampaikan. Karena guru merasa kurang paham 

untuk membuat multimedia interaktif sehingga mengakibatkan guru 

kesulitan untuk mengembangkan media pembelajaran yang digunakannya. 

Selain itu, kurangnya minat dan motivasi belajar siswa dapat dilihat 

dari hasil wawancara peneliti dengan beberapa orang siswa yang 

menyatakan bahwa selama proses pembelajaran mereka sering mengantuk 

sehingga mereka susah untuk memahami materi yang disampaikan guru. 

Oleh karena itu sangat diperlukannya media pembelajaran yang 

menarik sehingga dapat menimbulkan rasa ketertarikan siswa untuk belajar 

khususnya pada kompetensi dasar sistem pendinginan. Selain itu media 

pembelajaran yang digunakan diharapkan mampu membuat siswa ikut aktif 

dalam proses pembelajaran. 

Beberapa masalah yang terjadi pada mata pelajaran pemeliharaan 

tersebut dapat disebabkan oleh berbagai faktor, salah satunya yaitu 

penggunaan media pembelajaran yang kurang menarik atau kurang tepat 

untuk menyampaikan isi materi pelajaran, sehingga membuat siswa merasa 

bosan di dalam proses pembelajaran. Seperti yang telah diketahui bahwa 

penggunaan media pembelajaran dapat mempengaruhi minat dan motivasi 

belajar siswa sehingga isi pesan atau materi yang disampaikan melalui 

media pembelajaran tersebut dapat serap oleh siswa. Oleh karena itu, untuk 

mengatasi beberapa permasalahan yang terjadi dalam proses pembelajaran 

Mata Pelajaran PMKR sebaiknya dilakukan inovasi baru terhadap media 

pembelajaran yang telah digunakan menjadi media pembelajaran yang lebih 

menarik dan lebih interaktif, khususnya media pembelajaran yang 

digunakan pada kompetensi dasar sistem pendinginan. Sehingga dengan 

adanya inovasi baru terhadap media pembelajaran yang digunakan dapat 

memberikan respon positif bagi siswa dalam proses pembelajaran. 

Berdasarkan dengan apa yang telah dijelaskan di atas, maka media 

pembelajaran yang dianggap tepat untuk digunakan pada kompetensi dasar 
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sistem pendinginan adalah media pembelajaran multimedia interaktif 

dengan menggunakan software Macromedia Flash professional 8. Karena 

dengan beberapa aplikasi yang ada dalam Macromedia Flash professional 8 

sangat memungkinkan untuk dimanfaatkan sebagai sarana media 

pembelajaran pada kompetensi dasar sistem pendinginan. 

Berdasarkan dengan berbagai alasan serta permasalahan yang ada, 

maka peneliti merasa tertarik untuk mengembangkan media pembelajaran 

multimedia interaktif dengan menggunakan software Macromedia Flash 

Professional 8 pada kompetensi dasar sistem pendinginan. Adapun judul 

dari penelitian ini adalah ”Pengembangan Media Pembelajaran 

Interaktif Berbasis Macromedia Flash Pada Kompetensi Dasar Sistem 

Pendinginan Untuk Siswa Kelas XI TKR SMK Negeri 2 Kayuagung”. 

1.2. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang di atas terdapat beberapa masalah 

yang dapat diidentifikasi yaitu sebagai berikut: 

1. Masih kurangnya ketertarikan dan minat belajar siswa pada mata 

pelajaran Pemeliharaan Mesin Kendaraan Ringan 

2. Media pembelajaran yang digunakan pada kompetensi dasar sistem 

pendinginan yaitu media powerpoint yang hanya berisi teks dan gambar 

terkait materi yang disampaikan 

3. Terbatasnya pengetahuan guru untuk membuat media pembelajaran 

interaktif  

4. Belum dikembangkannya media pembelajaran interaktif dengan 

menggunakan Macromedia Flash pada mata pelajaran Pemeliharaan 

Mesin Kendaraan Ringan kelas XI khususnya pada Kompetensi dasar 

Sistem Pendinginan  

1.3. Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah dari hasil identifikasi masalah di atas yaitu 

penelitian ini hanya difokuskan pada permasalahan belum 
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dikembangkannya media pembelajaran interaktif dengan menggunakan 

Macromedia Flash pada mata pelajaran Pemeliharaan Mesin Kendaraan 

Ringan kelas XI khususnya pada Kompetensi dasar Sistem Pendinginan. 

Objek penelitian ini adalah Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif 

berbasis Macromedia Flash pada Kompetensi dasar Sistem Pendinginan, 

format file yang dihasikan berupa exe. yang akan dikemas dalam compact 

disc. Subjek dari penelitian ini yaitu seluruh siswa TKR 2 SMK Negeri 2 

Kayuagung. Adapun materi peneltian ini hanya meliputi materi yang terkait 

pada Kompetensi Dasar Sistem Pendinginan.  

1.4. Rumusan Masalah 

Berdasarkan Identifikasi dan batasan masalah yang telah diuraikan, 

maka rumusan masalah dari penelitian ini antara lain sebagai berikut: 

1. Bagaimana kelayakan media pembelajaran interaktif berbasis 

Macromedia Flash pada Kompetensi dasar Sistem Pendinginan untuk 

siswa kelas XI TKR SMK Negeri 2 Kayuagung? 

2. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran interaktif berbasis 

Macromedia Flash pada Kompetensi dasar Sistem Pendinginan untuk 

siswa kelas XI TKR SMK Negeri 2 Kayuagung? 

1.5. Tujuan Penelitian 

Dari rumusan masalah di atas, maka tujuan dari peneitian ini adalah 

sebagai berikut: 

1. Untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran interaktif berbasis 

Macromedia Flash pada Kompetensi dasar Sistem Pendinginan untuk 

siswa kelas XI TKR SMK Negeri 2 Kayuagung 

2. Untuk mengetahui kepraktisan media pembelajaran interaktif berbasis 

Macromedia Flash pada Kompetensi dasar Sistem Pendinginan untuk 

siswa kelas XI TKR SMK Negeri 2 Kayuagung 
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1.6. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat yang diharapkan dari penelitian ini baik dari segi 

teoritis maupun segi praktis antara lain sebagai berikut: 

1.6.1. Manfaat Teoritis 

Secara teoritis pengembangan media pembelajaran interaktif 

berbasis macromedia flash pada kompetensi dasar sistem pendinginan ini 

dapat dijadikan sebagai referensi dan bahan acuan untuk mengembangkan 

media pembelajaran pada kompetensi dasar lainnya. 

1.6.2. Manfaat Praktis 

1. Bagi Sekolah 

Pihak sekolah dapat menjadikan media pembelajaran interaktif 

berbasis macromedia flash sebagai dokumen untuk lebih 

mengembangkan media pembelajaran interaktif pada mata pelajaran 

lainnya. 

2. Bagi Siswa 

a. Siswa mendapatkan pengalaman baru dalam menggunakan media 

pembelajaran interaktif berbasis macromedia flash dalam proses 

pembelajaran 

b. Menumbuhkan rasa ketertarikan dalam mempelajari kompetensi 

dasar sistem pendinginan 

c. Siswa dapat lebih mendalami kompetensi dasar sistem pendinginan 

secara mandiri dengan media pembelajaran interaktif berbasis 

macromedia flash. 

3. Bagi Guru 

a. Sebagai  wawasan terhadap pengembangan media pembelajaran 

interaktif berbasis Macromedia flash. 

b. Memberikan alternatif penggunaan media pembelajaran pada 

kompetensi dasar sistem pendinginan berbasis macromedia flash. 

c. Memberikan motivasi kepada guru agar dapat meningkatkan 

keterampilan dan kreativitas dalam membuat variasi media 
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pembelajaran yang lebih menarik dan menyenangkan dengan 

memanfaatkan kemajuan teknologi. 

4. Bagi Peneliti 

a. Menambah wawasan bagi peneliti untuk mengembangkan media 

pembelajaran interaktif berbasis macromedia flash 

b. Sebagai acuan penelitian selanjutnya. 
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