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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran video 

interaktif berbasis model kontekstual pada materi keragaman sosial budaya di 

Indonesia kelas V SD Negeri 02 Palembang dan mendeskripsikan kevalidan, 

respon peserta didik dan guru, serta keefektifan media pembelajaran. Jenis 

penelitian yang digunakan adalah penelitian pengembangan model ADDIE 

(Analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation). Data yang 

dikumpulkan melalui observasi, dokumentasi, wawancara, lembar validasi, 

angket respon, serta tes hasil belajar. Hasil penilaian validasi dari ahli media 

adalah  95% dengan kategori sangat valid, validasi dari ahli materi adalah 95% 

dengan kategori sangat valid, dan ahli bahasa adalah 95% dengan kategori sangat 

valid. Skor kepraktisan pada tahap uji perorangan adalah 100% dengan kategori 

sangat praktis, uji coba kelompok kecil adalah  93% dengan kategori sangat 

praktis, dan uji coba respon kepada guru wali kelas VA adalah 100% dengan 

kategori sangat praktis. Efektivitas yang terukur pada uji coba pretest dan 

posttest menggunakan perhitungan skor N-gain adalah 0,71 dengan kategori 

tinggi. Efektivitas yang tinggi menggambarkan bahwa penggunaan produk ini 

telah mampu meningkatkan prestasi belajar kognitif peserta didik. Dengan 

demikian, produk berupa video interaktif sangat baik sehingga dapat diterapkan 

dalam proses kegiatan belajar mengajar. 
 

Kata kunci: Pengembangan, Video Interaktif, Model Kontekstual
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Advisor: Dr. Makmum Raharjo, M.Sn 

makmunraharjo@unsri.ac.id 

 

Elementary Teacher Education Study Program 

 

ABSTRACT 

This study aims to develop interactive video learning media based on contextual 

models on the material of socio-cultural diversity in Indonesia class V SD Negeri 

02 Palembang and describe the validity, response of students and teachers, and 

the effectiveness of learning media. The type of research used is ADDIE model 

development research (Analysis, Design, Development, Implementation, and 

Evaluation). Data collected through observation, documentation, interviews, 

validation sheets, response questionnaires, and learning outcomes tests. The 

results of the validation assessment from media experts are 95% with a very 

valid category, validation from material experts is 95% with a very valid 

category, and linguists are 95% with a very valid category. The practicality 

score at the individual test stage was 100% with a very practical category, the 

small group trial was 93% with a very practical category, and the response trial 

to the VA homeroom teacher was 100% with a very practical category. The 

effectiveness measured in the pretest and posttest trials using the N-gain score 

calculation was 0.71 with a high category. High effectiveness illustrates that the 

use of this product has been able to improve students' cognitive learning 

achievement. Thus, the product in the form of an interactive video is very good 

so that it can be applied in the process of teaching and learning activities. 
 

Keywords: Development, Interactive Videos, Contextual Model 

mailto:06131382025081@student.unsri.ac.id
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Pada dinamika pendidikan sekarang, guru kini berperan sebagai perancang 

pembelajaran bukan lagi sebagai sumber pengetahuan yang utama. Agar dapat 

menciptakan kegiatan belajar mengajar yang lebih efektif, efisien dan dapat mencapai 

tujuan pembelajaran, guru  harus mampu mendesain kegiatan belajar mengajar 

dengan menggunakan variasi pendekatan, model, metode, maupun media 

pembelajaran. Sehingga, peserta didik menjadi tertarik untuk berpartisipasi dalam 

kegiatan belajar mengajar dan lingkungan belajar menjadi menyenangkan. 

Berdasarkan pada PP Nomor 19 tahun 2005 mengenai Standar Nasional 

Pendidikan mengenai beberapa dasar dari pendidikan bermutu yaitu menyenangkan 

dan memotivasi. Karena hal ini, media perlu digunakan dalam kegiatan belajar 

mengajar. Dengan penggunaan media pembelajaran, interaksi antara guru dan peserta 

didik menjadi lebih menarik, peserta didik lebih bersemangat untuk belajar, serta 

lingkungan belajar menjadi lebih menyenangkan. 

Di sisi lain, media pembelajaran sendiri dapat diartikan sebagai sarana 

menyalurkan pesan atau informasi, memancing ide, dan memicu minat belajar peserta 

didik terhadap apa yang peserta didik pelajari. Motivasi belajar dapat dibangkitkan 

dengan penggunaan media pembelajaran di dalam kelas. Media pembelajaran adalah 

alat atau sarana yang digunakan dalam proses pembelajaran untuk memfasilitasi 

pemahaman konsep dan informasi materi secara efisien dan mudah bagi peserta didik. 

Media pembelajaran dapat berupa benda fisik atau non-fisik, seperti buku, gambar, 

video, presentasi, dan banyak lagi. 

Dalam dunia pendidikan di Indonesia, khususnya pada jenjang Sekolah Dasar 

(SD) terdapat muatan PPKn. PPKn merupakan muatan yang tidak hanya mengajarkan 

pengetahuan saja, akan tetapi membentuk kualitas moral, sikap positif, dan perilaku 

bertanggung jawab yang bermanfaat bagi bangsa maupun negara. Menurut Zuchdi 
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dikutip (Putri et al., 2019) contoh dari sikap dan perilaku yang baik salah satunya 

yaitu kepedulian terhadap orang lain. Kepedulian tersebut dapat diwujudkan melalui 

sikap menghargai terhadap segala bentuk keragaman sosial dan budaya di sekitar 

peserta didik. Untuk menanamkan sikap tersebut, terdapat materi pada muatan PPKn 

yang membahas mengenai keragaman sosial budaya. Keragaman sosial budaya 

masyarakat Indonesia dan cara menghargai keragaman tersebut merupakan salah satu 

kompetensi dasar yang harus dikuasi oleh peserta didik kelas V. Kompetensi ini 

penting diajarkan kepada peserta didik, agar peserta didik mengenal, menghargai, dan 

melestarikan keragaman sosial budaya yang ada di lingkungan sekitarnya maupun di 

Indonesia.  

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan oleh peneliti, pada proses belajar 

mengajar di SD Negeri 02 Palembang terdapat beberapa permasalahan yang ditemui. 

Pertama, terdapat beberapa peserta didik kelas VA SD Negeri 02 Palembang masih 

belum memahami dan mengetahui keragaman sosial budaya apa saja yang ada di 

Indonesia dan di lingkungan sekitarnya. Bahkan, ada beberapa anak yang lebih 

tertarik atau sangat menyukai sosial kebudayaan seperti lagu-lagu serta tari-tarian dari 

Korea Selatan ataupun Barat. Hal ini dapat menyebabkan kehilangan jati diri dan 

kepribadian peserta didik sebagai warga negara Indonesia dan juga menyimpang dari 

nilai dan norma di masyarakat. Kedua, guru kelas VA SD Negeri 02 Palembang pada 

proses kegiatan belajar mengajar guru menjadi satu-satunya sumber informasi 

(teacher center). Guru belum memanfaatkan teknologi untuk media pembelajaran 

yang bervariasi dan menarik. Sehingga membuat minat belajar peserta didik masih 

belum optimal. Ketiga, guru menggunakan media pembelajaran konvensional dan 

bahan ajar berupa buku cetak yang diterbitkan oleh Kemendikbudristek, media 

pembelajaran konvensional yang disediakan oleh pihak sekolah dan buatan guru 

sendiri. Sebaliknya, untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik di dunia 

globalisasi saat ini, para guru harus proaktif, inovatif, dan mahir dalam teknologi 

untuk menciptakan media pembelajaran yang menarik, beragam dan instruktif dengan 

menyertakan factor-faktor kontekstual. Dengan demikian, media pembelajaran 
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diperlukan sebagai pendukung di dalam kelas agar peserta didik dapat memahami 

konsep dan informasi secara efektif, efisien, dan tanpa merasa bosan.  

Menggunakan video interaktif sebagai sumber belajar adalah salah satu dari 

banyaknya media pembelajaran yang menarik, dinamis, dan interaktif. Peserta didik 

dapat mengkonkretkan konsep-konsep yang abstrak, melalui video interaktif dapat 

menghadirkan objek yang terlalu berbahaya atau sulit didapat ke dalam lingkungan 

belajar, menampilkan objek yang terlalu besar atau kecil, dan mendemonstrasikan 

gerakan yang terlalu cepat atau lambat dengan menyaksikan objek yang ditampilkan 

oleh video interaktif yang berfungsi sebagai media pembelajaran. Oleh karena itu, 

jika digunakan secara efektif, materi pembelajaran video interaktif dapat membantu 

pendidik dalam memberikan pengetahuan dengan cara yang lebih menarik, dinamis, 

dan beragam serta memudahkan pemahaman peserta didik terhadap konsep-konsep 

yang sulit. 

Dalam kegiatan belajar mengajar terdapat berbagai macam model pembelajaran 

yang digunakan oleh guru untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik, salah 

satunya adalah model kontekstual. Menurut (Ramdani, 2018) model pembelajaran 

kontekstual merupakan konsep pembelajaran yang menghubungkan materi 

pembelajaran dengan keadaan dunia nyata peserta didik. Dengan menerapkan model 

ini pada pembelajaran maka peserta didik dapat memperoleh gambaran secara nyata 

mengenai suatu konsep yang dikaji sehingga peserta didik dapat mengaitkan dan 

memahami konsep secara nyata di lingkungan sekitarnya. 

Berdasarkan permasalahan diatas, maka peneliti tertarik untuk 

mengembangkan video interaktif berbasis model kontekstual untuk membantu 

peserta didik dalam mempelajari keragaman sosial budaya di Indonesia. Maka 

demikian peneliti akan melakukan penelitian yang berjudul “Pengembangan Video 

Interaktif Berbasis Model Kontekstual Pada Materi Keragaman Sosial Budaya 

di Indonesia Kelas V Sekolah Dasar”. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang yang telah disampaikan, maka rumusan 

masalah pada penelitian ini adalah. 

1. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran video interaktif berbasis 

model kontekstual pada materi keragaman sosial budaya  di Indonesia kelas 

V Sekolah Dasar yang valid? 

2. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran video interaktif berbasis 

model kontekstual pada materi keragaman sosial budaya  di Indonesia kelas 

V Sekolah Dasar yang praktis? 

3. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran video interaktif berbasis 

model kontekstual pada materi keragaman sosial budaya  di Indonesia kelas 

V Sekolah Dasar yang efektif? 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka penelitian ini memiliki tujuan, 

yaitu: 

1. Mengembangkan media pembelajaran video interaktif berbasis model 

kontekstual pada materi keragaman sosial budaya  di Indonesia kelas V 

Sekolah Dasar yang valid.  

2. Mengembangkan media pembelajaran video interaktif berbasis model 

kontekstual  pada materi keragaman sosial budaya  di Indonesia kelas V 

Sekolah Dasar yang praktis. 

3. Mengembangkan media pembelajaran video interaktif berbasis model 

kontekstual pada materi keragaman sosial budaya  di Indonesia kelas V 

Sekolah Dasar yang efektif. 

1.4 Manfaat Penelitian 

1.4.1 Manfaat Teoritis 

Dari hasil penelitian yang dilakukan peneliti diharapkan dapat menambah 

pemahaman dan konteks baru mengenai pengembangan media pembelajaran video 
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interaktif berbasis model kontekstual pada materi keragaman sosial budaya  di 

Indonesia kelas V dalam dunia pendidikan dan pembelajaran di Sekolah Dasar. 

1.4.2 Manfaat Praktis 

Dalam penelitian tentu memiliki manfaat, dan berikut ini adalah beberapa 

manfaat dari penelitian pengembangan ini. 

1. Bagi peserta didik yaitu dapat meningkatkan motivasi dan pemahaman 

peserta didik dalam memahami materi keragaman sosial budaya di 

Indonesia dengan bantuan media pembelajaran berupa video interaktif 

berbasis model kontekstual. Selain itu, dapat menciptakan kegiatan belajar 

yang menarik, menyenangkan, dan menambah pengalaman baru. 

2. Bagi guru yaitu dapat membantu guru untuk meningkatkan kemampuan 

teknologi dan keterampilan dalam kegiatan belajar mengajar dengan media 

pembelajaran berupa video interaktif berbasis model kontekstual. Dan 

sebagai alternatif untuk mengajarkan materi keragaman sosial budaya  di 

Indonesia kelas V. 

3. Bagi Sekolah yaitu media pembelajaran yang dibuat secara khusus 

dimaksudkan untuk mendukung dan bermanfaat bagi peserta didik, sekolah, 

dan guru dalam upaya meningkatkan kualitas lingkungan belajar yang 

efisien. 

4. Bagi peneliti yaitu menambah pengetahuan, wawasan serta pengalaman 

dalam melakukan penelitian pengembangan video interaktif berbasis 

model kontekstual. 
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