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ABSTRAK 

Pengembangan flash flipbook telah dilakukan dan diterapkan untuk pembelajaran 

mengubah bentuk energi di kelas IV SD Negeri 29 Talang Kelapa. Jenis penelitian 

adalah Research and Development (R&D). Pengembangan dilakukan dengan 

menggunakan model ADDIE (Analisys, desaign, development, implementation, 

dan evaluation). Pengembangan flash flipbook ini bertujuan untuk menguji 

kevalidan, mengetahui kepraktisan, dan mengetahui dampaknya bagi peserta didik. 

Data dikumpulkan melalui wawancara dan angket. Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa rekapitulasi validasi memperoleh 95% dengan kategori sangat valid. Skor 

kepraktisan yang diperoleh pada tahap one to one dan small group memperoleh 

90% dengan kategori sangat praktis. Hasil pretes berdasarkan indikator literasi 

digital memperoleh skor 51% dan hasil postest memperoleh skor 83%. Hasil 

penelitian yang telah dihitung menggunakan N-Gain memperoleh 0,62 dengan 

kategori sedang. Berdasarkan hasil penelitian dapat menggambarkan bahwa 

penggunaan produk ini telah mampu meningkatkan literasi digital pada peserta 

didik sekolah dasar pada mata pelajaran IPAS materi mengubah bentuk energi. 

Kata Kunci : Pengembangan, Flash flipbook, Sumber Belajar, Literasi Digital 
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ABSTRACT 

Flash flipbook development has been carried out and applied for learning to 

change the form of energy in class IV SD Negeri 29 Talang Kelapa. The type of 

research is Research and Development (R&D). The development was carried out 

using the ADDIE model (analysis, design, development, implementation, and 

evaluation). This flash flipbook development aims to test the validity, determine the 

practicality, and determine the impact on students. Data were collected through 

interviews and questionnaires. The results showed that the validation 

recapitulation obtained 95% with a very valid category. The practicality score 

obtained at the one to one and small group stages obtained 90% with a very 

practical category. The pretest results based on digital literacy indicators obtained 

a score of 51% and the posttest results obtained a score of 83%. The research 

results that have been calculated using N-Gain obtained 0.62 in the moderate 

category. Based on the results of the study can illustrate that the use of this product 

has been able to improve digital literacy in elementary school students in the 

subject of IPAS material changing the form of energy. 

Keywords: Development, Flash flipbook, Learning Resources, Digital Literacy 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang  

Perkembangan era revolusi industri 4.0 menuju era revolusi 5.0 yang serba 

teknologi dan digitalisasi telah merubah perspektif terhadap pendidikan. 

Perubahan yang terjadi tidak hanya terbatas pada cara mengajar, tetapi juga pada 

konsep pendidikan itu sendiri. Guru dan peserta didik dituntut untuk memahami 

teknologi sebagai upaya meningkatkan standar pendidikan. Pemanfaatan 

teknologi sebagai sumber belajar, alat atau perantara dalam proses belajar dapat 

dipertimbangkan untuk mencapai pembelajaran yang efektif. Masa transisi dari 

revolusi industri 4.0 ke revolusi industri 5.0 mengharapkan dapat memberikan 

aktivitas pembelajaran yang memiliki makna dan memberikan kesenangan bagi 

peserta didik dalam konteks pendidikan. Salah satu tantangan yang timbul adalah 

teknologi digital yang menjadi sangat penting untuk berbagai aktivitas manusia, 

termasuk pendidikan.  

Kehadiran  teknologi dalam ranah pendidikan saat ini, juga diharapkan 

memberikan kepada peserta didik untuk menguasai keterampilan pembelajaran 

abad 21 seperti kolaborasi, mengembangkan kemampuan berpikir kritis dan 

keterampilan pemecahan masalah, menggali kreativitas dan menciptakan inovasi 

dalam berpikir, serta mampu menggunakan teknologi informasi. Pembelajaran 

abad 21 ini dirancang agar peserta didik dapat mengikuti arus perkembangan 

teknologi yang berkembang. Berdasarkan hal tersebut perkembangan kebutuhan 

teknologi harus ditingkatkan melalui literasi digital. Literasi digital merupakan 

kepekaan seseorang dalam memanfaatkan teknologi dan media digital seperti 

perangkat komunikasi, jaringan internet, dan sejenisnya. Literasi digital berkaitan 

dengan pengetahuan, pemahaman, dan kemampuan seseorang untuk 

menggunakan teknologi dalam aktivitas pembelajaran (Anwar, dkk., 2022). 

Pengetahuan tentang IPTEK, pemahaman tentang buku panduan teknologi, dan 

kemampuan untuk menggunakan teknologi sebaik mungkin dapat menghasilkan 

koneksi dan interaksi positif. 
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 Pembelajaran yang memiliki tujuan untuk memfasilitasi peserta didik 

selama proses belajar dan pemahaman materi dengan mengikuti arus 

perkembangan teknologi yang berkembang, maka pemilihan sumber belajar 

menjadi bahan yang penting dalam sebuah pembelajaran. Sumber belajar yang 

tepat akan lebih efektif dalam memaksimalkan waktu seorang guru (Nariswari, 

dkk., 2022). Menurut Nengsih, dkk., (2021:37) sumber belajar adalah berbagai 

atau seluruh sumber yang berupa informasi, orang, dan berbagai sumber yang 

dapat dimanfaatkan peserta didik dalam proses belajar, baik secara individu 

ataupun kelompok yang mendorong tercapainya tujuan belajar peserta didik.  

Berdasarkan hasil wawancara dengan salah satu guru kelas IV SD Negeri 

29 Talang Kelapa mendapatkan informasi bahwa peserta didik sudah 

menggunakan sumber belajar selain buku cetak. Proses pembelajaran yang hanya 

menggunakan buku cetak sebagai sumber belajar bisa menyebabkan peserta didik 

merasa jenuh atau kurang tertarik saat berada didalam kelas.. Sehingga dibutuhkan 

sumber belajar yang lebih kreatif, inovatif, dan efektif saat digunakan didalam 

proses pembelajaran. Sumber belajar yang diterapkan oleh guru untuk diberikan 

kepada peserta didik menggunakan media smartphone dan video pembelajaran 

yang diambil dari youtube. Maka, untuk mengatasi hal tersebut, perlu dilakukan 

inovasi pengembangan sumber belajar lain untuk digunakan guru dan peserta 

didik. Pengembangan sumber belajar tersebut dapat menggunakan flash flipbook. 

Pemilihan sumber belajar flash flipbook dikarenakan media ini jarang diketahui 

oleh sebagian guru, sedangkan flash flipbook dapat dimanfaatkan untuk 

memotivasi peserta didik dalam belajar.  

Flash flipbook merupakan media yang jelas, bermakna, dan dapat 

dipahami dengan mudah oleh peserta didik untuk meningkatkan tingkat aktivitas 

dan membuat pembelajaran menjadi lebih menarik dan mengesankan, terutama 

bagi peserta didik sekolah dasar. Flash flipbook adalah salah satu media yang bisa 

digunakan guru sebagai sumber belajar peserta didik di kelas karena memiliki 

keunggulan jika dibandingkan dengan media pembelajaran lainnya yang 

menampilkan kombinasi teks serta elemen seperti animasi, video, suara, dan 

lainnya. Flash flipbook dapat dimasukkan ke dalam kategori media slide sound 
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yang merupakan kategori media audio-visual (Amanullah, 2020). Flash flipbook 

juga bisa dijadikan sebagai salah satu sumber belajar karena menghadirkan materi 

pembelajaran dalam format yang mencakup teks dan gambar, disajikan dengan 

desain yang menarik bagi peserta didik dan bisa membantu peserta didik untuk 

memahami atau menguasai pelajaran (Sulistyorini, 2019).  

Beberapa penelitian sudah membahas mengenai pengembangan flash 

flipbook seperti menurut Landina & Agustiana (2022) dalam hasil penelitiannya 

dapat disimpulkan bahwa pembelajaran dengan flash flipbook layak dan valid 

untuk digunakan dalam proses pembelajaran. Flash flipbook yang dibuat telah 

diuji kevalidannya oleh 2 ahli materi, 2 ahli media pembelajaran, 2 praktisi dan 3 

peserta didik untuk uji coba individu dan 6 orang uji coba kelompok kecil. Dalam 

penelitian ini, ahli materi mencapai rata-rata skor sebesar 4,3 dengan tingkat 

kualifikasi yang sangat baik. Di sisi lain, praktisi mencapai rata-rata skor sebesar 

4,8 dengan tingkat kualifikasi yang sangat baik. Ketika dilakukan uji coba 

kelompok kecil, ditemukan bahwa rata-rata skor 4,4 dengan tingkat kualifikasi 

yang sangat baik, dan dalam uji coba individu, rata-rata skor adalah 4,5 dengan 

tingkat kualifikasi yang sama, yaitu sangat baik.  

Berdasarkan hasil penelitian Martatiyana, dkk., (2022) dapat disimpulkan 

bahwa bahan ajar flash flipbook ini telah teruji, menarik dan sangat layak 

digunakan peserta didik untuk belajar. Penelitian ini telah diuji kevalidannya oleh 

3 validator yaitu ahli materi, bahasa, dan media. Subjek yang digunakan yaitu 29 

peserta didik kelas IV SDN Semplak 1. Berdasarkan hasil validasi dari ahli media, 

ditemukan bahwa bahan ajar berbentuk flash flipbook sangat sesuai digunakan 

oleh peserta didik dengan tingkat persetujuan sebesar 92,50%. Hal ini 

menandakan bahwa bahan ajar ini layak dan cocok untuk digunakan dalam 

pembelajaran. Demikian juga, hasil validasi ahli bahasa menunjukkan bahwa dari 

segi bahasa, bahan ajar flash flipbook juga sangat layak dengan tingkat persetujuan 

sebesar 90,90%, sehingga dapat membantu peserta didik dalam memahami materi 

dengan baik. Hasil validasi ahli materi menunjukkan bahwa bahan ajar ini sangat 

layak digunakan oleh peserta didik dengan tingkat persetujuan sebesar 92,30%. 

Sementara itu, hasil respon dari 29 peserta didik menunjukkan bahwa sebanyak 
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81,38% dari mereka merasa bahan ajar flash flipbook ini mudah digunakan, 

menarik untuk dibaca, dan dapat membantu dalam proses pembelajaran. Hal ini 

menandakan bahwa bahan ajar flash flipbook memang merupakan pilihan yang 

baik untuk mendukung pembelajaran peserta didik. 

Sependapat dengan hasil penelitian diatas, menurut Putra, dkk., (2023) 

mengemukakan bahwa sebanyak 92,68% peserta didik berhasil mencapai standar 

KKM, meningkat dari sebelumnya hanya 53,66%.  Hasil dari kuesioner yang diisi 

oleh peserta didik menunjukkan bahwa media pembelajaran berbasis flash 

flipbook digital dinilai efektif dengan nilai rata-rata sebesar 65,12%. Selanjutnya, 

hasil uji N-Gain mengungkapkan bahwa nilai rata-rata sebesar 0,57, yang masuk 

dalam kategori sedang, dan persentase sebesar 57,21%, yang menunjukkan bahwa 

penggunaan flash flipbook digital cukup efektif dalam proses pembelajaran. 

Berdasarkan uraian tersebut, penelitian pengembangan flash flipbook yang 

telah dilakukan hanya digunakan sebagai bahan ajar dengan tujuan untuk 

meningkatkan berpikir kritis peserta didik berbasis kasus pada muatan IPA Kelas 

V SD, pengembangan bahan ajar pada materi energi kelas IV di sekolah dasar, 

dan pengembangan bahan ajar untuk meningkatkan efektivitas pembelajaran pada 

peserta didik sekolah dasar. Menindaklanjuti hal tersebut, peneliti bermaksud 

mengembangkan flash flipbook yang bertujuan untuk meningkatkan literasi 

digital pada peserta didik dalam kegiatan belajar. Peneliti mengharapkan dengan 

menggunakan flash flipbook dapat membuat peserta didik lebih termotivasi dalam 

belajar, dapat memahami materi yang dipelajari, dan peserta didik bisa 

menggunakan teknologi untuk meningkatkan literasi digital sebagai sumber 

belajar. Maka, peneliti merasa tertarik untuk melakukan penelitian dan 

pengembangan dengan judul “Pengembangan Flash Flipbook Sebagai Sumber 

Belajar Untuk Meningkatkan Literasi Digital Pada Peserta Didik Kelas IV 

SD Negeri 29 Talang Kelapa”.  
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1.2 Rumusan Masalah 

Rumusan masalah dalam penelitian dan pengembangan ini dapat dirumuskan 

sebagai berikut.  

1. Bagaimana mengembangkan media flash flipbook sebagai sumber belajar 

pada peserta didik kelas IV SD Negeri 29 Talang Kelapa? 

2. Bagaimana kevalidan produk pengembangan flash flipbook sebagai sumber 

belajar pada peserta didik kelas IV SD Negeri 29 Talang Kelapa? 

3. Bagaimana kepraktisan produk pengembangan flash flipbook sebagai 

sumber belajar pada peserta didik kelas IV SD Negeri 29 Talang Kelapa? 

4. Bagaimana dampak produk pengembangan flash flipbook sebagai sumber 

belajar untuk meningkatkan literasi digital pada peserta didik kelas IV SD 

Negeri 29 Talang Kelapa? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Tujuan dalam penelitian dan pengembangan ini adalah sebagai berikut.  

1. Untuk mengembangkan media flash flipbook sebagai sumber belajar pada 

peserta didik kelas IV SD Negeri 29 Talang Kelapa. 

2. Untuk menguji kevalidan produk pengembangan flash flipbook sebagai 

sumber belajar pada peserta didik kelas IV SD Negeri 29 Talang Kelapa. 

3. Untuk mengetahui kepraktisan produk pengembangan flash flipbook 

sebagai sumber belajar pada peserta didik kelas IV SD Negeri 29 Talang 

Kelapa. 

4. Untuk mengetahui dampak produk pengembangan flash flipbook sebagai 

sumber belajar dalam meningkatkan literasi digital pada peserta didik kelas 

IV SD Negeri 29 Talang Kelapa. 
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1.4 Manfaat Penelitian 

Manfaat dalam penelitian dan pengembangan ini dapat diuraikan sebagai 

berikut.  

1. Manfaat Teoritis 

Peneliti berharap bahwa hasil dari pengembangan flash flipbook ini dapat 

memberikan kontribusi informasi yang bermanfaat dan menginspirasi 

inovasi dibidang pendidikan, terutama dalam upaya meningkatkan literasi 

digital pada tingkat sekolah dasar. Selain itu, diharapkan bahwa ini akan 

menarik perhatian peserta didik dan menjadi sumber referensi yang 

bermanfaat untuk penelitian selanjutnya. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Peserta Didik 

Penelitian ini diharapkan dapat menumbuhkan ketertarikan peserta 

didik dalam memahami materi mengubah bentuk energi pada mata 

pelajaran IPAS yang diajarkan oleh guru dengan bantuan flash flipbook.  

b. Bagi Guru 

Penelitian ini diharapkan dapat mempermudah guru dalam melakukan 

pembelajaran yang menarik bagi peserta didik. Sehingga, pembelajaran 

yang efektif dan efisien dapat terlaksana. 

c. Bagi Sekolah 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan bahan pertimbangan bagi 

sekolah untuk meningkatkan kualitas pembelajaran peserta didik pada 

materi mengubah bentuk energi.  

d. Bagi Peneliti 

Penelitian ini diharapkan dapat menambah ilmu dan pengetahuan yang 

bermanfaat dalam mengembangkan sumber belajar di masa yang akan 

datang saat menjadi pendidik. Disamping itu, diharapkan bahwa hasil 

penelitian ini dapat menjadi acuan bagi peneliti lain yang tertarik untuk 

menjalankan penelitian serupa. 
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