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ABSTRAK 

Penelitian ini menghasilkan media buku cerita bergambar digital untuk 

meningkatkan literasi sains pada materi gaya di sekitar kita di kelas IV SD Negeri 

9 Prabumulih serta mengetahui tingkat kelayakan, kepraktisan, dan dampak media 

tersebut. Metode penelitian yang digunakan adalah Research and Development 

(R&D) dengan model pengembangan ADDIE. Pada penelitian ini dilakukan uji 

kelayakan dengan penilaian oleh empat ahli. Hasil validasi yang didapatkan oleh 

ahli media 94%, ahli materi 94,6%, ahli bahasa 96%, dan ahli praktisi 97,3% 

dengan kategori “sangat layak”. Kepraktisan penggunaan produk didapat dari 

hasil uji coba kepada 10 peserta didik yang dibagi menjadi dua tahap. Uji coba 

one-to-one didapatkan hasil 86,6% dengan kategori “sangat praktis”, sedangkan 

uji coba small group didapatkan hasil 92,85% dengan kategori “sangat praktis”. 

Untuk mengetahui dampak dari penggunaan media buku  cerita bergambar digital 

dilakukan uji coba field test kepada 11 peserta didik dengan skor N-Gain yang 

didapatkan sebesar 0,5971 dengan kategori “sedang”. Berdasarkan hal tersebut 

media buku cerita bergambar digital layak, praktis, dan memiliki dampak positif 

di dalam pembelajaran. 

Kata Kunci : Pengembangan, Buku Cerita Bergambar Digital, Literasi Sains 
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Elementary School Teacher Education Study Program 

  

ABSTRACT 

This research produces digital picture story book media to increase scientific 

literacy in the style material around us in class IV of Elementary School 9 

Prabumulih and determine the level of feasibility, practicality and impact of this 

media. The research method used is Research and Development (R&D) with the 

ADDIE development model. In this research, a feasibility test was carried out 

with assessment by four experts. The validation results obtained by media experts 

were 94%, material experts 94.6%, language experts 96%, and practitioner 

experts 97.3% in the "very appropriate" category. The practicality of using the 

product was obtained from the results of trials on 10 students which were divided 

into two stages. One-to-one trials obtained results of 86.6% in the "very 

practical" category, while small group trials obtained results of 92.85% in the 

"very practical" category. To determine the impact of using digital picture 

storybook media, a field test was carried out on 11 students with an N-Gain score 

of 0.5971 in the "medium" category. Based on this, digital picture story book 

media is feasible, practical, and has a positive impact on learning. 

Keyword : Development, Digital Picture Story Book, Scientific Literacy
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

      Mendapatkan pendidikan yang layak merupakan hak setiap anak sesuai 

dengan penjelasan Undang-Undang Dasar pada alinea keempat. Pendidikan 

merupakan suatu kebutuhan yang sangat diperlukan oleh semua manusia di 

seluruh dunia. Terlebih untuk mengahadapi era globalisasi yang telah masuk 

abad 21. Abad ke-21 yang juga dikenal dengan masa pengetahuan (knowledge 

age), dalam era ini, semua alternatif upaya pemenuhan hidup dalam berbagai 

konteks lebih berbasis pengetahuan. Pendidikan abad 21 merupakan sistem 

pendidikan yang mengintegrasikan antara kecakapan pengetahuan, keterampilan, 

dan sikap serta penguasaan TIK (Teknologi Informasi dan Komunikasi). Untuk 

menyiapkan kecakapan-kecakapan tersebut, diperlukannya literasi yang kuat 

untuk peserta didik dimulai sejak dini. Literasi merupakan kemampuan 

membaca, menulis, dan keterampilan individu dalam mengolah informasi 

(Banila dkk., 2021). Oleh karena itu, literasi dapat membantu peserta didik 

dalam mengembangkan keterampilan membaca dan mengaitkannya dengan 

materi pelelajaran. 

Salah satu muatan pelajaran yang wajib ditempuh oleh peserta didik dalam 

pendidikan adalah muatan IPA. Pada abad 21, pembelajaran IPA merupakan 

pembelajaran yang berpusat pada peserta didik, dan pembelajaran yang dapat 

dikembangkan adalah dengan pembelajaran literasi sains (Pertiwi dkk., 2018). 

Kemampuan literasi sains yang dimiliki seseorang dapat membantu dalam 

membentuk pola pikir, perilaku, dan membangun karakter manusia untuk peduli 

dan juga bertanggung jawab terhadap dirinya sendiri, masyarakat, dan 

lingkungan, serta permasalahan yang dihadapi masyarakat modern yang sangat 

bergantung pada teknologi (Snow, 2016). Melalui literasi sains, peserta didik 

diharapkan dapat membentuk pola pikir, perilaku, dan membangun karakter 

sebagai seseorang yang peduli dan bertanggung jawab terhadap dirinya sendiri, 
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masyarakat, dan alam semesta. Melalui kemampuan literasi sains, peserta didik 

mampu peduli terhadap sesama makhluk hidup dan berpartisipasi aktif dalam 

memahami alam sekitar. Maka dari itu, penerapan literasi sains pada anak 

terutama jenjang sekolah dasar sangatlah penting karena literasi sains bisa 

mempengaruhi kualitas sumber daya manusia. 

Prasetyo & Mahmud
 
(2020) berpendapat bahwa tujuan literasi sains di 

tingkat sekolah dasar adalah supaya peserta didik memperoleh keterampilan 

pengetahuan dan pemahaman tentang konsep ilmiah, sehingga mereka dapat 

berkontribusi di lingkungan masyarakat dan dapat mengenali masalah-masalah 

yang muncul dalam pembelajaran IPA sehari-hari mereka. Aspek kemampuan 

literasi sains pada peserta didik di jenjang sekolah dasar adalah mampu tertarik 

pada sains, menghargai pendekatan ilmiah, kesadaran lingkungan, dan mampu 

menjelaskan fenomena alam (Wibowo, 2021). Kemampuan literasi seseorang 

dapat membentuk pemikiran, perilaku, dan kepribadian yang peduli dan 

bertanggung jawab terhadap diri sendiri, masyarakat, dan lingkungan. Literasi 

sains sangat penting untuk peserta didik supaya mereka tidak hanya dapat 

memahami sains sebagai sebuah konsep tetapi juga mampu menerapkannya 

dalam kehidupan sehari-hari (Sutrisna, 2021). Kemampuan literasi sains tidak 

dapat diperoleh hanya dalam waktu singkat karena memerlukan pemahaman 

konsep, proses, dan penerapan pengetahuan sains. Oleh karena itu, keterampilan 

literasi sains perlu diajarkan sejak peserta didik duduk di sekolah dasar. 

Pada tahun 1997, OECD (The Organisation for Economic Cooperation and 

Development) menggagas program yang bernama PISA (Programme for 

Internasional Student Assesment), program ini dibuat sebagai perwujudan akan 

pentingnya keterampilan sains dalam kehidupan. Hasil penelitian yang dilakukan 

oleh PISA pada 2018 menunjukkan bahwa tingkat nilai membaca, matematika, 

dan sains di Indonesia masih terbilang rendah, karena berada di bawah rata-rata 

penetapan skor OECD (OECD, 2019). Indonesia berada pada peringkat 72 dari 

79 negara yang mengikuti tes. Hasil PISA menunjukkan bahwa nilai rata-rata 

sains Indonesia hanya mencapai skor 396 yang berarti berada di bawah rata-rata 

OECD yaitu skor 489. Selain PISA, Trend in International Mathematics and 
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Science Study (TIMSS) juga melakukan pengukuran tentang literasi sains yang 

dilakukan empat tahun sekali. Survei ini bertujuan untuk membandingkan 

prestasi Matematika dan Sains peserta didik kelas 4 dan 8 di beberapa negara. 

Berdasarkan hasil data TIMSS tahun 2015, literasi sains Indonesia berada pada 

peringkat 44 dari 49 peserta dengan perolehan skor 397 sedangkan skor rata-rata 

internasional adalah 500 (Guhn dkk., 2015). Hasil survei yang dilakukan PISA 

dan TIMSS menunjukkan bahwa prestasi IPA dan kemampuan literasi sains 

anak Indonesia masih tergolong lemah. Oleh karena itu, berdasarkan hasil PISA 

dan TIMSS menunjukkan pentingnya penerapan literasi sains di pembelajaran 

abad 21 dalam pendidikan Indonesia. 

Rendahnya kemampuan literasi sains umumnya disebabkan karena kegiatan 

pembelajaran tidak diarahkan pada pengembangan literasi sains (Nisa dkk., 

2021). Kemampuan membaca pemahaman memiliki keterkaitan atau korelasi 

dengan kemampuan literasi sains, karena dengan membaca dapat melibatkan 

sebuah pola pikir yang dapat membangun sebuah pemahaman konseptual dan 

dapat mendukung penyelidikan serta budaya berpikir secara ilmiah (Ayu dkk., 

2018). Faktor yang mempengaruhi rendahnya literasi sains di tingkat sekolah 

dasar satunya adalah pemilihan media belajar yang kurang menjelaskan konsep 

IPA yang berorientasi pada literasi sains (Avikasari dkk., 2018). Selain itu, 

rendahnya kemauan peserta didik untuk membaca buku terutama pada jenjang 

sekolah dasar juga menjadi faktor rendahnya kemampuan literasi sains (Fuadi 

dkk., 2020). Memilih dan menggunakan media pembelajaran yang berorientasi 

pada pengembangan literasi sains dapat dilakukan sebagai solusi dari masalah 

rendahnya literasi sains. 

Salah satu cara untuk memperkenalkan dan meningkatkan literasi sains 

dalam pembelajaran yaitu diperlukannya media. Media pembelajaran akan 

menciptakan suatu pembelajaran yang efektif dan efisien, selain itu peserta didik 

juga akan tertarik dan termotivasi dalam mengikuti kegiatan pembelajaran 

(Suratmi dkk., 2019). Ketika media yang digunakan berbentuk audio dan visual 

melalui media digital maka peserta didik akan dapat menggunakan media 

pembelajaran kapan saja menggunakan smartphone atau perangkat elektronik 
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lainnya masing-masing (Widodo dkk., 2020). E-book, atau buku digital telah 

menjadi salah satu media pembelajaran yang diterapkan dalam proses 

pendidikan di sekolah. Buku digital (e-book) merupakan sebuah publikasi yang 

terdiri dari teks, gambar, video, maupun audio yang dipublikasikan dalam 

bentuk digital yang dapat diakses melalui komputer atau perangkat elektronik 

lainnya (Ruddamayanti, 2019). Pada penelitian Gal (2019), terlihat adanya 

ketertarikan dan peningkatan motivasi pembelajaran oleh peserta didik di tingkat 

sekolah dasar terutama di kelas 5 ketika menggunakan mobile learning seperti 

teknologi digital pada ponsel, laptop atau komputer. Maka dari itu, 

memperkenalkan dan menumbuhkan kemampuan literasi sains pada peserta 

didik akan terbantu dengan penggunaan media pembelajaran digital. 

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru kelas IV SD Negeri 9 

Prabumulih, berpendapat bahwa pemanfaatan sumber belajar untuk 

pembelajaran IPA masih terbatas. Guru lebih sering menggunakan buku 

pelajaran dan peserta didik hanya belajar sesuai dengan ilmu yang diberikan 

guru. Peserta didik harus memperoleh pengetahuan dari pengalamannya sendiri 

agar mereka lebih memahami materi dengan baik. Sumber belajar yang 

digunakan guru  dalam pembelajaran adalah buku modul dan juga terkadang 

menggunakan media berupa gambar atau video youtube. Hal ini disebabkan 

karena keterbatasan dalam pembuatan media yang inovatif. Menurut guru, media 

dalam bentuk digital sangat diperlukan sehingga peserta didik dapat 

menggunakannya secara mandiri di rumah.  

Pengenalan literasi sains kepada peserta didik memerlukan penggunaan 

media pembelajaran. Dalam memilih media pembelajaran, perlu 

mempertimbangkan kesesuaian materi bacaan dengan usia dan kebutuhan 

peserta didik. Anak sekolah dasar berusia 6-12 tahun, yang berarti memasuki 

fase perkembangan operasional konkret. Di fase ini sangat diperlukan suatu 

media pembelajaran yang bersifat langsung dan nyata untuk membangun konsep 

dan dikaitkan dengan kehidupan sehari-hari (Irwansyah dkk., 2021). Jika media 

yang disajikan dekat dengan kehidupan sehari-hari peserta didik, maka mereka 

akan lebih tertarik dan menimbulkan rasa ingin tahu yang tinggi terhadap IPA 
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(Suratmi dkk., 2019). Di tahap operasional konkret, peserta didik belajar dari 

pengalaman nyata. Tetapi pada nyatanya, buku-buku yang ditemukan belum 

memunculkan situasi konkret. 

Penggunaan buku cerita pada saat pembelajaran bisa mendukung 

kemampuan peserta didik untuk belajar secara mandiri dan juga meningkatkan 

minat belajar (Farindhani & Wangid, 2019). Hadirnya gambar-gambar yang 

menarik yang ada pada cerita, peserta didik akan membaca dengan sungguh-

sungguh, mengikuti dan mencoba memahami alur dari gambar yang dilihatnya, 

sehingga gambar tersebut akan menjadi salah satu daya gerak mengembangkan 

fantasi lewat imajinasi dan logika (Nurgiyantoro, 2016). Sedangkan menurut 

Sari & Wardani
 
(2021), dengan adanya buku cerita bergambar peserta didik 

disajikan sebuah contoh tokoh yang nantinya dapat memberi dukungan peserta 

didik dalam mempelajari materi yang terkandung dalam cerita.  

Pada pembelajaran IPA, beberapa materi bersifat abstrak, salah satunya 

adalah materi gaya. Menurut wali kelas IV, materi Gaya adalah salah satu materi 

yang bersifat abstrak dan sulit dipahami. Maka dibutuhkan media pembelajaran 

untuk menyampaikan materi gaya pada peserta didik. Peserta didik akan terbantu 

untuk memahami konsep abstrak dan direalisasikan dalam kehidupan sehari-hari 

dengan bantuan komponen materi yang ada pada buku cerita (Susilaningrum & 

Wangid, 2019). Untuk memperkenalkan literasi sains, materi gaya merupakan 

fenomena yang sering dijumpai oleh peserta didik dalam kehidupannya sehingga 

bisa menarik minat baca, memperkenalkan dan menumbuhkan kemampuan 

literasi sains pada peserta didik. 

Salah satu penelitian terdahulu yang relevan adalah penelitian yang disusun 

oleh Novela dkk (2022) yang berjudul “Student’s Reading Literacy: 

Opportunities and Characteristic for Instructional Media Development”. 

Penelitian ini mengidentifikasi upaya peningkatan keterampilan membaca 

peserta didik. Hasil penelitian menunjukkan bahwa secara keseluruhan tingkat 

kemampuan membaca peserta didik masih tergolong rendah, tergambar melalui 

angket yang diisi peserta didik bahwa mereka sangat tertarik terhadap 

pengembangan sebuah media pembelajaran yang interaktif. Penelitian tersebut 
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membuat peneliti tertarik untuk mengembangkan sebuah media pembelajaran 

yang interaktif untuk meningkatkan keterampilan literasi peserta didik, 

khususnya literasi sains.  

Pada penelitian Aditya Dharma
 
(2019) yang mengembangkan buku cerita 

bergambar dengan insersi budaya lokal bali terhadap minat baca dan juga sikap 

siswa kelas V SD, menyarankan untuk mengembangkan buku cerita yang akan 

difungsikan sebagai sumber belajar pada materi di kelas tinggi karena buku 

cerita dianggap efektif saat digunakan sebagai buku pendamping dari buku 

pelajaran yang digunakan dalam proses pembelajaran di kelas. Produk yang 

dikembangkan oleh peneliti sebelumnya berbentuk buku cetak, sementara 

penelitian ini mengembangkan buku digital. Karena buku digital lebih  mudah 

diakses dan tidak terlalu memakan biaya. Dan juga peneliti sebelumnya 

mengangkat materi tematik yaitu tema Lingkungan Sahabat Kita subtema 

Manusia dan Lingkungan, sedangkan pengembangan yang akan peneliti lakukan 

mengangkat materi berfokus pada IPA saja yaitu materi Gaya di Sekitar Kita. 

Berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh Farendra
 
(2018), buku cerita 

bergambar dapat menjadi sumber belajar yang mendukung literasi pembelajaran 

sains untuk peserta didik. Kemampuan literasi sains dapat meningkat ketika 

peserta didik mengeksperimenkan pengetahuan yang mereka peroleh ke 

pembelajaran seperti memaparkan atau menunjukkan objek tersebut lalu 

menyesuaikan dengan objek yang ada di lingkungan sekolah (Permata & 

Khusniyah, 2022). Elemen-elemen materi dalam buku cerita bergambar bisa 

mendukung peserta didik dalam pemahaman konsep abstrak dan penerapannya 

di kehidupan sehari-hari (Susilaningrum & Wangid, 2019). 

Buku cerita bergambar digital yang dikembangkan memuat materi gaya. 

Media pembelajaran yang dikembangkan akan menceritakan penerapan berbagai 

macam gaya pada kehidupan sehari-hari, sehingga buku cerita bergambar digital 

akan membantu peserta didik untuk memenuhi kebutuhan dalam belajar, 

memahami lebih  dalam mengenai materi gaya dan mengaitkannya dalam 

kehidupan sehari-hari di lingkungan seperti di sekolah, di rumah, dan di 

lingkungan masyarakat. Diharapkan dengan menggunakan media pembelajaran 
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berupa buku cerita bergambar digital dapat menjadikan peserta didik lebih 

tertarik untuk membaca dan mudah menerima materi.  

Berdasarkan uraian di atas, maka peneliti tertarik untuk mengembangkan 

sebuah media pembelajaran dengan judul “Pengembangan Buku Cerita 

Bergambar Digital untuk Meningkatkan Literasi Sains Pada Materi Gaya di 

Sekitar Kita di Kelas IV SD Negeri 9 Prabumulih”. Peneliti berharap buku cerita 

bergambar digital ini dapat dimanfaatkan sebagai penunjang pembelajaran yang 

dapat digunakan oleh peserta didik karena dirancang menarik dan sesuai dengan 

karakteristik peserta didik.  

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka rumusan masalah pada 

penelitian ini yaitu: 

1. Bagaimana pengembangan buku cerita bergambar digital untuk 

meningkatkan literasi sains pada materi gaya di sekitar kita di kelas IV SD 

Negeri 9 Prabumulih? 

2. Bagaimana hasil uji kelayakan produk buku cerita bergambar digital untuk 

meningkatkan literasi sains pada materi gaya di sekitar kita di kelas IV SD 

Negeri 9 Prabumulih? 

3. Bagaimana kepraktisan buku cerita bergambar digital untuk meningkatkan 

literasi sains pada materi gaya di sekitar kita di kelas IV SD Negeri 9 

Prabumulih? 

4. Bagaimana dampak buku cerita bergambar digital terhadap kemampuan 

literasi sains pada materi gaya di sekitar kita di kelas IV SD Negeri 9 

Prabumulih? 

1.3 Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan penelitian ini berdasarkan rumusan masalah di atas sebagai  

berikut: 

1. Untuk mengembangkan buku cerita bergambar digital untuk meningkatkan 

literasi sains pada materi gaya di sekitar kita di kelas IV SD Negeri 9 

Prabumulih. 
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2. Untuk mengetahui hasil uji kelayakan produk buku cerita bergambar 

digital untuk meningkatkan literasi sains pada materi gaya di sekitar kita di 

kelas IV SD Negeri 9 Prabumulih. 

3. Untuk mengetahui kepraktisan buku cerita bergambar digital untuk 

meningkatkan literasi sains pada materi gaya di sekitar kita di kelas IV SD 

Negeri 9 Prabumulih. 

4. Untuk mengetahui dampak buku cerita bergambar digital terhadap 

kemampuan literasi sains pada materi gaya di sekitar kita di kelas IV SD 

Negeri 9 Prabumulih. 

1.4 Manfaat Penelitian 

Berikut manfaat dari penelitian ini yaitu: 

1. Bagi peserta didik, dengan penelitian ini diharapkan dapat membantu 

peserta didik untuk menumbuhkan minat membaca sains terutama pada 

materi gaya di sekitar kita. Melalui buku cerita bergambar digital berbasis 

literasi sains ini dapat membantu peserta didik belajar secara mandiri 

sehingga mereka dapat lebih tertarik dan termotivasi dalam pembelajaran 

IPA. 

2. Bagi guru, dengan penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan 

pengetahuan baru terkait kegiatan pembelajaran dengan menggunakan 

buku cerita bergambar digital yang telah dikembangkan untuk 

meningkatkan kualitas pengajaran. 

3. Bagi  sekolah, dengan penelitian ini diharapkan bisa menjadi refleksi 

untuk lebih mengembangkan inovasi media pembelajaran dan mampu 

meningkatkan kualitas kegiatan pembelajaran 

4. Bagi peneliti, dengan penelitian ini dapat menambah pengetahuan dalam 

melaksanakan penelitian mengenai  pengembangan buku cerita bergambar 

digital untuk literasi pembelajaran sains pada materi gaya di sekitar kita di 

kelas IV. Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan dedikasi 

berupa informasi terkait pengembangan buku cerita bergambar digital 

untuk literasi pembelajaran sains terutama pada materi gaya di sekitar kita. 
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