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ABSTRAK  

 

Perkembangan teknologi memberikan dampak yang sangat signifikan bagi kondisi 

kehidupan manusia, khususnya dalam bidang pendidikan. Untuk mengembangkan 

media pembelajaran interaktif e-bookstory pada materi sistem pernapasan manusia 

kelas V SD Negeri 2 Prabumulih. Metode pengembangan menggunakan metode 

ADDIE yang terdiri dari Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation 

dengan teknik pengumpulan data wawancara, angket dan dokumentasi. Instrumen 

penelitian menggunakan lembar validasi ahli media dan ahli materi, angket respon guru 

serta angket respon peserta didik. Pelaksanaan penelitian ini akan dilakukan dalam 2 

tahap yaitu pertama uji coba individu dan uji coba tahap kedua yaitu uji coba kelompok 

kecil.  Hasil dari validasi media mendapatkan skor 55 dengan persentase 98,21% 

dengan kategori sangat valid. Hasil validasi materi mendapatkan skor 49 dengan 

persentase 94,23% dengan kategori sangat valid. Angket respon guru mendapatkan 

skor 40 dengan persentase 100 % dengan kategori sangat praktis. Kemudian angket 

respon peserta didik pada tahap uji coba 1 mendapatkan skor 21 dengan persentase 

100% dengan kategori sangat praktis. Pada uji coba tahap 2 mendapatkan skor 98 

dengan persentase 93,33% dengan kategori sangat praktis. Media pembelajaran 

interaktif e-bookstory pada materi sistem pernapasan manusia kelas V sd negeri 2 

prabumulih layak sudah layak untuk digunakan dalam kegiatan pembelajaran. 

Diharapkan untuk memberikan pelatihan kepada guru untuk dapat memanfaatkan 

media pembelajaran berbasis digital dan meningkatkan sarana dan prasarana agar dapat 

menunjang pembelajaran yang memanfaatkan teknologi. 

 

Kata Kunci : Pengembangan, Media Pembelajaran, E-bookstory, Interaktif, 

Sistem Pernapasan Manusia  
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ABSTRACT  

 

Technological developments have a very significant impact on human living conditions, 

especially in the field of education. To develop interactive e-bookstory learning media 

on human respiratory system material for class V SD Negeri 2 Prabumulih. The 

development method uses the ADDIE method which consists of Analysis, Design, 

Development, Implementation, Evaluation with interview, questionnaire and 

documentation data collection techniques. The research instrument used validation 

sheets from media experts and material experts, teacher response questionnaires and 

student response questionnaires. The implementation of this research will be carried 

out in 2 stages, namely the first individual trial and the second stage, namely small 

group trials. The results of media validation obtained a score of 55 with a percentage 

of 98.21% in the very valid category. The material validation results obtained a score 

of 49 with a percentage of 94.23% in the very valid category. The teacher response 

questionnaire received a score of 40 with a percentage of 100% in the very practical 

category. Then the student response questionnaire at trial stage 1 got a score of 21 with 

a percentage of 100% in the very practical category. In phase 2 of the trial, it got a 

score of 98 with a percentage of 93.33% in the very practical category. The e-bookstory 

interactive learning media on the human respiratory system material for class V SD 

Negeri 2 Prabumulih is suitable for use in learning activities. It is expected to provide 

training to teachers to be able to utilize digital-based learning media and improve 

facilities and infrastructure to support learning that utilizes technology. 

 

Keywords :  Development, Learning Media, E-bookstory, Interactive, Human 

Respiratory System 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang  

Perkembangan teknologi memberikan dampak yang sangat signifikan bagi 

kondisi kehidupan manusia, khususnya dalam bidang pendidikan. Pendidikan adalah 

proses mengubah perilaku seseorang atau kelompok orang dalam pelajaran dan 

tindakan yang mendidik untuk membuat manusia lebih matang (Junindra,dkk., 2021). 

Pendidikan memberikan dampak besar pada kemajuan suatu bangsa. Pendidikan 

bertujuan untuk membentuk dan mengarahkan peserta didik dengan memberikan dan 

melengkapi fasilitas pendidikan, karena pendidikan yang berkualitas dapat 

menciptakan manusia yang berkualitas juga, sehingga akan menentukan keberhasilan 

dan kemajuan bangsa (Khaulani,dkk., 2020).  

Berdasarkan Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem 

Pendidikan Nasional. Sistem pendidikan nasional merupakan bagian dari komponen 

pendidikan yang saling berhubungan dan dipadukan untuk mencapai tujuan 

pendidikan. Komponen pendidikan inilah yang menentukan terhadap kualitas 

pendidikan. Kurikulum dan pembelajaran merupakan komponen pendidikan yang 

terencana. Kurikulum adalah seperangkat rencana dan pengaturan mengenai tujuan, isi, 

dan bahan pembelajaran, serta metode yang digunakan untuk mencapai tujuan 

pendidikan.  

Kurikulum dan manajemen pembelajaran merupakan salah satu hakikat atau 

standar manajemen pendidikan. Manajemen pendidikan adalah suatu sistem. Bagian 

sistem sering juga disebut dengan aspek atau komponen. Dengan mengkaji berbagai 

aspek dan keterkaitannya, diharapkan dapat diketahui kekurangan-kekurangannya 

guna menentukan apa yang harus dilakukan untuk memperbaiki atau mengembangkan 

aspek-aspek tersebut. Arti penting kurikulum sebagai pedoman penyelenggara kegiatan 
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pembelajaran adalah memberikan makna bahwa di dalam kurikulum terdapat pedoman 

bagi guru dan peserta didik untuk saling berinteraksi (Triwiyanto, 2021).  

Pengembangan kurikulum secara berkala dikembangkan dengan menyesuaikan 

perkembangan ilmu pengetahuan, informasi, teknologi dan kebutuhan. Pada saat ini 

Menteri Pendidikan, Kebudayaan Riset dan Teknologi (Kemendikbud Ristek) 

menerapkan sebuah kebijakan tentang pengembangan kurikulum dari kurikulum 2013 

ke kurikulum merdeka. Tujuan kurikulum merdeka ini adalah mengoptimalkan tersebar 

luasnya pendidikan di Indonesia dengan pembelajaran intrakurikuler yang beragam 

(Inayati, 2022). Implementasi Kurikulum Merdeka belum sepenuhnya dijalankan oleh 

semua sekolah karena Kemendikbud Ristek memberikan kebijakan dengan 

memberikan kelonggaran kepada satuan pendidikan dalam melakukan implementasi 

kurikulum merdeka (Andari, 2022).  

Kurikulum yang dikembangkan sejalan dengan pembelajaran abad 21 dan 

perkembangan teknologi. Kompetensi Abad 21 menuntut dunia pendidikan untuk 

mengintegrasikan pengetahuan, keterampilan dan sikap serta penguasaan terhadap 

Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK). Pendidikan pada abad 21 sudah 

terintegrasi dengan perkembangan teknologi, sehingga dunia pendidikan dituntut untuk 

menghasilkan peserta didik yang mampu menghadapi tantangan global. Tuntutan 

tersebut sejalan dengan pengembangan pilar pendidikan yang dirumuskan oleh 

UNESCO yaitu learning to know, learning to do, learning to be, dan learning to live 

together in peace (Putu Eka Sastrika Ayu, 2019).  

Pesatnya perkembangan teknologi, memungkinkan setiap orang untuk mencari 

apa saja di internet termasuk materi pelajaran, sehingga peserta didik dapat 

memanfaatkan hal tersebut (Musofa & Janattaka, 2019). Tidak hanya peserta didik, 

guru juga harus memahami keberadaan teknologi dan mengembangkan potensi yang 

dimiliki oleh guru sesuai dengan perkembangan teknologi. Guru harus mampu 

menciptakan pembelajaran yang bervariasi dengan salah satunya dengan menggunakan 

media pembelajaran untuk mendukung pembelajaran. Dengan menggunakan media 
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pembelajaran yang tepat maka pengembangan potensi diri peserta didik akan berjalan 

lebih efektif. 

Peneliti melakukan observasi dan wawancara terhadap penggunaan media 

pembelajaran di SD Negeri 2 Prabumulih dengan bantuan guru kelas V. Proses 

pembelajaran di SD Negeri 2 Prabumulih melakukan pembelajaran tatap muka. 

Pembelajaran yang dilakukan di SD Negeri 2 Prabumulih sudah menggunakan media 

pembelajaran. Media pembelajaran yang digunakan adalah buku, gambar-gambar, dan 

media konvensional yang tersedia di sekolah. SD Negeri 2 Prabumulih belum terlalu 

menggunakan media pembelajaran interaktif berbasis teknologi, sehingga sulit bagi 

peserta didik untuk mengaksesnya di luar jam pembelajaran. Oleh karena itu, sekolah 

memerlukan media pembelajaran yang bervariasi dan dapat diakses oleh peserta didik 

di luar jam pembelajaran, misalnya media pembelajaran interaktif berbasis teknologi 

yang dapat diakses dengan mudah melalui perangkat masing-masing peserta didik 

dengan mudah di luar jam pembelajaran.  

Permasalahan yang terjadi di SD Negeri 2 Prabumulih relevan dengan 

penelitian yang sudah dilakukan sebelumnya yaitu penelitian dari Vina Aryani,dkk 

pada tahun 2023 yang berjudul “Pengembangan Media E-Story Book Berbasis 

Kearifian Lokal Dalam Pembelajaran Dongeng Sastra Anak Kelas III Sekolah Dasar”. 

Penelitian ini menggunakan model ADDIE dengan Sumber data dari diambil dari 

peserta didik kelas III SD serta produk yang dibuat oleh peneliti sebelumnya membahas 

materi dari muatan Bahasa Indonesia tentang dongeng sastra anak. Penelitian lain yang 

berjudul yang ditulis oleh Desy, dkk pada tahun 2020 “Pengembangan Media 

Pembelajaran Berbasis E-Bookstory untuk Meningkatkan Literasi Membaca Siswa 

Sekolah Dasar”. Sumber data diambil dari peserta didik kelas V SD serta produk yang 

dibuat membahas materi Literasi. Pada penelitian ini menggunakan model 4-D.  

Penelitian tersebut merujuk pada penelitian yang akan dilakukan oleh peneliti 

dengan menggunakan model penelitian ADDIE dengan materi yang berbeda yaitu 

sistem pernapasan manusia. Penelitian yang dilakukan oleh peneliti sebelumnya 
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merujuk pada penggunaan media pembelajaran interaktif e-bookstory yang digunakan 

untuk menarik perhatian peserta didik.  

Berdasarkan permasalahan di atas peneliti tertarik untuk mengembangkan 

media pembelajaran interaktif e-bookstory. Media Pembelajaran interaktif ini 

diharapkan mampu membuat peserta didik memahami sistem pernapasan manusia. 

Sejalan dengan permasalahan tersebut, maka peneliti akan melakukan penelitian 

dengan judul ”Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif E-Bookstory Pada 

Materi Sistem Pernapasan Manusia Kelas V SD Negeri 2 Prabumulih”. 

1.2 Batasan Masalah  

Berdasarkan uraian latar belakang yang telah dikemukakan oleh peneliti, maka 

batasan masalah pada penelitian ini adalah sebagai berikut:  

1. Media pembelajaran yang dikembangkan berupa media pembelajaran interaktif 

e-bookstory pada materi sistem pernapasan manusia kelas V SD Negeri 2 

Prabumulih.  

2. Model pengembangan yang digunakan penelitian ini adalah model 

pengembangan ADDIE.  

1.3 Rumusan Masalah 

Rumusan masalah merupakan acuan yang digunakan peneliti untuk 

menentukan langkah penelitian yang dilakukan. Berdasarkan latar belakang di atas, 

maka peneliti merumuskan masalah dalam penelitian ini sebagai berikut:  

1. Bagaimana cara mengembangkan media pembelajaran interaktif e-bookstory 

pada materi sistem pernapasan manusia kelas V SD Negeri 2 Prabumulih?  

2. Bagaimana kevalidan produk media pembelajaran interaktif e-bookstory pada 

materi sistem pernapasan manusia kelas V SD Negeri 2 Prabumulih? 

3. Bagaimana kepraktisan dalam penggunaan produk media pembelajaran 

interaktif e-bookstory pada materi sistem pernapasan manusia kelas V SD 

Negeri 2 Prabumulih? 
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1.4 Tujuan Penelitian  

Sesuai dengan rumusan masalah yang telah diuraikan, maka tujuan dari 

penelitian ini adalah:  

1. Untuk mengembangkan media pembelajaran interaktif e-bookstory pada materi 

sistem pernapasan manusia kelas V SD Negeri 2 Prabumulih. 

2. Untuk mendeskripsikan kevalidan produk pengembangan media pembelajaran 

interaktif e-bookstory pada materi sistem pernapasan manusia kelas V SD 

Negeri 2 Prabumulih. 

3. Untuk mendeskripsikan kepraktisan dalam penggunaan produk pengembangan 

media pembelajaran interaktif e-bookstory pada materi sistem pernapasan 

manusia kelas V SD Negeri 2 Prabumulih. 

1.5 Manfaat Penelitian  

Adapun manfaat penelitian ini adalah:  

1. Bagi sekolah, melalui penelitian ini diharapkan produk media pembelajaran 

interaktif e-bookstory yang dihasilkan dapat memberikan kontribusi yang 

berguna serta dapat mengembangkan pembelajaran yang ada di sekolah 

menjadi lebih baik.  

2. Bagi guru, melalui penelitian ini diharapkan produk media pembelajaran 

interaktif e-bookstory ini menjadi media pembelajaran tambahan serta dapat 

memotivasi guru menjadi lebih kreatif.  

3. Bagi peneliti, melalui penelitian ini diharapkan dapat menambah wawasan 

dalam pembuatan produk media pembelajaran interaktif e-bookstory.  

4. Bagi peserta didik, melalui penelitian ini diharapkan produk media 

pembelajaran interaktif e-bookstory yang dikembangkan dapat membantu 

peserta didik untuk lebih memahami dan memaknai pembelajaran yang telah 

dilaksanakan.   
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