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ABSTRAK 

Penelitian yang berjudul pengembangan perpustakaan berbasis digital dalam 

meningkatkan pengetahuan edukatif mahasiswa di prodi Penjaskes Universitas 

Sriwijaya bertujuan, 1) ingin membuat perpustakaan digital berbasis web bagi 

mahasiswa semester 1 Penjaskes Universitas Sriwijaya. 2) ingin mengetahui 

kevalidan, kepraktisan dan keefektitasan perpustakaan digital berbasis web bagi 

mahasiswa. Metode yang di gunakan dalam penelitian ini adalah R&D, yang 

merupakan penelitian yang mendeskripsikan produk berupa perpustakaan digital 

berbasis web bagi mahasiswa. Hasil dari penelitian yang dilakukan yaitu pada 

validasi materi menghasilkan kevalidan sebesar 90%, validasi bahasa 75% dan 

validasi media sebesar 95%. Pada uji coba ke utama menghasilkan kepraktisan 

sebesar 91,63 % dan pada uji coba oprasional kepraktisan menghasilkan 86,8% 

serta keefektifitasan media termasuk dalam kategori “efektif” dengan persentase 

sebesar 83,5%. Dari hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa pengembangan 

perpustakaan digital berbasis web valid, praktis, dan efektif dapat digunakan 

sebagai perpustakaan digital bagi mahasiswa semester 1 Penjaskes Universitas 

Sriwijaya. 

Kata kunci : Perpustakaan Digital, Perpustakaan Penjaskes 
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ABSTRACT 

The research entitled Developing a Digital-based Library to Increase Students' 

Educational Knowledge in the Physical Education Study Program at Sriwijaya 

University aims to 1) create a web-based digital library for students in the first 

semester of Physical Education at Sriwijaya University. 2) want to know the 

validity, practicality and effectiveness of web-based digital libraries for students. 

The method used in this research is R&D, which is research that describes a 

product in the form of a web-based digital library for students. The results of the 

research carried out were material validation, resulting in a validity of 90%, 

language validation of 75% and media validation of 95%. In the main trial, the 

practicality was 91.63%. In the operational trial, the practicality was 86.8%, and 

the effectiveness of the media was included in the "effective" category with a 

percentage of 83.5%. From the research results, it can be concluded that the 

development of a valid, practical and effective web-based digital library can be 

used as a digital library for 1st semester Physical Education students at Sriwijaya 

University 

.Keywords: Digital Library, Physical Education Library 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Teknologi informasi dan komunikasi (TIK) pada saat sekarang ini berkembang 

secara pesat diberbagai aspek. Penggunaan teknologi tentunya membawa banyak 

kemudahan. Teknologi yang berkembang pesat mempengaruhi banyak hal 

begitupun dengan dunia Pendidikan. Teknologi dan informasi sebagai alat 

pendidikan telah berkembang, memungkinkan pembelajaran online. (Victorian et 

al., 2021). Menariknya, ada lebih banyak upaya untuk memajukan teknologi 

daripada mencoba memahami kebutuhan, preferensi, dan cara belajar setiap siswa. 

Perpustakaan dimaksudkan untuk berfungsi sebagai tempat di mana orang dapat 

membangun minat dan kebiasaan membaca. Di era modern ini, olahraga juga 

mengalami kemajuan dalam ilmu pengetahuan dan teknologi (Hartati et al., 2019). 

Internet adalah singkatan dari "jaringan komputer terhubung", yang berarti jaringan 

komputer yang terhubung satu sama lain, membentuk jaringan komputer global 

yang memungkinkan orang berinteraksi, berkomunikasi, bertukar data, atau 

menukar data. Internet dapat digambarkan secara fisik seperti jaring laba-laba yang 

menyelimuti Bumi dengan titik-titik node, yang dapat berupa komputer dan 

perangkat peripheral lainnya. Internet berasal dari bahasa Latin "inter", yang berarti 

"antara". Dengan demikian, internet berfungsi sebagai jaringan antara atau 

penghubung. Berbagai macam aplikasi saat ini dapat diakses melalui internet., 

Selain itu internet juga dapat digunakan untuk mekakses berbagai macam  informasi 

yang ada diseluruh dunia. Kondisi ini sangat penting bagi instansi yang bergerak di 

bidang informasi, salah satunya perpustakaan. Meningkatnya kebutuhan informasi 

dan dibantu dengan adanya internet maka lahirnya terobosan baru diantaranya yaitu 

perpustakaan digital. Hadirnya teknologi informasi dan komunikasi dalam bidang 

perpustakaan sangat membantu dan mempercepat dalam pelayanan perpustakaan . 
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Perpustakaan adalah tempat di mana bahan pustaka, seperti buku, monograf, 

terbitan berseri, brosur, atau pamflet, dan bahan non-pustaka, disimpan (Manaf, 

2022). Perpustakaan dalam paradigma lama memiliki bahan pustaka untuk 

digunakan oleh pengguna, user, dan pembaca, bukan untuk dijual. Menurut (Aditya 

et al., 2023) Perpustakaan konvensional memiliki kelemahan dalam pelayanannya 

karena mereka tidak tersedia secara fisik, yang berarti bahwa seseorang harus pergi 

ke perpustakaan untuk mendapatkan dokumen yang ingin mereka gunakan. Di sisi 

lain, dokumen dapat digunakan oleh orang lain dalam jumlah yang terbatas, 

sehingga orang yang menginginkan buku tidak dapat menggunakannya. 

Perpustakaan konvensional memiliki titik cari yang terbatas. Bahkan jika pencarian 

menggunakan kata yang merupakan judul dari kombinasi kata, atau jika pencarian 

terbatas pada tahun terbit, perpustakaan tidak akan dapat menemukannya. 

Era yang serba teknologi ini lahirnya perpustakaan digital yang memiliki peran 

sebagai sarana informasi pendidikan dan juga sebagai saran untuk mencerdaskan 

bangsa maka pentingnya mengembangkan perpustakaan digital untuk membantu 

dan memudahkan mahasiswa dan dosen dalam mencari informasi dan mereka tidak 

perlu datang langsung keperpustakaan karena telah tersedianya perpustakaan 

digital. Menurut Undang-Undang Nomor 43 Tahun 2007 tentang Perpustakaan, 

perpustakaan adalah institusi yang mengelola karya tulis, karya cetak, dan/atau 

karya rekam secara profesional dengan sistem standar untuk memenuhi kebutuhan 

pendidikan, penelitian, pelestarian, informasi, dan rekreasi pemustaka. (Bab I ayat 

1). Undang-undang menyatakan bahwa setiap perpustakaan harus mengembangkan 

layanan perpustakaan sesuai dengan kemajuan teknologi informasi dan 

komunikasi. Karena perkembangan teknologi dan Undang-Undang yang sangat 

pesat ini, lembaga perguruan tinggi dituntut untuk melakukan terobosan baru dalam 

hal penyediaan informasi, pengelolaan informasi, pelestarian informasi, dan 

mendaur ulang informasi. Perpustakaan digital adalah lembaga informasi 

perpustakaan yang menggunakan teknologi dalam operasi dan sistemnya, serta 

koleksinya yang digital. Ini memungkinkan penyebaran informasi menjadi lebih 

mudah karena koleksi dapat diakses kapan saja dan di mana saja (Julianti, 2023). 

Menurut (Senjaya & Susinta, 2022) Perpustakaan digital memiliki keunggulan 
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teknologi; mereka memiliki koleksi digital, sistem manajemen, dan solusi untuk 

pengguna. Perpustakaan digital memungkinkan pengguna mengakses sumber 

informasi elektronik dengan alat yang menyenangkan pada waktu dan kesempatan 

yang terbatas. Menurut (Suryani & Madinah Yandriswan, 2023) untuk menciptakan 

sistem perpustakaan digital berbasis web yang akan membantu petugas 

perpustakaan dan siswa dalam mengelola perpustakaan, seperti cetak kartu anggota 

otomatis, pendataan buku, peminjaman, pengembalian buku, pendataan anggota, 

dan membuat laporan yang lebih mudah. Mahasiswa penjaskes FKIP Universitas 

Sriwijaya masih menggunakan perpustakaan offline untuk mencari buku-buku 

sumber ajar. Berdasarkan survey awal dilakukan oleh peneliti sangat sedikit sekali 

minat mahasiswa untuk mengunjungi perpustakaan offline tersebut. Maka dari itu 

peneliti ingin membuat perpustakaan digital khusus untuk mahasiswa penjaskes 

FKIP Universitas Sriwijaya. Perpustakaan digital ini dapat diakses melalui 

smartphone maupun computer, dimana didalam perpustakaan digital ini bukan 

hanya berisikan berbagai macam buku mata kuliah penjaskes tapi juga berisikan 

berbagai informasi mengenai olahraga. Peneliti berharap dengan adanya 

perpustakaan digital dapat memudahkan mahasiswa dan dosen dalam membantu 

proses pembelajaran. 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan (Suryani & Madinah Yandriswan, 

2023) dengan judul Digitalisasi Sistem Perpustakaan Multi Level Akses Berbasis 

WebDengan demikian, berdasarkan masalah sebelumnya tentang pengelolaan 

produk pembelajaran teknologi pendidikan, dapat disimpulkan bahwa jurusan 

teknologi pendidikan membutuhkan sebuah sistem informasi yang dapat 

mengawasi dan mengelola produk tersebut.  Diikuti oleh kemajuan teknologi 

informasi (TIK), peningkatan sumber daya informasi menghasilkan aplikasi yang 

mempercepat akses dan temu-balik data di sistem. Dengan undang-undang seperti 

ini, akses ke informasi digital semakin penting untuk memenuhi kebutuhan 

masyarakat. Dengan fenomena ini, muncul jenis penyimpanan data yang disebut 

repositori. Perpustakaan digital sangat penting di Universitas Sriwijaya saat ini, 

terutama di program studi Pendidikan Jasmani dan Kesesehatan. Ini karena 

perpustakaan digital memungkinkan akses mudah ke dokumentasi ilmiah dan 
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teknologi. Perpustakaan digital adalah media pembelajaran di mana siswa terlibat 

secara aktif dalam mencari informasi praktis. Oleh karena itu, perpustakaan digital 

ini seharusnya dapat membantu siswa dalam menyelesaikan masalah mereka 

dengan pembelajaran sehari-hari. Dengan melihat latar  belakang masalah yang 

disebutkan diatat maka penulis bermaksud melakukan penelitian terhadap 

perpustakaan digital dengan judul “Pengembangan Perpustakaan Berbasis 

Digital  Dalam Meningkatkan Pengetahuan Edukatif  Mahasiswa Di  Prodi 

FKIP Universitas Sriwijaya”.  

1.2  Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah diatas, maka dapat diidentifikasikan 

masalah sebagai berikut : 

1. Prodi Pendidikan Jasmani dan Kesehatan Universitas Sriwijaya 

menghasilkan berbagai macam pembelajaran, tetapi belum dimanfaatkan 

sepenuhnya. 

2.  Prodi Pendidikan Jasmani dan Kesehatan Universitas Sriwijaya belum 

memiliki sistem yang baik dalam mengelola produk-produk pembelajaran 

tersebut.  

3. Dibutuhkan sebuah inovasi berupa perpustakaan digital dalam mengelola 

produk-produk pembelajaran tersebut agar berpotensi dapat dimanfaatkan 

secara lebih baik. 

1.3 Batasan Masalah 

1. Pengembangan perpustakaan digital di Prodi Pendidikan Jasmani dan 

Kesehatan Universitas Sriwijaya. 

2. Peneliti hanya mengembangkan Perpustakaan berbasis digital berupa rak 

atau tempat buku-buku yang disimpan dapat dilihat dan diunduh 

3. Peneliti hanya membuat perpustakaan berbasis website sehingga dapat 

dikembangkan kembali menjadi aplikasi android dan ios 

4. Ujicoba penggunaan perpustakaan digital tersebut di Prodi Pendidikan 

Jasmani dan Kesehatan Universitas Sriwijaya. 
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1.4 Rumusan Masalah 

Rumusan masalah pada penelitian ini adalah ; 

1. Bagaimana memproduksi Sistem Informasi Perpustakaan Digital Sebagai 

Wadah Produk-Produk Mahasiswa Prodi Pendidikan Jasmani dan 

Kesehatan? 

2. Bagaimana kefektifan implementasi Sistem Informasi Perpustakaan Digital 

Sebagi Wadah Produk-Produk Mahasiswa Prodi Pendidikan Jasmani dan 

Kesehatan Universitas Sriwijaya? 

1.5 Tujuan Penelitian 

Sesuai dengan rumusan msalah yang telah dibahas diatas maka tujuan dari 

penelitian ini adalah : 

1. Mempoduksi Sistem Informasi Perpusatakaan Digital Sebagai Wadah 

Produk-Produk Karya Mahasiswa Prodi Pendidikan Jasmani Keshatan 

Universitas Sriwijaya 

2. Mengetahui keefektifan penggunaan Sistem Informasi Perpustakaan Digital 

Sebagai Wadah Produk-Produk Mahasiswa Pendidikan Jasmani Kesehatan 

Universitas Sriwijaya. 

1.6 Manfaat Hasil Penelitian 

Penelitian ini diharapkan dapat memeberikan manfaat berupa manfaat teoritis 

maupun manfaat praktis : 

1. Manfaat Teoritis 

Secara teoritis diharapkan penelitan ini dapat memberikan inovasi dalam 

system pengelolaan produk-produk hasil karya Mahasiswa Pendidikan 

Jasmani dan Kesehatan agar dapat dimanfaatkan secara lebih baik dan dapat 

digunakan sebagai kajian untuk penelitan-penelitian selanjutnya 

2. Manfaat Praktis 

Bagi Peneliti, Penelitian ini bermanfaat sebagi penerapan ilmu dalam 

menghadirkan suatu inovasi baru di Prodi Pendidikan Jasmani dan 

Kesehatan sebagai bentuk solusi dari masalah yang dihadapi selama 

perkuliahan. 
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Bagi Mahasiswa Pendidikan Jasmani dan Keshatan, hasil penelitian ini 

dapat bermanfaat sabagai penyimpanan yang menampung produk-produk 

hasil mahasiswa sekaligus juga dapat menjadi media publikasi dari produk 

tersebut. Selain itu manfaat bagi Prodi Pendidikan Jasmani dan Kesehatan 

menjadi alternatif sumber belajar bagi mahasiswa Pendidikan Jasmani dan 

Kesehatan dan e-portofolio mahasiswa. 

Sementara itu menfaat bagi Prodi Pendidikan Jasmani dan Kesehtan yaitu 

dapat menjadi suatu system yang mampu mengelola produk-produk hasil 

karya mahasiswanya. 
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