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ABSTRACT 

 

A wound is damage that occurs to body tissue. Effective wound treatment 

requires a quick initial diagnosis, but often the process of manual wound diagnosis 

by medical personnel is not always efficient and takes quite a long time. In this 

research, the author developed an application to classify types of wounds using the 

Convolutional Neural Network (CNN) method and the Inception V3 model in a 

mobile application. The types of wounds categorized in this study include 

abrasions, bruises, burns, torn wounds, ingrown nails, lacerations and stab 

wounds. The data used in this research amounted to 3.150 data in image format, 

with a training data ratio of 80% and testing data of 20%. The results of this 

research are an average accuracy value of 96.82%, precision of 90.29%, recall of 

89.52%, and f1-score of 89.52%. In addition, the application performance results 

were obtained with an average user interface assessment of 81.2%, an assessment 

of the ease of use of the application of 82.9%, an assessment of the speed of the 

classification process of 82.9%, and an assessment of the accuracy of the 

classification results of 75.1%. 

Keywords: Wound, Convolutional Neural Network, Inception V3, Classification, 

Mobile. 
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ABSTRAK 

 

Luka adalah sebuah kerusakan yang terjadi pada jaringan tubuh. Pengobatan 

luka yang efektif membutuhkan diagnosis awal yang cepat, namun sering kali 

proses diagnosis luka secara manual oleh tenaga medis tidak selalu efisien dan 

memakan waktu yang cukup lama. Pada penelitian ini, penulis mengembangkan 

aplikasi untuk mengklasifikasi jenis luka menggunakan metode Convolutional 

Neural Network (CNN) dan model Inception V3 pada aplikasi mobile. Jenis-jenis 

luka yang dijadikan sebagai kategori pada penelitian ini ialah lecet, memar, luka 

bakar, luka sobek, kuku tumbuh ke dalam, laserasi, dan luka tusuk. Data yang 

digunakan pada penelitian ini berjumlah 3.150 data dengan format gambar, dengan 

rasio data training 80% dan data testing 20%. Hasil dari penelitian ini adalah rata-

rata nilai accuracy sebesar 96,82%, precision sebesar 90,29%, recall sebesar 

89,52%, dan f1-score sebesar 89,52%. Selain itu, untuk hasil performa aplikasi 

didapatkan dengan rata-rata penilaian user interface sebesar 81,2%, penilaian 

kemudahan pemakaian aplikasi sebesar 82,9%, penilaian kecepatan proses 

klasifikasi sebesar 82,9%, dan penilaian ketepatan hasil klasifikasi sebesar 75,1%. 

Kata Kunci: Luka, Convolutional Neural Network, Inception V3, Klasifikasi, 

Mobile. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Pendahuluan  

Bab ini berisi pembahasan tentang latar belakang masalah, rumusan 

masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelitan, 

dan sistematika penulisan skripsi. Masing-masing pembahasan tersebut akan 

dijelaskan pada masing-masing sub-bab pada bab ini. 

1.2 Latar Belakang 

Luka adalah sebuah kerusakan yang terjadi pada jaringan tubuh. Luka 

adalah suatu ketidaknormalan pada tubuh yang bersifat sengaja, ceroboh, atau 

kekurangan perhatian (Petrus, 2021). Beberapa faktor yang dapat menyebabkan 

terjadinya luka antara lain kecelakaan, operasi, atau kondisi medis tertentu. 

Pengobatan luka yang efektif membutuhkan diagnosis awal yang cepat dan 

perawatan yang tepat sesuai dengan jenis luka dan tingkat keparahan luka tersebut. 

Namun, sering kali proses diagnosis dan penanganan luka secara manual oleh 

tenaga medis tidak selalu efisien dan memakan waktu yang cukup lama. Maka dari 

itu, identifikasi jenis luka melalui gambar visual menjadi bagian penting dalam 

menentukan tindakan perawatan yang sesuai.  

Dengan kondisi era digital yang sangat berkembang pada saat ini, 

penggunaan teknik image processing dan machine learning dalam hal 

mengidentifikasi jenis luka sangat dimungkinkan. Image processing atau yang lebih 

sering disebut pengolahan citra digital adalah suatu proses pengolahan citra yang 

memiliki tujuan untuk meningkatkan kualitas citra tersebut agar menjadi lebih 
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dapat dimengerti baik oleh manusia maupun komputer (Devi & Rosyid, 2022). 

Sedangkan, machine learning cabang dalam bidang Kecerdasan Buatan yang 

memungkinkan komputer atau sistem untuk belajar secara otomatis dari data dan 

pengalaman tanpa memerlukan pemrograman eksplisit (Wibisono, 2023). Salah 

satu metode dalam proses pengolahan citra adalah Convolutional Neural Network 

(CNN). 

Kemajuan teknologi pada era digital seperti saat ini tentu dapat 

mempermudah pekerjaan-pekerjaan pengguna teknologi melalui aplikasi. Aplikasi 

adalah sebuah perangkat lunak yang telah dirancang untuk menjalankan suatu 

fungsi atau tugas tertentu bagi pengguna atau aplikasi lain, dan dapat digunakan 

oleh kelompok sasaran yang telah ditentukan (Ramadhan, Putra, & Surahman, 

2021). Secara umum, aplikasi terbagi menjadi 3 jenis, yaitu aplikasi desktop, 

aplikasi web, dan aplikasi mobile. Aplikasi mobile adalah perangkat lunak yang siap 

digunakan, dirancang khusus untuk menjalankan fungsi tertentu, dan dapat diinstal 

dan dijalankan pada perangkat mobile seperti smartphone atau tablet (Siregar & 

Permana, 2016). Dilansir dari dataindonesia.id1, durasi penggunaan aplikasi mobile 

di Indonesia meningkat pada tahun 2022, dengan rata-rata 5,7 jam per hari. Durasi 

tersebut meningkat dari tahun sebelumnya dengan rata-rata 5,4 jam per hari. Hal 

tersebut membuktikan bahwa aplikasi mobile merupakan aplikasi yang sering 

digunakan oleh masyarakat Indonesia, bahkan hampir menghabiskan seperempat 

aktivitas yang dilakukan oleh masyarakat Indonesia dalam kesehariannya.  

 
1 Ridhwan Mustajab, “Durasi Bermain Aplikasi Mobile di Indonesia Meningkat pada 2022” 

(https://dataindonesia.id/digital/detail/durasi-bermain-aplikasi-mobile-di-indonesia-meningkat-

pada-2022, diakses pada 29 Agustus 2023, 20.42) 

https://dataindonesia.id/digital/detail/durasi-bermain-aplikasi-mobile-di-indonesia-meningkat-pada-2022
https://dataindonesia.id/digital/detail/durasi-bermain-aplikasi-mobile-di-indonesia-meningkat-pada-2022
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Dalam penelitian ini, penulis akan mengembangkan aplikasi untuk 

mengklasifikasi jenis luka menggunakan teknologi Convolutional Neural Network 

(CNN) pada aplikasi mobile. Metode Convolutional Neural Network memiliki 

keunggulan dalam hal bahwa metode ini dapat secara otomatis mengekstraksi fitur-

fitur yang diperlukan untuk proses klasifikasi tanpa memerlukan ekstraksi khusus 

(Pratiwi, 2023). Model yang digunakan pada penelitian ini ialah model Inception 

V3, yang merupakan salah satu arsitektur CNN yang dapat melakukan proses 

pengenalan dan pengolahan citra. Pada penelitian ini, jenis-jenis luka yang akan 

dijadikan sebagai kategori pada penelitian ini ialah lecet, memar, luka bakar, luka 

sobek, kuku tumbuh ke dalam, laserasi, dan luka tusuk. Penelitian ini diharapkan 

mampu menghasilkan aplikasi yang dapat membantu masyarakat umum untuk 

mengenali jenis luka sehingga mendapatkan penanganan awal yang sesuai.  

1.3 Rumusan Masalah 

1. Bagaimana mengembangkan aplikasi mobile mengenai klasifikasi jenis luka 

menggunakan metode Convolutional Neural Network (CNN)? 

2. Bagaimana kinerja model klasifikasi jenis luka menggunakan metode 

Convolutional Neural Network (CNN) berdasarkan nilai accuracy, 

precision, recall, dan f1-score? 

3. Bagaimana kinerja aplikasi mobile mengenai klasifikasi jenis luka 

menggunakan metode Convolutional Neural Network (CNN) berdasarkan 

survei penggunaan aplikasi? 
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1.4 Tujuan 

1. Menghasilkan aplikasi mobile mengenai klasifikasi jenis luka menggunakan 

metode Convolutional Neural Network (CNN). 

2. Mengetahui kinerja model klasifikasi jenis luka menggunakan metode 

Convolutional Neural Network (CNN) berdasarkan nilai accuracy, 

precision, recall, dan f1-score. 

3. Mengetahui kinerja aplikasi mobile mengenai klasifikasi jenis luka 

menggunakan metode Convolutional Neural Network (CNN) berdasarkan 

survei penggunaan aplikasi.  

1.5 Manfaat 

1. Mempermudah proses diagnosa awal luka dengan menggunakan 

smartphone sehingga dapat memberikan penanganan cepat dan tepat. 

2. Memberikan kontribusi pada pengembangan teknologi di bidang medis. 

1.6 Batasan Masalah 

1. Jenis luka yang akan diklasifikasikan hanya sebanyak 7 jenis, yaitu lecet, 

memar, luka bakar, luka sobek, kuku tumbuh ke dalam, laserasi, luka tusuk. 

2. Model pengetahuan yang digunakan diambil dari keras.io2.  

1.7 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan pada penelitian ini dijabarkan sebagai berikut: 

 

 

 
2Keras, “InceptionV3” (https://keras.io/api/applications/inceptionv3/, diakses pada 15 September 

2023, 17.02) 

https://keras.io/api/applications/inceptionv3/
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BAB I.  PENDAHULUAN  

Bab ini membahas tentang latar belakang, rumusan masalah, tujuan 

penelitian, manfaat penelitian, batasan masalah, dan sistematika penulisan. 

BAB II. KAJIAN LITERATUR 

Bab ini membahas tentang dasar-dasar teori yang digunakan dalam 

penelitian, seperti definisi klasifikasi, definisi pre-processing, definisi 

Convolutional Neural Network, definisi Inception V3, definisi confusion matrix, 

definisi aplikasi mobile, definisi luka, definisi agile, serta penelitian-penelitian yang 

relevan terhadap penelitian ini. 

BAB III. METODOLOGI PENELITIAN 

Bab ini membahas tentang tahapan–tahapan yang dilakukan dalam 

penelitian yang divisualisasikan dalam bentuk kerangka kerja. Pada bab ini juga 

memabahas tentang pengumpulan data dan metodenya. 

BAB IV. PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK 

Bab ini menjabarkan pengembangan perangkat lunak dari penelitian, 

perangkat lunak digunakan sebagai alat bantu untuk mempermudah dalam 

mengelola, mempersiapkan, menganalisis hingga membangun aplikasi mobile 

untuk mengklasifikasi gambar luka menggunakan metode Convolutional Neural 

Network (CNN).  

BAB V. HASIL DAN ANALISIS 

Bab ini menjelaskan tentang hasil dari penelitian dengan cara menguji 

sistem menggunakan data testing. Pada bab ini pun juga menjelaskan tentang hasil 

analisa dari penelitian. 
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BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini berisi kesimpulan dari semua uraian-uraian pada bab-bab 

sebelumnya, serta berisikan saran yang berguna sebagai bahan acuan untuk studi 

yang akan datang. 

1.8 Kesimpulan 

Pada bab ini membahas tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, 

batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelitan, dan 

sistematika penulisan skripsi.
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