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ABSTRAK 

Pengembangan media interaktif kartu kata untuk melatih keterampilan membaca 

permulaan peserta didik kelas 2 subtema 3 SD Negeri 05 Indralaya bertujuan untuk 

mendeskripsikan pengembangan media interaktif kartu kata, tingkat kemenarikan dan 

kevalidan dari produk media yang dikembangkan. Penelitian ini menggunakan jenis 

penelitian R&D (Research and Development) dengan menerapkan model ADDIE, 

yang melibatkan tahapan Analysis, Design, Development, dan Implementation. 

Subjek penelitian adalah 1 guru dan 15 orang peserta didik. Teknik pengumpulan data 

yang digunakan adalah wawancara, dokumentasi dan angket. Validasi dari ahli media 

dengan hasil persentase 93% dengan kategori sangat valid. Validasi ahli materi 

dengan hasil persentase 90,6% dengan kategori sangat valid dan penilaian hasil 

validasi oleh guru kelas yang memperoleh persentase 96% dengan kategori sangat 

valid. Angket uji coba kelompok kecil diperoleh nilai rata-rata sebesar 91,6%, dengan 

kategori sangat menarik. Sementara pada tahap uji coba kelompok besar diperoleh 

rata-rata sebesar 97,8% dengan kategori sangat menarik. Dengan demikian dapat 

disimpulkan bahwa produk media kartu kata untuk melatih keterampilan membaca 

permulan peserta didik kelas 2 layak dan praktis digunakan dalam pembelajaran. 

Selanjutnya, media interaktif kartu kata ini dapat digunakan pada pembelajaran di 

sekolah dasar subtema 3. 

 

Kata Kunci : Pengembangan, Kartu Kata, Keterampilan Membaca Permulaan.
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Elementary School Teacher Study Program 

 

ABSTRACT 

The development of word card interactive media to train the beginning reading skills 

of class 2 students in subtheme 3 of SD Negeri 05 Indralaya aims to describe the 

development of word card interactive media, the level of attractiveness and validity of 

the media product being developed. This research uses R&D (Research and 

Development) research by applying the ADDIE model, which involves the stages of 

Analysis, Design, Development and Implementation. The research subjects were 1 

teacher and 15 students. The data collection techniques used were interviews, 

documentation and questionnaires. Validation from media experts with a percentage 

result of 93% in the very valid category. Validation by material experts with a 

percentage result of 90.6% in the very valid category and assessment of validation 

results by the class teacher who obtained a percentage of 96% in the very valid 

category. The small group trial questionnaire obtained an average score of 91.6%, 

with a very interesting category. Meanwhile, at the large group trial stage, an 

average of 97.8% was obtained in the very interesting category. Thus it can be 

concluded that the word card media product for training the beginning reading skills 

of grade 2 students is feasible and practical to use in learning. Furthermore, this 

word card interactive media can be used in subtheme 3 elementary school learning. 

 

Keywords: Development, Word Cards, Beginning Reading Skills. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Media pembelajaran adalah segala sesuatu yang digunakan untuk 

menyampaikan pesan-pesan penguasaan dari pemberi sampai kepada penerimanya. 

Menurut pendapat (Rita, 2018) mengungkapkan bahwa terdapat beberapa jenis media 

pembelajaran yang dapat digunakan dalam proses pembelajaran, yaitu: media cetak, 

media pameran (display), media suara (audio), gambar bergerak (motion pictures), 

multimedia, media berbasis web atau internet, dan media visual. Menurut (Tafonao, 

2018) bahwa media pembelajaran adalah segala sesuatu baik berupa fisik maupun 

teknis dalam proses pembelajaran yang dapat membantu guru untuk mempermudah 

dalam menyampaikan materi pelajaran kepada siswa sehingga memudahkan 

pencapaian tujuan pembelajaran yang telah dirumuskan. Sedangkan menurut (Very 

Irawan, 2020) mengatakan bahwa media pembelajaran mempunyai peranan penting 

dalam menunjang tercapainya kepuasan proses pembinaan dan pembelajaran. Media 

juga dapat membuat proses belajar menjadi lebih menarik dan menyenangkan. salah 

satu media pembelajaran yang sedang berkembang saat ini adalah media audiovisual. 

Berdasarkan pengertian di atas, dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran adalah 

suatu alat dalam proses belajar mengajar untuk merangsang pikiran, perasaan, minat 

dan bakat atau kemampuan belajar sehingga dapat mendorong metode mengenal.  

Sistem belajar guru dan peserta didik yang merupakan cara yang baik untuk 

mencapai tujuan belajar. Berhasil atau tidak suatu pembelajaran tergantung dari 

media tersebut untuk mencapai target penguasaan didorong oleh guru, karena guru 

tidak hanya sekedar menyampaikan pembelajaran saja, namun lebih dari itu seorang 

guru harus mampu membimbing siswa yang menumbuhkan dan memperluas sikap, 

jasmaninya. dan aspek psikologis. Dalam proses kegiatan pembinaan dan 

pembelajaran, pengajar hendaknya mampu menciptakan ekosistem pengajaran dan 

penguasaan olahraga yang menyenangkan, sehingga peserta didik tidak cepat bosan 
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dan bosan. Mengingat besarnya tanggung jawab yang diemban oleh seorang pelatih, 

maka seorang guru perlu menyadari bahwa dirinya adalah seorang pelatih yang 

merupakan pegawai lapangan yang langsung mengurusi persekolahan dan merupakan 

ujung tombak prestasi pendidikan. 

Menurut (Magdalena et al., 2021) mengemukakan bahwa pemakaian media 

pengajaran pada proses belajar mengajar dapat membangkitkan harapan serta minat 

yang baru, dan  membangkitkan motivasi bagi peserta didik dalam prose legatn 

belajar mengajar. Berdasarkan  dalam membina kemampuan peserta didik, menurut 

(Junaidi, 2019) pengajar setidaknya mempunyai kemampuan mengawasi, membina, 

mengembangkan kompetensi peserta didik, baik personal, sosial maupun manajerial. 

tetapi di kenyataannya, banyak sekali guru yang belum melaksanakan tugasnya 

dengan baik. Salah  satu faktor penghambat tersebut merupakan kemampuan guru itu 

sendiri dalam menunjang pelaksanaan tugasnya. Kemampuan yang dimaksud salah  

satunya penggunaan, penyediaan dan  penguasaan teknologi media pembelajaran. 

Berdasarkan (Media et al., 2020) salah  satu faktor penyesuaian yang berkaitan 

dengan pengajaran artinya media pembelajaran dimana, media pembelajaran ini perlu 

dikuasai oleh guru, sehingga mereka dapat menyampaikan materi pembelajaran 

kepada peserta didik secara baik, berdaya guna dan  berhasil guna. 

Guru hendaknya meningkatkan strategi media interaktif agar anak terdorong 

dalam berbagai kegiatan belajar. Salah satu sumber daya yang digunakan untuk 

meningkatkan pemahaman belajar di SD Negeri 05 Indralaya adalah sumber media 

kartu kata. Media kartu istilah adalah kartu kata yang ditulis dengan istilah-istilah 

yang digunakan dalam sistem mengenal sehingga muncul sebagai media atau alat 

untuk meningkatkan keterampilan siswa.  

Kelebihan dari media kartu kata ini adalah merupakan media yang mampu 

merangsang peserta didik untuk terbiasa membaca. Sejalan dengan ini bahwa 

penggunaan media kartu kata dapat meningkatkan penguasaan kosakata peserta didik, 

hal ini terlihat dari pertumbuhan kemampuan berbahasa. Hasil penelitian yang 
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dilakukan dapat disimpulkan bahwa penggunaan kartu kata dapat meningkatkan 

aktivitas guru dan peserta didik. 

Mulai menganalisis mengenal adalah sejauh mana teknik menganalisis 

mengenal untuk menguasai kosa kata, menulis, memahami huruf, sebagai ilustrasi 

visual bahasa. Tahapan ini sering dijadikan pertimbangan tingkat belajar membaca 

(Learning To Read) (Suleman et al., 2021).  Pembelajaran membaca awal adalah 

sejauh mana metode pembelajaran menganalisis untuk memahami alat tulis, 

mengenal huruf, kata, kosa kata sebagai ilustrasi bahasa yang terlihat. Gelar ini sering 

dijadikan pertimbangan sejauh mana mengenal membaca (Rumidjan et al., 2018).  

Pentingnya kemampuan menganalisis sejak dini merupakan hal yang paling 

utama dalam perkembangan bahasa. Apabila potensi ini terhambat dan tidak diatasi 

maka siswa dapat mengeluarkan informasi dari lingkungannya dan dipahami dengan 

bantuan lingkungan sosialnya, hal ini dapat mengakibatkan perasaan frustasi dan 

keterasingan dan tentu saja keadaan ini juga akan memperparah kurangnya 

kemampuan untuk memiliki. kosakata yang bagus dan periksa dulu. Oleh karena itu 

diperlukan suatu solusi untuk meningkatkan kemampuan membaca permulaan, salah 

satunya adalah dengan penggunaan media pembelajaran. Kemampuan belajar 

merupakan suatu hal yang penting dalam masyarakat terpelajar. Namun, anak-anak 

yang tidak memahami pentingnya memperoleh pengetahuan membaca tidak akan 

terpengaruh untuk melakukan penelitian. Ketidakmampuan belajar dapat 

mengakibatkan anak mengalami kendala dalam menerima berita. Selain itu, 

ketidakmampuan belajar dapat dikatakan siswa mengalami masalah penguasaan 

(Rovigo, 2019). 

Menurut hasil observasi yang dilakukan peneliti di SD Negeri 05 Indralaya, 

guru kelas hanya menggunakan buku cetak pegangan peserta didik dan guru juga 

tidak menggunakan media peraga yang akan jauh lebih menarik peserta didik dalam 

meningkatkan keterampilan membaca permulaan mereka. kompetensi membaca awal 

siswa masih lemah, meliputi ketepatan ucapan, kelancaran  membaca, intonasi, 

kefasihan dan keterbacaan bunyi. Penting untuk menemukan pendekatan terhadap 
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kelemahan yang diamati pada siswa. Jawaban peneliti ditawarkan melalui 

pengembangan media interaktif berupa kartu kata. 

Dalam buku kelas 2 Materi Tema di Lingkungan Subtema 3 di Lingkungan 

Sekolah Memanfaatkan Kompetensi Dasar 3.2 Menguraikan kosakata dan konsep 

tentang keragaman benda berdasarkan bentuk dan wujudnya dalam bahasa Indonesia 

atau bahasa daerah melalui teks tulis, lisan, visual, dan/atau ekspolarasi lingkungan. 

Dengan indikator pencapaian pembelajaran yaitu “Dengan membaca teks pendek 

yang berkaitan dengan keragaman benda,peserta didik dapat mencatat isi teks pendek 

yang berkaitan dengan keragaman benda di sekitar dalam bahasa tulis dengan benar. 

Berdasarkan hasil yang ada peneliti melihat pentingnya media pembelajaran 

khususnya media kartu kata, maka diharapkan selama pembelajaran mahasiswa 

mempunyai semangat dan keaktifan yang lebih besar dalam bekerjasama dalam 

menimba ilmu, sehingga penguasaan kosa kata semakin meningkat. Berdasarkan 

uraian tersebut maka peneliti bermaksud untuk melakukan penelitian yang diberi 

judul”Pengembangan Media Interaktif Kartu Kata untuk Melatih Keterampilan 

Membaca Permulaan Peserta didik Kelas 2 Subtema 3 SD Negeri 05 Indralaya”.  

1.2 Batasan Masalah  

1) Penelitian ini mengembangkan media interaktif kartu kata untuk melatih 

keterampilan membaca permulaan peserta didik kelas 2 subtema 3 SD Negeri 

05 Indralaya. 

2) Peneliti mengembangkan media interaktif kartu kata dengan menggunakan 

model pengembangan ADDIE. 

1.3 Rumusan Masalah 

1) Bagaimana pengembangkan media interaktif kartu kata untuk melatih 

keterampilan membaca permulaan peserta didik kelas 2 subtema 3 SD Negeri 

05 Indralaya ? 

2) Bagaimana kemenarikan dan kevalidan media interaktif kartu kata untuk 

melatih keterampilan membaca permulaan peserta didik kelas 2 subtema 3 SD 

Negeri 05 Indralaya ? 
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1.4 Tujuan Penelitian 

1) Untuk mendeskripsikan pengembangan media interaktif untuk melatih 

keterampilan membaca permulaan peserta didik kelas 2 subtema 3 SD Negeri 

05 Indralaya 

2) Untuk mendeskripsikan kemanarikan dan kevalidan media interaktif kartu kata 

untuk melatih keterampilan membaca permulaan peserta didik kelas 2 subtema 

3 SD Negeri 05 Indralaya 

1.5 Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat dari penelitin ini sebagai berikut : 

1.5.1 Manfaat Teoritis 

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan wawasan 

instruktur mengenai pengembangan media interaktif dalam sistem pendidikan 

kemampuan analisis awal mahasiswa dan membuat kegiatan penguasaan menjadi 

lebih bervariasi dan menyenangkan. Kajian ini juga diperlukan sebagai bahan 

informasi dan sertifikat bagi kajian serupa. 

1.5.2 Manfaat Praktis 

1. Bagi Sekolah  

Penelitian ini harapkan dapat menjadi salah  satu media pembelajaran yang 

berguna pada proses pembelajaran serta menambah koleksi media di sekolah. 

2. Bagi Guru 

Hasil penelitian ini diperlukan dapat mendorong guru buat lebih kreatif pada 

aktivitas belajar membaca menggunakan media pembelajaran. 

3. Bagi Peserta Didik 

Penelitian ini diperlukan dapat membuat peserta didik termotivasi pada 

kegiatan belajar membaca menggunakan media interaktif kartu kata. 

4. Bagi Peneliti 

Hasil penelitian ini diperlukan dapat menaikkan pengetahuan dan  kemampuan 

dalam membuatkan sebuah media pembelajaran. 
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