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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media wapel (Wayang 

Pembelajaran) pada materi menceritakan kembali isi dongeng dikelas III SD 

Negeri 41 Palembang dan juga bertujuan untuk mengetahui kevalidan serta 

kepraktisan media tersebut. Jenis penelitian yang digunakan adalah Model 

ADDIE yaitu Analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation. 

Penelitian ini melakukan validasi materi dan media serta pengambilan angket 

respon guru kelas serta dilakukan uji coba kepada 20 peserta didik kelas III. 

Mendapat penilaian validasi materi pembelajaran dari validator ahli materi 

sebesar 91% yang termasuk ke dalam kategori “Sangat Valid”, Lalu mendapat 

penilaian dari validasi ahli media sebesar 96% yang termasuk ke dalam kategori 

“Sangat Valid”. Selanjutnya media wayang ini juga memperoleh penilaian respon 

guru kelas sebesar 92,30% yang termasuk ke dalam kategori “Sangat Praktis , 

Tahap uji coba peserta didik yang mendapat hasil persentase 92,45% yang 

termasuk ke dalam kategori “Sangat Praktis”. 

Kata Kunci : Media pembelajaran, Wayang pembelajaran, Dongeng 

mailto:06131382025079@student.unsri.ac.id
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Elementary School Teacher Education Study Program 

 

ABSTRACT 

 
This research aims to develop wapel media (Learning Puppets) for retelling 

the content of fairy tales in class III at SD Negeri 41 Palembang and also aims to 

determine the validity and practicality of this media. The type of research used is 

the ADDIE Model, namely Analysis, Design, Development, Implementation, and 

Evaluation. This research validated the material and media as well as taking 

questionnaires from class teachers and conducting trials on 20 class III students. 

Received a validation assessment of learning material from material expert 

validators of 91% which was included in the "Very Valid" category, then received 

an assessment from media expert validation of 96% which was included in the 

"Very Valid" category. Furthermore, this wayang media also received a response 

rating from class teachers of 92.30% which was included in the "Very Practical" 

category. In the trial stage, students received a percentage result of 92.45% which 

was included in the "Very Practical" category. 

Keywords: Learning media, learning puppets, fairy tales 

mailto:06131382025079@student.unsri.ac.id
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 
 

Latar Belakang 

Proses pembelajaran di kelas adalah rangkaian kegiatan yang terjadi di 

lingkungan kelas antara guru dan peserta didik untuk tujuan pendidikan proses 

ini mencakup berbagai tahap dan faktor yang berperan dalam memfasilitasi 

pemahaman dan pembentukan pengetahuan peserta didik. Proses pembelajaran 

di kelas harus menciptakan lingkungan yang mendukung pembelajaran aktif, 

pemahaman konsep, dan pengembangan keterampilan peserta didik. Selain itu 

proses ini juga memerlukan komunikasi yang efektif antara guru dan peserta 

didik serta penggunaan metode pengajaran yang sesuai dengan kebutuhan 

peserta didik dan materi yang diajarkan. Untuk mencapai tujuan tertentu, 

peserta didk dapat belajar melalui kegiatan pembelajaran yang berkualitas. 

Hasil belajar yang baik dapat dicapai melalui interaksi berbagai faktor 

yang saling mendukung. Salah satu faktor penting dalam kegiatan 

pembelajaran adalah penggunaan media. Pengunaan media dalam proses 

belajar mengajar dapat menimbulkan keinginan dan minat yang baru, 

menciptakan motivasi dan rangsangan dalam kegiatan belajar, bahkan 

memberikan efek psikologis bagi peserta didik . Penggunaan lingkungan 

belajar menciptakan suasana belajar yang lebih nyaman. 

Media pembelajaran dapat dikatakan sebagai alat bantu pembelajaran, 

yaitu segala sesuatu yang dapat dipergunakan untuk merangsang pikiran, 

perasaan, perhatian dan kemampuan atau ketrampilan peserta didik sehingga 

dapat berkontribusi dalam pembelajaran. Secara umum lingkungan belajar 

mempunyai peranan sebagai berikut : 1. Memperjelas penyampaian pesan- 

pesan pembelajaran agar tidak terlalu bertele-tele 2. Melampaui batas 

ruang,waktu dan daya indra 3. Sikap pasif peserta didk dapat diatasi dengan 

lingkungan belajar yang sesuai dan serba guna. 4. Mengubah pengalaman 

manusia dari abstrak menjadi konkrit. 5. Untuk memberikan stimulus dan 
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ransangan kepada peserta didik. 6. Dapat meningkatkan motivasi belajar 

peserta didik sehingga dapat meningkatkan hasil belajar. 

Meluasnya penggunaan media massa membuat proses belajar mengajar 

menjadi kurang aktif dan menarik, masih banyak peserta didik yang belum 

memiliki kemampuan fokus pada pelajaran di awal proses pembelajaran, dan 

peserta didik malas membaca buku pelajaran yang disediakan. pembelajaran 

sekolah membuat peserta didik bosan dalam belajar. Oleh karena itu, 

diperlukan lingkungan belajar yang baru dan lebih menarik untuk 

meningkatkan minat belajar peserta didik. Media pembelajaran sangat 

bermanfaat dalam pembelajaran, ada 3 jenis media pembelajaran yaitu: 

pertama media visual, kedua media audio, terakhir media audio visual. 

Berdasarkan uraian di atas, untuk mengatasi permasalahan belajar tersebut, 

perlu dikembangkan lingkungan belajar mana yang lebih menarik sehingga 

membuat peserta didik tertarik untuk belajar. Salah satu hal yang dapat peneliti 

pikirkan adalah pengembangan media yaitu media Pembelajaran Wayang. 

Diharapkan media pembelajaran ini dapat memberikan pembelajaran baru yang 

tidak monoton dan menjadikan pembelajaran membosankan/tidak memuaskan, 

namun peserta didik belajar melalui bermain. Oleh karena itu, pembelajaran 

yang menanti peserta didik harus sangat menyenangkan dan meningkatkan 

minat peserta didik dalam belajar. 

Berdasarkan tema yang penulis pilih, Jika media pembelajaran ini 

berfungsi sebagai media pengajaran yang efektif, maka guru yang berperan 

sebagai guru mengetahui cara membuat media khusus yang dikemas secara 

menarik sehingga membuat peserta didik tertarik dan bersemangat untuk 

mengikuti dan memahami materi yang disampaikan guru. Media yang 

digunakan untuk pembelajaran tidak harus media yang canggih. Media dalam 

pembelajaran biasanya diartikan sebagai sarana grafis, fotografi atau elektronik 

untuk menangkap, mengolah dan merekonstruksi informasi visual atau verbal. 

Salah satunya membuat wayang edukasi dari bahan/barang bekas yang 

terdapat di lingkungan sekitar. Pembelajaran wayang merupakan salah satu 
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sarana pembelajaran yang menarik. Selain untuk mengajarkan budaya 

Indonesia, lingkungan belajar Wayang dapat dimanfaatkan untuk 

mengembangkan materi pembelajaran yang disesuaikan dengan materi 

pembelajaran yang dipelajari. Pada dasarnya masyarakat mengenal wayang 

hanya dalam cerita atau legenda dari Jawa. Bedanya dalam konsep ini 

difungsikan sebagai media untuk mengkomuniasikan ide yang disampaikan 

kepada peserta didik. Media wayang termasuk dalam kategori media audio 

visual karena media tersebut merupakan bentuk pertunjukan yang 

menggabungkan elemen suara (audio) dan elemen visual. Wayang adalah seni 

pertunjukan tradisional yang populer di banyak budaya di seluruh dunia. Media 

wayang memberikan pengalaman yang unik dan komprehensif kepada 

penonton oleh karena itu yang dapat dengan jelas diidentifikasi sebagai media 

audio visual yang mencakup aspek-aspek penting dari kedua elemen ini. 

Berdasarkan materi yang diteliti peneliti, materi tersebut adalah Tema 2 

subtema 2 “Manfaat hewan bagi kehidupan manusia”, Pada kompetensi dasar 

dan indikator pembelajaran yaitu menemukan pesan yang terdapat dalam 

dogeng yang didengarkan dan menceritakan kembali isi dogeng dengan bahasa 

sediri. Peneliti mengemas media wayang tersebut ke dalam media baru yang 

diberi nama Wapel Media (wayang pembelajaran). Lingkungan belajar ini 

mencakup aspek dalam pembelajaran bahasa di sekolah yang melibatkan empat 

keterampilan yaitu mendengarkan, berbicara, membaca dan menulis. Tidak 

hanya berfokus pada pembelajaran bahasa Indonesia, namun sumber ini juga 

memiliki aktivitas cerita dan memerlukan aktivitas. 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membantu peserta didik belajar 

bercerita/berdongeng di depan kelas, belajar tentang sejarah kebudayaan 

Indonesia dan belajar tentang bentuk-bentuk spesifik hewan dan tumbuhan 

yang ada di lingkungan sekitar, dan peserta didik akan lebih memahami karena 

melihat gambar-gambar tersebut. langsung di media Kartun Wayang. Hal ini 

dilakukan agar peserta didik senang, tidak terbebani, dan dapat membantu 

memperluas ilmunya, serta peserta didik dapat menciptakan lingkungan 

perjalanannya sendiri. Lingkungan belajar ini belum dikembangkan di SDN 41 
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Palembang, sehingga peneliti mengambil judul penelitiannya “Pengembangan 

Media Wapel (Wayang Pembelajaran) pada Materi Menceritakan 

Kembali Isi Dongeng Kelas III SD Negeri 41 Palembang”. 

 Rumusan Masalah 

Merujuk pada latar belakang penelitian, maka rumusan masalah 

penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana prosedur Pengembangan media wapel (Wayang 

pembelajaran) pada materi menceritakan kembali isi dongeng di kelas 

III SD Negeri 41 Palembang ? 

2.  Bagaimana hasil uji kevalidan media media wapel (Wayang 

pembelajaran) pada materi menceritakan kembali isi dongeng di kelas 

III SD Negeri 41 Palembang ? 

3. Bagaimana kepraktisan media media wapel (Wayang pembelajaran) 

pada materi menceritakan kembali isi dongeng di kelas III SD Negeri 

41 Palembang? 

 Tujuan Penelitian 

Tujuan yang diajukan pada penelitian ini sesuai dengan latar belakang 

sebelumnya, yaitu : 

1. Mendeskripsikan prosedur pengembangan media pembelajaran wapel 

(Wayang pembelajaran) pada materi menceritakan kembali isi 

dongeng di kelas III SD Negeri 41 Palembang. 

2. Mendeskripsikan hasil uji kevalidan media wapel (Wayang 

pembelajaran) pada materi menceritakan kembali isi dongeng di kelas 

III SD Negeri 41 Palembang. 

3. Mendeskripsikan kepraktisan media wapel ( Wayang pembelajaran) 

pada materi menceritakan kembali isi dongeng di kelas III SD Negeri 

41 Palembang. 

 Manfaat Penelitian 

1.Bagi Guru 
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a. Memudahkan guru dalam menyampaikan materi pembelajaran 

 
b. Mencapai tujuan pembelajaran lebih efektif. 

 
c. Meningkatkan efektivitas penyampaian materi pembelajaran pada 

materi menceritakan kembali isi dongeng. 

2 .Bagi peserta didik 

 
a. Dengan media wayang pembelajaran membuat proses pembelajaran 

lebih menarik bagi peserta didik. 

b. Materi dan makna yang termuat dalam bahan pembelajaran lebih 

jelas maknanya. 

c. Membuat pembelajaran menceritakan kembali isi dongeng terasa 

lebih seru dan menyenangkan. 

3. Bagi peneliti 

 
Dari materi menceritakan kembali dongeng kelas 3, peneliti 

mendapatkan informasi dan kesempatan mendapatkan pengalaman 

langsung pengembangan media wapel (wayang pembelajaran). 
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