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ABSTRAK

Penelitian ini berjudul “Pengembangan E-Modul Berbasis Case Based Learning
Menggunakan Aplikasi Calibre dalam Materi Pendudukan Jepang di Indonesia pada Mata
Pelajaran Sejarah di SMA Srijaya Negara Palembang”. Penclitian ini telah dilakukan dan
diterapkan di kelas XI IPA 2 SMA Srijaya Negara Palembang. Rumusan masalah dalam
penelitian ini adalah bagaimana cara mengembangkan modul elektronik berbasis metode
pembelajaran case based learning pada mata pelajaran sejarah kelas XI dengan materi
pendudukan Jepang di Indonesia yang valid dan efektif. Tujuan dari penelitian ini adalah
untuk mengembangkan modul elektronik berbasis case based learning yang valid, kemudian
untuk melihat efektivitas penggunaan modul elektronik yang dibuat di dalam kegiatan
pembelajaran. Adapun model pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah
model Rowntree dengan evaluasi formatif tessmer yang terdiri dari perencanaan,
pengembangan, dan evaluasi. Untuk melihat kelayakan pengembangan modul elektronik
yang dilakukan oleh peneliti, dalam pengujian validasi dilakukan oleh tiga orang ahli
meliputi ahli materi, ahli media, dan ahli tata bahasa. Dari hasil uji materi didapatkan nilai
4,7 dengan kategori sangat valid, nilai 4,4 dengan kategori sangat valid pada uji media, dan
nilai 4,1 dengan kategori valid pada uji tata bahasa. Kemudian dalam efektivitas penggunaan
modul elektronik dapat dilihat dari hasil nilai pre-test dan juga post-test peserta didik yang
berhasil menunjukkan adanya peningkatan sebesar 50,5% dengan indeks n-gain sebesar 0,80
hal inilah yang menunjukkan bahwa dalam modul elektronik berbasis case based learning
materi pendudukan Jepang di Indonesia ini valid dan efektif.

Kata Kunci : Pengembangan, bahan ajar, modul elektronik, case based learning, pendudukan
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ABSTRACT

This research is entitled "E-Module Based DevelopmentCase Based Learning Using the
Caliber Application in Material on the Japanese Occupation in Indonesia in History Subjects
at SMA Srijaya Negara Palembang". This research was carried out and implemented in class
XI Science 2 at SMA Srijaya Negara Palembang. The problem formulation in this research is
how to develop electronic modules based on learning methods case based learning in class
XI history subjects with valid and effective material on the Japanese occupation of Indonesia.
The aim of this research is to develop an electronic-based module case based learning valid,
then to see the effectiveness of using electronic modules created in learning activities. The
development model used in this research is a modelRowntree with tessmer formative
evaluation which consists of planning, development and evaluation. In assessing the
feasibility of developing electronic modules carried out by researchers, validation testing was
carried out by three experts including material experts, media experts and grammar experts.
From the results of the material test, a score of 4.7 was obtained in the very valid category, a
score of 4.4 in the very valid category in the media test, and a score of 4.1 in the valid
category in the grammar test. Then the effectiveness of using electronic modules can be seen
from the value result pre-test and also post-test students who succeeded showed an increase
of 50.5% with an n-gain index of 0.80, this shows that in electronic modules based on case
based learning This material on the Japanese occupation of Indonesia is valid and effective

Keywords : Development, Teaching Materials, Electronic Modules, Case Based Learning,
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pendidikan memiliki tujuan membawa perubahan bagi manusia dan
dilakukan secara sadar (Ahyat, 2017:25). Dalam ranah pendidikan dikenal sebuah
istilah yakni pedagogik atau ilmu pendidikan (A. Rahman et al., 2022:3). Dalam
memperoleh ilmu pendidikan inilah kita akan melalui sebuah proses pembelajaran
yang mampu membawa perubahan di kehidupan (Sumantri & Ahmad, 2019:2).

Melalui sebuah proses pembelajaran inilah kita mampu memperbaiki dan
membawa perubahan bagi diri maupun kehidupan menuju arah yang lebih baik
lagi (Susanto & Akmal, 2019:16). Pembelajaran juga tidak terlepas dari adanya
interaksi saling mendukung yang dilakukan oleh guru maupun peserta didik (A.
Rahman et al., 2022:6). Apalagi seiring berkembangnya zaman tentu pendidikan
harus mampu menyesuaikan diri terhadap berbagai jenis perubahan yang ada
(Arviansyah & Shagena, 2022:48).

Perubahan yang ada tidak dapat dihindarkan lagi karena adanya pengaruh
globalisasi dan modernisasi yang turut menyentuh dunia pendidikan (Jamun,
2021:48). Oleh karena itu ini merupakan sebuah pertanda yang dimana dunia
pendidikan mau tidak mau harus menyesuaikan diri terhadap perubahan agar tidak
ketinggalan apalagi mengingat semakin gencarnya ilmu pengetahuan dan
teknologi berkembang (Wijoyo et al., 2021:120).

IImu pengetahuan dan teknologi berkembang menjadi salah satu solusi
dalam mempermudah kehidupan (Hanifah Salsabila et al., 2020:190). Hal ini
terlihat jelas karena manusia semakin bergantung kepada perkembangan teknologi
dalam memberikan kemudahan (Siti et al., 2021:20). Ini tentunya akan mengubah
pola pikir kita dalam menyikapi pemakaian teknologi yang gencar beralih ke era
yang semakin digital (Arviansyah & Safitri, 2022:50; Ulfah et al., 2022:156).

Digitalisasi menyebabkan pendidikan beralih ke era digital dengan
pemanfaatan teknologi sehingga pembelajaran di dorong agar menjadi inovatif

dengan menekankan pada proses dan keterampilan yang dilatih. Belajar melatih
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keterampilan pada pembelajaran inovatif abad 21 cenderung dilakukan dengan
pemberian contoh terkait kasus, permasalahan, pengalaman, maupun contoh
penerapan dalam kehidupan sehari-hari (R. Rahayu et al., 2022:2100).

Penerapan pembelajaran dengan memberikan contoh kepada kehidupan
nyata atau rill tidak terlepas daripada digitalisasi yang mendorong keterbukaan
informasi dan komunikasi dalam dunia pendidikan (Mulyani & Haliza, 2021:101).
Ada berbagai contoh kecil dalam dunia pendidikan yang telah mengarah kearah
digitalisasi seperti misalnya pada pembuatan dan penggunaan bahan ajar yang
semakin bervariasi dan menarik (Munawar et al., 2020:311)

Bahan ajar merupakan perangkat pembelajaran yang di dalam nya terdiri
dari kompetensi dasar, indikator keberhasilan, tujuan pembelajaran, metode
pembelajaran, materi pembelajaran, sumber belajar, batasan-batasan dalam
pembelajaran, pembagian waktu, evaluasi serta refleksi dan penilaian (Kosasih,
2020:7). Bahan ajar dibuat oleh guru hendaknya juga dalam penyusunannya
dibuat secara sistematis berurutan (Magdalena, Sundari, et al., 2020:312).

Dalam penyusunan bahan ajar hal yang perlu diperhatikan yakni
standarisasi materi yang akan dituangkan dalam kegiatan pembelajaran (Utami &
Nurfitriyanti, 2017:52). Dapat diartikan bahwa bahan ajar ini juga sebagai salah
satu sarana dalam mendukung kegiatan pembelajaran yang dapat membantu
memudahkan guru dan peserta didik dalam keberlangsungan pelaksanaan
pembelajaran (Sholeh & Sutanta, 2019:4).

Demi mendukung keberlangsungan pelaksanaan pembelajaran dalam
artinya bahan ajar memiliki fungsi yang sangat penting bagi guru dan peserta
didik yakni sebagai pedoman efisiensi penggunaan waktu, pedoman dalam proses
pembelajaran, dan pedoman agar pembelajaran menjadi mudah (Fajri, 2018:104).
Maka dari dilihat secara umum berdasarkan fungsinya salah satu bahan ajar yang
masih eksis untuk digunakan hingga saat ini adalah modul (Hartono & Noto,
2017:331).

Modul merupakan salah satu bahan ajar berbentuk cetakan yang masih
bertahan penggunaannya hingga saat ini (Ernawati & Susanti, 2021:110). Modul

ini juga mampu bersaing dengan bahan ajar lainnya, namun tentu dalam pemilihan
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dan penerapan modul sebagai bahan ajar yang digunakan hendaknya terdapat
kekurangan apalagi jika dibandingkan dengan bahan terbaru yang telah
menggunakan penerapan teknologi (Erdi & Padwa, 2021:24).

Maka dari itu untuk menutupi kekurangan dari modul yang berbentuk
cetakan salah satunya dengan penerapan e-modul atau modul berbentuk
elektronik, tentu jika kita lihat e-modul ini dalam praktiknya dapat diakses melalui
perangkat elektronik seperti handphone maupun laptop kapan pun dan dimana
pun karena telah bersifat digital dan dikemas dengan lebih menarik sehingga
mudah untuk digunakan (Nisa et al., 2020:14).

Modul yang bersifat digital dan menarik akan dibuat dengan menggunakan
aplikasi yakni Calibre, aplikasi ini dapat digunakan dalam membuat modul digital
dengan mudah karena telah bersifat open source berbasis E-pub (electronic
publication) yang diperkenalkan oleh IDPF (internation digital publishing forum)
pertama kali pada tahun 2011. Kemudian kelebihan aplikasi calibre ini dapat
digunakan pada handphone maupun laptop (Shobrina et al., 2020:34).

Kelebihan aplikasi calibre ini juga dapat membuat e-modul dengan mudah
dan semua keperluan terkait pengaturan dari e-book itu sendiri dapat terpenuhi
seperti daftar buku yang dimiliki, convert dari satu file ke file lainnya, convert
dari website ke dokumen, juga dapat terhubung ke aplikasi pembaca e-book,
tersedia fitur download dari situs buku secara gratis, mengambil meta data secara
otomatis dan mampu membuat buku menjadi digital

Dengan pembuatan buku teks menjadi digital, e-modul ini dapat dikatakan
sebagai sebuah solusi untuk menjawab tantangan penggunaan teknologi sesuai
dengan kurikulum yang mengarahkan pembelajaran secara inovatif dan
berlangsung menarik dengan interaksi aktif dari peserta didik sehingga
pembelajaran tidak menjadi membosankan karena bukan lagi berpusat kepada
guru melainkan pembelajaran aktif dua arah (Noverisa et al., 2022:68).

Pembelajaran aktif dua arah dapat dilakukan dengan memilih metode
pembelajaran yang sesuai untuk digunakan, ada banyak metode pembelajaran
modern abad ke-21 (Nurdyansyah & Fahyuni, 2016:3). Salah satunya yakni

menggunakan metode pembelajaran case based learning atau pembelajaran
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berbasis kasus (Moriesta, 2023:7). Maka pengembangan terhadap e-modul yang
akan dilakukan disini yakni berbasis case based learning.

Case based learning atau pembelajaran berbasis kasus merupakan salah
satu pendekatan pembelajaran melalui masalah yang ada di dunia nyata, hal ini
menunjukkan bahwa peserta didik akan belajar mengenai cara berpikir dan
keterampilan dalam pemecahan masalah (Saputra et al., 2017:2). Melalui model
case based learning atau pembelajaran berbasis kasus ini sangatlah tepat untuk
digunakan dalam meningkatkan kemampuan berpikir kritis (Wilandika, 2017:4).

Case based learning ini dapat memicu nalar berpikir kritis dari peserta
didik (F. Hidayati & Wisudariani, 2023:182). Hal ini juga senada dengan
pembelajaran inovatif abad 21 yang menuntut kemampuan untuk berpikir Kritis
(Hermawati & Safitri, 2023:29). Maka pembelajaran dengan metode ini akan
menganalisa sebuah kasus yang pernah terjadi sehingga terciptanya suasana
belajar yang interaktif menyenangkan (Arianto & Fauziyah, 2020:46).

Hal ini membuktikan bahwa suasana belajar yang menyenangkan dapat
diciptakan melalui penggunaan metode pembelajaran yang tepat dan sesuai
dengan perkembangan zaman, sehingga hal ini menjadi salah satu urgensi yang
perlu diperhatikan oleh guru sebagai seorang pendidik (Rachman, 2020:485).
Bukan hanya pada mata pelajaran tertentu saja melainkan pada semua pelajaran
yang ada tanpa terkecuali, termasuk juga pada pembelajaran sejarah (Santoso,
2022:280).

Pembelajaran sejarah merupakan salah satu mata pelajaran wajib yang
harus dipelajari peserta didik (Setianingsih & Hanifah, 2019:126). Hingga Kini
ada berbagai permasalahan yang terjadi dalam pembelajaran sejarah diantaranya
yakni cenderung monoton serta menghafal, sehingga membuat kemampuan dalam
berpikir kritis peserta didik menjadi rendah dan salah satu penyebab kurangnya
daya berpikir kritis ini diakibatkan oleh ketersediaan media maupun bahan ajar
inovatif yang masih sangat kurang (Saidillah, 2018:232).

Kurangnya ketersediaan media maupun bahan ajar yang belum memadai
membuktikan bahwa pembelajaran sejarah cenderung membuat jenuh sehingga

minat akan literasi yang bersifat digital dalam pembelajaran inovatif abad 21 bagi
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peserta didik menjadi rendah (Sormin et al., 2017:660). Literasi digital merupakan
kemampuan mengolah, mencari, dan mengumpulkan berbagai informasi melalui
pemanfaatan ilmu pengetahuan dan teknologi (Joyo, 2019:246). Untuk itu
ketercapaian kemampuan literasi digital yang baik dalam era pembelajaran
inovatif abad 21 sangat diperlukan bagi peserta didik (Wahono et al., 2020:520).

Meningkatkan kemampuan literasi digital pada pembelajaran sejarah tentu
sangat perlu dilakukan, pembelajaran sejarah memerlukan literasi digital untuk
meningkatkan daya tarik dan kemampuan pemahaman peserta didik serta memicu
kemampuan berpikir kesejarahan (historical thinking) (Fatmawati, 2023:73). Jika
dilihat penerapan ilmu pengetahuan dan teknologi dalam pembelajaran sejarah
sangatlah penting sehingga dengan hadirnya e-modul berbasis case based
learning mampu menjadi solusi untuk meningkatkan kemampuan literasi digital
peserta didik dan menjadi salah satu bahan ajar sejarah yang menarik sesuai
dengan pembelajaran inovatif abad 21.

Berdasarkan hal ini maka urgensi terhadap bahan ajar yang menarik
merupakan sebuah keharusan yang perlu dikembangkan oleh guru, maka dari itu
akan dilakukan pengembangan terhadap e-modul dengan menggunakan model
pembelajaran case based learning dalam materi pendudukan Jepang di Indonesia
sebagai bahan ajar inovatif pada pembelajaran sejarah. Dengan penggunaan model
pembelajaran case based learning dalam pengembangan e-modul ini tentunya
membuat bahan ajar yang dibuat akan berbeda dengan bahan ajar lainnya.
Pengembangan terhadap bahan ajar inovatif ini tidak terlepas dari data yang
didapat oleh peneliti dalam analisis kebutuhan yang telah dilakukan di salah satu
sekolah yang ada di kota Palembang yakni SMA Srijaya Negara Palembang.

SMA Srijaya Negara Palembang dipilih sebagai tempat yang digunakan
untuk melakukan penelitian karena telah didukung oleh fasilitas yang ada berupa
proyektor yang tersedia, juga letak sekolah yang berada di pusat kota sangat
mendukung penggunaan dan ketersedian jaringan internet untuk mengakses media
yang akan digunakan. Sehingga sangat mendukung pemakaian teknologi dalam

penerapan pembelajaran.
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Kemudian berdasarkan observasi yang telah dilakukan penerapan dalam
pembelajaran yang dilakukan di SMA Srijaya Negara Palembang masih terbatas
dan kurang bervariasi pada penggunaan power point serta penampilan video
pembelajaran. Maka untuk itu penggunaan modul pembelajaran utamanya e-
modul sendiri masih sangat jarang digunakan sebagai salah satu bahan ajar
sekaligus sumber belajar yang dapat digunakan oleh peserta didik.

Kondisi ini tentunya sangat berpengaruh bagi peserta didik dalam hal
motivasi belajar selama proses pembelajaran berlangsung. Penggunaan terhadap
bahan ajar yang kurang menarik dan cenderung monoton mampu membuat
peserta didik menjadi jenuh, kurangnya semangat, dan antusias. Jika hal ini terus
berlanjut, tentunya nanti akan dapat mempengaruhi proses pembelajaran dan
prestasi belajar peserta didik (Darmuki et al., 2023:248).

Dilihat dari data awal analisis kebutuhan yang diperoleh melalui google
form yang ditunjukkan untuk peserta didik kelas X1 di SMA Srijaya Negara
Palembang pada tanggal 10 November 2023 menunjukkan bahwa dalam
pembelajaran sejarah cenderung kurang aktif karena sebanyak 75% anak memilih
bahwa guru dalam pembelajaran menjelaskan materi lalu kemudian memberikan
penugasan latihan berupa soal, menurut 52,8% anak mereka juga memilih gaya
belajar diskusi kelompok sebagai pembelajaran yang disenangi, menurut 72,2%
anak mereka juga menyenangi gaya belajar dengan diskusi kelompok, menurut
80,6% anak mereka juga membutuhkan bahan dan media ajar yang daopat diakses
dari perangkat elektronik, ada dan hanya 36,1% peserta didik yang ouas akan
penggunaan metode dalam pembelajaran Sejarah.

Hasil observasi yang didapat juga dari guru sejarah di SMA Srijaya
Negara menunjukan bahwa penggunaan model case based learning belum pernah
dilakukan dan dalam kegiatan pembelajaran biasanya hanya menggunakan slide
power point sehingga pembelajaran inovatif lain seperti dengan menggunakan e-
modul yang akan dikembangkan belum pernah digunakan. Dilatarbelakangi oleh
hal ini diharapkan pengembangan e-modul berbasis model pembelajaran case

based learning materi pendudukan Jepang di Indonesia ini mampu menjawab
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berbagai kebutuhan dan meningkatkan minat dalam kegiatan belajar mengajar
yang dilakukan.

Penelitian terdahulu mengenai pengembangan e-modul ini telah dilakukan
oleh beberapa peneliti sebelumnya, diantaranya ada penelitian yang ditulis oleh
Mela Oktari pada tahun 2021 yang berjudul “Pengembangan modul elektronik
berbasis 3D Pageflip Pada Mata Pelajaran Sejarah Kelas X di SMA Negeri 1
Tanjung Raja”. Dari yang dilakukan dalam penelitian ini menghasilkan data uji
coba lapangan pada saat pengambilan nilai pre-test hanya menghasilkan nilai rata-
rata yang berjumlah 36,47 kemudian pada saat pengambilan nilai post-test nilai
yang diperoleh berhasil meningkat menjadi 79,11. Maka dapat diambil
kesimpulan bahwa dalam penelitian ini terdapat keberhasilan untuk melakukan
pengembangan e-modul pada mata pelajaran sejarah di SMA Negeri 1 Tanjung
Raja tersebut.

Selanjutnya penelitian terdahulu yang juga masih berhubungan ataupun
memiliki relevansi yakni penelitian yang dilakukan oleh Gede Risdha Pra Rendra,
| Gede Mahendra Darmawiguna, | Gede Partha Sindu pada tahun 2018 berjudul
“Pengembangan E-Modul Berbasis Project Based Learning Menggunakan
Schoology (Studi Kasus Mata Pelajaran Web Design Kelas X1 Multimedia Di
SMK TI Bali Global Singaraja)” dari yang dilakukan dalam penelitian ini, model
pengembangan yang dipilih adalah ADDIE dan untuk hasil diperoleh data nilai
rata-rata sebanyak 66.08 dengan tidak adanya keluhan yang dialami oleh peserta
didik terkait modul yang diujikan. Maka hal ini juga menunjukkan bahwa adanya
keberhasilan dalam pengembangan e-modul tersebut.

Kemudian yang terakhir ada penelitian yang dilakukan oleh Fathania
Masri pada tahun 2022 dengan judul “Pengembangan E-Modul Berbantuan
Calibre pada Pembahasan Materi Relasi dan Fungsi di SMP Negeri 5 Palopo”.
Model pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini yakni ADDIE dengan
validator ahli materi dan media yang memperoleh 82,5% untuk materi, kemudian
79,16% untuk media. Hasil uji keefektifan yang diperoleh dari peserta didik
dalam penggunaan produk ini diterima pada skor rata-rata sebesar 0,34 oleh yang

berada pada ketegori peningkatan sedang atau efektif.
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Tentu disini ada perbedaan yang terdapat dari penelitian terdahulu dengan
penelitian yang akan dikembangkan, yang mana perbedaan terletak pada lokasi
penelitian dan juga subjek penelitian. Kemudian dalam penggunaan materi yang
dan produk yang akan dikembangkan juga memiliki perbedaan. Dalam model
yang akan dilakukan pengembangan juga turut memiliki perbedaan yang mana
disini akan dilakukan pengembangan e-modul berbasis case based learning dalam
materi pendudukan Jepang di Indonesia dengan harapan peserta didik akan lebih
memahami mengenai awal mula imperialisme jepang, kedatangan jepang di
Indonesia, propaganda yang dilakukan oleh jepang, organisasi bentukan jepang,
perjuangan pemberontakan meraih kemerdekaan pada masa pendudukan jepang,
dan dampak sosial, politik, ekonomi, serta pendidikan.

Sehubungan dengan latar belakang diatas, beberapa penelitian terdahulu
yang telah dilakukan, dan untuk menjawab berbagai permasalahan yang ada maka
peneliti akan melakukan penelitian yang berjudul “Pengembangan E-Modul
Berbasis Case Based Learning Menggunakan Aplikasi Calibre dalam Materi
Pendudukan Jepang di Indonesia pada Mata Pelajaran Sejarah di SMA
Srijaya Negara Palembang.”

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian dari latar belakang di atas, untuk itu terdapat
permasalahan yang telah diuraikan pada bagian rumusan masalah berikut ini:

1. Bagaimana proses pengembangan e-modul berbasis case based learning
menggunakan aplikasi Calibre dalam materi Pendudukan Jepang di
Indonesia pada Mata Pelajaran Sejarah di SMA Srijaya Negara Palembang
yang valid?

2. Bagaimana efektifitas penggunaan e-modul berbasis case based learning
menggunakan aplikasi Calibre dalam materi Pendudukan Jepang di
Indonesia pada Mata Pelajaran Sejarah di SMA Srijaya Negara
Palembang?
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1.3 Tujuan Penelitian
Berdasarkan uraian dari rumusan masalah di atas, untuk itu terdapat tujuan
dalam penelitian ini yang mana sebagai berikut:

1. Untuk menghasilkan e-modul berbasis case based learning menggunakan
aplikasi Calibre dalam materi Pendudukan Jepang di Indonesia pada Mata
Pelajaran Sejarah di SMA Srijaya Negara Palembang yang valid.

2. Untuk mengetahui efektifitas penggunaan e-modul berbasis case based
learning menggunakan aplikasi Calibre dalam materi Pendudukan Jepang
di Indonesia pada Mata Pelajaran Sejarah di SMA Srijaya Negara
Palembang.

1.4 Manfaat Penelitian

Maka dari itu setelah dilakukan penelitian, manfaat yang diharapkan dapat
tercapai yakni sebagai berikut:
1.4.1 Secara Teoritis

Dengan adanya penelitian ini diharapkan mampu memberikan sebuah
informasi berdasarkan kajian ilmiah, sekaligus mampu memberikan produk
berupa e-modul yang dapat bermanfaat dan dijadikan referensi bagi sebuah
pengembangan terhadap bahan ajar.
1.4.2 Secara Praktis

1. Bagi peneliti, diharapkan mampu bermanfaat untuk dijadikan sebagai
motivasi sekaligus acuan dalam melakukan penelitian-penelitian
berikutnya.

2. Bagi pendidik, diharapkan mampu bermanfaat untuk dijadikan sebagai
salah satu solusi dalam kegiatan pembelajaran sekaligus sebagai pegangan
dan pendamping dalam memberikan materi pembelajaran.

3. Bagi peserta didik, diharapkan mampu bermanfaat untuk dijadikan sebagai
salah satu sumber belajar yang dengan mudah dapat dipahami dalam

proses pembelajaran.
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4. Bagi sekolah, diharapkan mampu menjadi referensi untuk melakukan
penelitian pengembangan lainnya dibidang pendidikan terkait bahan ajar
yang berbentuk digital dalam berbagai mata pelajaran yang ada di sekolah.

5. Bagi lembaga, diharapkan mampu menjadi referensi, arsip, dan berguna

untuk menunjang akreditasi fakultas maupun program studi.
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