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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk pengembangan sebuah media 

pembelajaran interaktif berbasis aplikasi Lectora Inspire dalam pembelajaran menulis 

puisi siswa kelas VIII SMP Negeri 1 Belitang Mulya. Jenis penelitianyang digunakan 

adalah penelitian dengan metode penelitian dan pengembangan (Research and 

Development). Model pengembangan yang digunakan adalah model pengembangan 

kombinasi Brog & Gall dan Allesi dan Trolip. Media pembelajaran interaktif 

menggunakan aplikasi Lectora Inspire dalam pembelajaran menulis puisi siswa kelas 

VIII SMP Negeri 1 Belitang Mulya dikembangkan berdasarkan hasil analisis 

kebutuhan dan wawancara dengan peserta didik dan guru. Berdasarkan hasil analisis 

kebutuhan dan wawancara peserta didik dan guru, produk media pembelajaran 

interaktif beberbasis aplikasi Lectora Inspire sangat dibutuhkan dalam pembelajaran 

menulis puisi siswa kelas VIII SMP Negeri 1 Belitang Mulya. Kemudian, 

dilakukannya rancangan awal pembuatan produk dengan pembuatan flowchart dan 

storyboard. Lalu langkah selanjutnya ialah pengembangan bentuk awal produk, uji 

validasi, dan revisi produk. Uji validasi terdiri dari 3 aspek yaitu uji validasi media, 

uji validasi materi, dan uji validasi kebahasaan. Hasil validasi media memperoleh 

nilai47 dengan nilai maksimal 52 dengan persentase 90,83%. Hasil validasi materi 

memperoleh nilai 46 dengan nilai maksimal 48 dengan persentase 95,83%. Hasil 

validasi kebahasaan memperoleh nilai 26 dengan nilai maksimal 32 dengan 

persentase 81,25%. Berdasarkan hasil validasi tersebut, media pembelajaran interaktif 

berbasis aplikasi Lectora Inspire dalam pembelajaran menulis puisi siswa kelas VIII 

SMP Negeri 1 Belitang Mulya sangat layak digunakan. 

Kata Kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran Interaktif, Lectora Inspire, 

Pembelajaran Menulis Puisi 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 
1.1 Latar Belakang 

Kemajuan teknologi saat ini sangat berkembang dengan cara meluas. 

Patriansah et al (2021) menyatakan persiapan harus dilakukan dengan sebaik-baiknya 

dalam mengoptimalkan sistem pendidikan, semua harus berjalan dengan teknologi 

yang ada dan terus berkembang. Di era pendidikan 4.0 ini tenaga pendidik atau guru 

harus benar-benar cakap dalam memanfaatkan segala hal di kelas. Baik itu dari 

suasana kelas, media pembelajaran yang digunakan, dan juga berupaya 

memaksimalkan kreativitas siswa-siswinya. Tenaga pendidik juga mampu 

mendorong dan memotivasi peserta didik untuk lebih mengembangkan potensinya 

dalam sebuah atau berbagai keterampilan, Muhajir et al (2021). Oleh sebab itu, 

teknologi harus benar-benar mampu digunakan sebaik dan sekreatif mungkin untuk 

menunjang proses belajar mengajar. Terutama mempunyai manfaat yang seimbang 

antara guru dan siswa saat proses pembelajaran di kelas. Tenaga pendidik juga harus 

benar-benar tanggap dan mau untuk belajar agar tidak tertinggal dari teknologi yang 

ada. Berupaya juga untuk menyiapkan segala halnya agar proses penyaluran ilmu ke 

murid menjadi lebih mudah dan praktis. 

Menurut Sitanggang (2020), bila seorang tenaga pendidik sudah mampu 

membuat dan mengaplikasikan sebuah media pembelajaran artinya peserta didik pun 

akan meningkatkan kualitas dan kreativitasnya dalam pembelajaran dengan baik. 

Media pembelajaran disini mempunyai peranan yang penting pula pada proses 

pembelajaran berlangsung di kelas. Berbagai macam bentuk dari media pembelajaran 

dapat digunakan untuk mengkemas materi lebih menarik lagi. Terutama pada materi- 

materi yang sifatnya sulit untuk dipahami oleh siswa seperti materi yang panjang dan 

mempunyai struktur dan sebagainya. Hal ini jelas mampu membuat siswa menjadi 

malas, mengantuk, dan akhirnya materi tak tersampaikan dengan maksimal ke dalam 

pikiran siswa. 
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Media pembelajaran saat ini yang terbilang sangat praktis dan sering 

digunakan. Menurut Saprudin et al (2020), media pembelajaran merupakan alat yang 

bisa digunakan untuk berinteraksi dengan mengadakan ruang diskusi atau 

pembelajaran yang dinamis dan mampu dipadukan dengan berbagai macam video 

anImasi, audio, dan grafik khusus. Banyak sekali macam media pembelajaran yang 

mampu membuat kelas di dalam suatu pendidikan dan mampu membantu guru dalam 

mengkemas materi agar lebih hidup. Tentunya ini juga mampu dijangkau oleh peserta 

didik untuk berpartisipasi dalam kelas dan mendapatkan materi yang bermanfaat dan 

dapat mengerjakan evaluasi diakhir dengan maksimal. Lectora Inspire merupakan 

salah satu bagian dari media pembelajaran yang berbasis sofware yang digunakan 

sebagai alat untuk presentasi secara lebih efektif.Aplikasi ini memiliki banyak 

kegunaan seperti membuat powerpoint dan memasukkan kuis yang lebih berpotensi 

lagi bagi peserta didik, Farahiba (2022). Menggunakan aplikasi ini tidak terlalu sulit  

sebab memakai bahasa pemrograman yang mudah dimengerti dan juga banyak 

ditemui banyak sekali fitur-fitur terbaru, dan dapat menempelkan animasi, gambar, 

Link kuis dalam proses pembelajaran. 

Menulis tidak hanya tentang bagaimana cara menyatukan kata-kata menjadi 

kalimat yang dibuat sebagus mungkin. Melainkan kegiatan menulis bertujuan untuk 

membuat seseorang cakap dan paham atas tulisan yang ia buat. Barus Putri Ayu et al 

(2022) menyatakan menulis salah satu dari 4 keterampilan berbahasa yang wajib 

dikuasai peserta didik adalah enulis Dalam proses menulis tentunya juga harus 

memperhatikan dan memperbanyak referensi agar mendapatkan banyak informasi 

dan motivasi bagi penulis-penulis pemula. Salah satu contoh menulis yang melekat 

pada materi Bahasa Indonesia untuk peserta didik yaitu menulis puisi. 

Puisi merupakan karya sastra yang hadir dengan unsur-unsur yang 

mendukungnya yang dibuat juga sesuai dengan imajinasi dan kreativitas penyairnya. 

Kebanyakan orang-orang menganggap bahwa menulissatu ini terbilang sangat 

gampang dan mudah dipahami. Namun, kenyataannya menulis puisi tidak bisa 

dianggap mudah. Pada teks ini harus benar-benar memperhatikan unsur-unsur 
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pembangunan puisi dan masih banyak lagi, itu lah halnya materi ini dan tata cara 

penulisan puisi lebih efektif bila dikemas pendidik dengan menggunakan media 

pembelajaran Lectora Insipre yang semenarik mungkin yang tentunya memanfaatkan 

media pembelajaran yang dapat diakses secara terjangkau. Terlebih lagi pada media 

pembelajaran yang sedang viral pada zaman ini, tentu menjadi daya ketertarikan 

peserta didik juga untuk ikut mencoba membuatnya. 

Berdasarkan penjelasan di atas, pada tanggal 13 Juli 2023 peneliti melakukan 

wawancara kepada salah satu guru Bahasa Indonesia di SMP Negeri 1 Belitang 

Mulya yang bernama Ratna Dewi, S.Pd. Alasan peneliti melakukan wawancara ini 

untuk mengetahui bagaimana keefektifan proses belajar bagi siswa-siswi terutama 

mata pelajaran Bahasa Indonesia, dan sampai dimana pemahaman pendidik 

menggunakan teknologi pada zaman sekarang ini yaitu dengan menggunakan media 

pembelajaran sebagai alat untuk mengajar di kelas. Berdasarkan informasi yang 

didapat dari narasumber, mata pelajaran yang ada di sekolah masih belum banyak 

menggunakan media pembelajaran terutama mata pelajaran Bahasa Indonesia. 

Didapat informasi juga bahwasanya guru-guru Bahasa Indonesia yang lainnya masih 

menggunakan buku paket, situs-situs internet, dan power point sebagai pendukung 

pada proses pembelajaran dan belum ada media pembelajaran lainnya yang dipakai. 

Beliau juga mengatakan, seharusnya hal seperti ini cepat-cepat untuk 

ditanggulangi sejak dini bagi guru-guru dan berusaha untuk memanfaatkan media 

pembelajaran yang lebih berkembang sebagai alat kerja pemberian ilmu kepada 

peserta didiknya. Didapat informasi yang cukup mendukung pula bahwa di sekolah 

ini sudah tersedia beberapa fasilitas seperti komputer, proyektor, dan juga wifi 

yangdapat diakses oleh peserta didik dan juga guru. Terkadang sesekali guru 

menggunakan video-video pembelajaran di Youtube untuk menambah penjelasan dari 

pembelajarannya. Namun, masih banyak kekurangan-kekurangan juga pada video- 

video tersebut, lebih efektif lagi apabila pendidik bisa membuat langsung materi yang 

dikemas pada kelas online dalam media pembelajaran sesuai dengan mata pelajaran 

yang nantinya bisa diakses oleh peserta didik. 
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Selain itu, beliau juga sempat memperhatikan beberapa kali saat di kelas 

siswa kurang memahami materi pelajaran Bahasa Indonesia salah satunya menulis 

puisi. Kurangnya juga motivasi untuk peserta didik, membuat materi ini sering 

disepelekan dan dianggap mudah oleh siswa-siswinya. Namun, guru sering 

terkendala pada saat menerangkan materi menulis puisi ini sebab tidak semudah itu 

untuk menjelaskan materi penulisan puisi tersebut. Inilah pentingnya media 

pembelajaran untuk mengantisipasi kebosanan peserta didik dan tentunya mudah 

untuk memahami cara menulis puisi. Oleh karena itu, diperlukannya media 

pembelajaran yang lebih bervariasi untuk pembelajaran menulis puisi bagi guru 

Bahasa Indonesia. Media pembelajaran yang dibutuhkan oleh guru dalam 

pembelajaran menulis puisi salah satunya melalui sofware Lectora Inspire.Hasil 

wawancara di atas mendapatkankesimpulan juga bahwasannya guru belum mampu 

membuat media pembelajaran yang lebih kreatif lagi dan maksimal pada 

pembelajaran menulis puisi. 

Selain mewawancarai guru Bahasa Indonesia, peneliti juga mewawancarai 

salah satu siswa SMP Negeri 1 Belitang Mulya kelas VIII bernama Sendylanita 

Saimona untuk menambah informasi terkait dengan proses belajar mengajar mereka 

di kelas terutama pada mata pelajaran Bahasa Indonesia materi menulis puisi. 

Menurutnya, sebagai peserta didik pembelajaran di dalam kelas sangat menjadi acuan 

mereka untuk mendapatkan ilmu dengan jelas, apalagi bagi mereka yang sudah 

menjadi siswa-siswi SMP yang masih kurang dalam memahami materi di sekolah. 

Ia juga mengatakan, guru sering kali menjelaskan materi hanya melalui buku 

paket yang tersedia saja tanpa adanya hal-hal yang dapat menarik perhatian mereka 

sebagai siswa. Apalagi pada mata pelajaran Bahasa Indonesia yang materinya sangat 

panjang dan terstruktur yang membuat ia dan teman-temannya susah dalam 

memahami penjelasan guru bila hanya menggunakan buku paket saja dengan 

menggunakan metode ceramah. Itu lah penting bagi guru menggunakan media 

pembelajaran sebagai alat pembelajaran di kelas. Materi puisimenurutnya merupakan 

materi Bahasa Indonesia yang terbilang sulit dipahami dibagian menulisnya langsung. 
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Namun, setelah beberapa kali pertemuan ternyata pada materi ini harus benar- 

benar jeli dalam memahami penjelasan agar dapat menulis puisi dengan baik dan 

mampu meningkatkan imajinasi peserta didik. Beberapa kali peserta didik diberi 

materi tentang pengertian puisi, unsur intrinsik dan ekstrinsik saja, dan juga murid 

hanya diberikan kesempatan untuk mendengarkan penjelasan dan mencatat hal-hal 

yang penting yang telah dijelaskan guru. Hal ini tidak membangkitkan semangat 

siswa-siswi dalam pembelajaran tersebut, wajar menurutnya jika banyak peserta didik 

yang tidak memahami bahkan kebingungan saat menulis puisi. Hal seperti ini tentu 

tidak boleh disepelekan oleh guru-guru mata pelajaran Bahasa Indonesia, pada materi 

ini perlu menggunakan media pembelajaran interaktif yang telah dibuat dalam bentuk 

kelas agar bisa diakses dan siswa mudah memahami materi. Peserta didik ini juga 

mengatakan, tentunya terdapat perbedaan dari guru yang menggunakan media 

pembelajaran sebagai alat untuk membantu menjelaskan materi dan guru yang hanya 

menggunakan buku paket saja pada hasil evaluasi mereka nanti. 

Berdasarkan permasalahan yang terlihat oleh peneliti dan dialami oleh sekolah 

SMP Negeri1 Belitang Mulya, maka dapat ditarik kesimpulan bahwa diperlukannya 

sekali sebuah pengembangan media pembelajaran yang interaktif berkaitan dengan 

materi menulis puisi.Oleh sebab itu peneliti nantinya akan mengembangkan media 

pembelajaran berkaitan dengan menulis puisi yang dapat bermanfaat untuk siswa 

memahami tata cara secara efektif tentang menulis puisi tersebut. Peneliti akan 

membuat kelas pada media pembelajaran berbasis aplikasi Lectora Insipre yang 

dikemas semenarik mungkin dan dapat merangkup keseluruhan materi puisi. 

Alasan peneliti menggunakan media pembelajaran berbasis aplikasi Lectora 

Insipre disebabkan tersedianya fitur-fitur yang lengkap dengan berbagai macam 

kegunaan yang sesuai dengan kebutuhan pembelajaran guru dan siswa. Lectora 

Insipre juga mampu membuat kelas online, yang berisi peserta didik dan guru untuk 

beberapa kali pertemuan. Kemudian, video-video animasi yang berkaitan dengan 

materi dapat diunggah di aplikasi ini sesuai dengan materi yang merupakan salah satu 

keunggulan dari Lectora Insipre. Soal-soal evaluasi juga dapat dibuat oleh tenaga 
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pendidik, sesuai dengan materi pada pertemuan tersebut dan dapat diisi langsung oleh 

siswa ataupun mengakses Link kuis yang telah diunggah. Beberapa kemampuan pada 

media pembelajaran ini telah dibuktikan oleh, Arbana (2020) dan Prasetyo (2021) 

kemampuan tersebut dari penelitian yang mereka lakukan dengan media 

pembelajaran Lectora Inspire ini sudah mampu dan baik dalam pembelajaran menulis 

puisi. Namun, dari kedua penelitian ini masih banyak kekurangan terutama dalam 

memilah multimedia yang maksimal. 

Jadi dapat ditarik kesimpulan bahwa penelitian “Pengembangan Media 

Pembelajaran Interaktif Berbasis Aplikasi Lectora Insipre dalam Pembelajaran 

Menulis Puisi Siswa Kelas VIII SMP Negeri 1 Belitang Mulya” sangat perlu untuk 

dilakukan. Dengan dilakukan penelitian ini nantinya dapat mengetahui seberapa 

pentingnya media pembelajaran berbasis aplikasi Lectora Insipre dalam pembelajaran 

menulis puisi untuk siswa kelas VIII SMP Negeri 1 Belitang Mulya. 

 
1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang dikemukan oleh peneliti di atas, maka 

rumusan masalah penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana analisis kebutuhan guru dan siswa terhadap media pembelajaran 

interaktif berbasis aplikasi Lectora Insipredalam pembelajaran menulis puisi 

siswa kelas VIII SMP Negeri 1 Belitang Mulya? 

2. Bagaimana rancangan dan pengembangan media pembelajaran interaktif 

berbasis aplikasi Lectora Insipre dalam pembelajaran menulis puisi untuk 

siswa kelas VIII SMP Negeri 1 Belitang Mulya? 

3. Bagaimana validasi ahli terhadap media pembelajaran interaktif berbasis 

aplikasi Lectora Insipre dalam pembelajaran menulis puisi untuk siswa kelas 

VIII SMP Negeri 1 Belitang Mulya? 
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1.3 TujuanPenelitian 

1. Menguraikan analisis kebutuhan guru dan siswa terhadap media pembelajaran 

berbasis aplikasi Lectora Insipre dalam pembelajaran menulis puisi untuk 

siswa kelas VIII SMP Negeri 1 Belitang Mulya. 

2. Menghasilkan rancangan media pembelajaraninteraktif berbasis aplikasi 

Lectora Insipre dalam pembelajaran menulis puisi untuk siswa kelas VIII 

SMP Negeri 1 Belitang Mulya. 

3. Menguraikan hasil validasi ahli terhadap media pembelajaran interaktif 

berbasis aplikasi Lectora Insipre dalam pembelajaran menulis puisi untuk 

siswa kelas VIII SMP Negeri 1 Belitang Mulya. 

 
1.4 Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan bermanfaat secara teoretis dan praktis. 

1.4.1 Manfaat Teoretis 

Diharapkan penelitian ini mampu memberikan tunjangan materi 

mengenai media pembelajaran yang telah dikembangkan serta menjadi 

referensi siswa untuk dapat belajar sendiri mengembangkan kemampuan 

menulis puisi 

1.4.2 Manfaat Praktis 

1) Bagi Siswa 

Dapat digunakan peserta didik sebagai alat peningkatan minat dan 

motivasi dalam mengakses sendiri media pembelajaran, menambah hasil 

evaluasi mereka pada materi menulis puisi 

2) Bagi Guru 

Dapat mendukung dalam proses belajar dengan peserta didik dan 

memotivasi untuk belajar memahami perkembangan dan mengemas 

berbagai macam materi dalam bentuk media pembelajaran. 

3) Bagi Sekolah 
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Sebagai referensi atau alternatif sekolah untuk terus membuat materi 

pembelajaran Bahasa Indonesia dengan dikemas menggunakan media 

pembelajaran agar lebih praktis dan menarik perhatian peserta didik. 



9  

 

 
 

DAFTAR PUSTAKA 

 
 

Airlangga, W, K., Wisnu, U., & Aditya, P. (2019). Meningkatkan kemampuan 

menulis teks prosedur dengan menggunakan model discovery learning. 

Jurnal Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia, 2(6) 

Akhdiah, S. (2012). Pembinaan keterampilan menulis bahasa Indonesia. Jakarta: 

Erlangga. 

Alessi, S. M. & Trollip, S. R. (2001). Multimedia for learning methods and 

development. Boston: Allyn and Bacon, Inc. 

Aminudin. (2008). Kreatif menulis puisi dan cerita pendek . Tanggerang: Citralab. 

Arba, I., P. (2020). Pengembangan media pembelajaran berbasisLectora Inspire 

dalam pembelajaran menulis teks anekdot pada siswa kelas X SMA Negeri 

3 Palembang. Indralaya: UNSRI 

Arsyad, A. (2015). Media Pembelajaran(A. Rahman (ed.); Revisi). Raja Grafindo 

Persada. 

Asnil, A. R., & Gunawan. (2019). Media pembelajaran berbasis industri 4.0. Raja 

Grafindo Persada. 

Asyhar, Rayanda. (2012). Kreatif mengembangkan media pembelajaran . Jakarta: 

Gaung Persada (GP) Press Jakarta. 

Barus, P. A., Marlina, A. T., Monalisa, F., Martua, R, S., Gusar., Junifer, S. (2022). 

Pengaruh media audio terhadap kemampuan menulis puisi siswa. Jurnal 

Bahasa & Sastra Indonesia, 2(2), 

Buanto, Y., Lihawa, F., & Rusiyah, R. (2020). Pengembangan media pembelajaran 

berbasis sparkol videoscribe yang diintegrasikan dangan wondershare 

filmora pada mata pelajaran geografi materi mitigasi bencana alam. 

Jambura Geo Education Juornal, 1(2), 71-79 

Dalman. (2018). Keterampilan menulis. Jakarta: Rajawali Perss 



10  

 

 
 

Fahariba, A., S. (2022). Pengembangan komik interaktif pahlawan madura untuk 

meningkatkan keterampilan literasi pada pembelajaran teks anekdot. Jurnal 

Metalingua, 7, 13-24 

Hasan, A, & Asep, R, R. (2014). Aplikasi pinjaman secara kredit pada bank Yudha 

Bhakti. Jurnal Computech & Bisnis, 8(2) 

Helaludin & Awalludin. (2020). Keterampilan menulis akademik panduan bagi 

mahasis di perguruan tinggi. Media Madanu. 

Herlina. (2019). Pengembangan bahan pembelajaran berbasis Hypercontent pada 

pembelajaran tematik daerah tempat tinggalku. Jurnal Teknologi 

Pendidikan, 21 (3), 215-230 

Indra, P. M. I., Masdiana., Anwari, M. A., Rahmad, A., Tahrim, T., Harahap, K. T., 

Darodjat., Hasan, M. (2021). Media pembelajaran. Tahta Media Group. 

Kurniawan., Y., P. (2021). Pengembangan interaktif bahan ajar interaktif 

menggunakan aplikasi Lectora Inspire untuk mahasiswa pendidikan bahasa 

dan sastra Indonesia. Jurnal Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia, 6 

(1), 37-42 

Muhajir, M., Fatimah, M., & Rohmah, R. (2021). Peningkatan keterampilan menulis 

puisi siswa kelas VIII SMP Al Falah Pancul Bojonegoro dengan model 

pembelajaran examples non examples. Attanwir: Jurnal Keislaman dan 

Pendidikan, 12(1), 155-123 

Ngatiyem. (2017). Meningkatkan keterampilan menulis puisi bebas dengan 

menggunakan media video pada kelas VII MTSN Banjar Selatan 1 kota 

Banjarmasin. Jurnal Mertas, 4 (1), 84-97 

Patriansah, M., Halim, B., Putra, M, P. (2021). Meningkatkan kreativitas siswa 

melalui kegiatan lomba gambar bercerita di SD 226 Palembang. Jurnal 

Pengabdian Masyarakat Berkemajuan, 4(4), 188-194 

Ramli, M. (2012). Media dan teknologi pembelajaran. Antasari Perss. 

Ramli, M. (2012). Media dan teknologi pembelajaran. Antasari Perss. 



11  

 

 
 

Sapriyah. (2019). Media pembelajaran dalam proses belajar mengajar. Jurnal 

Prosiding Seminar Nasional Pendidikan FKIP, 2 (1), 470-477 

Saprudin, S., Munaldi, M., Wijoyo, A., & Prasetio, S, M. (2020). Pembelajaran 

multimedia (studi kasus: SMK Indonesia Global). Jamaika: Jurnal Abdi 

Masyarakat, 1(1), 63-70. 

Shalikhah, N., Ardhin, P., & Muis, S. (2017). Media pembelajaran interaktif Lectora 

Inspire sebagai inovasi pembelajaran. Jurnal Warta LPM, 20(1), 9-16. 

Sitanggang, G. (2020). Kemampuan mengubah puisi menjadi wacana narasi dengan 

metode inkuiri oleh siswa kelas X SMK Swasta Yafim Biru-biru tahun 

pembelajaran 2019/2020. 

Sugiyono. (2017). Metode penelitian kuantitatif, kualitatif, dan R&D. Bandung: 

Alfabeta (ed.). 

Sulistiyono, R., & Hidayat, M., A. (2022). Pengembangan media pembelajaran 

MPOS pada teks cerpen kelas XI SMA/MA. Jurnal Pendidikan Bahasa 

dan Sastra Indonesia, 4 (2), 139-151. 

Sulkifli & Marwati. (2016). Kemampuan menulis puisi siswa kelas VIII SMP Negeri 

Satu Atap 3 Langgikima Kabupaten Konawe Utara. Jurnal Bastara, 1 (1). 

Wina Sanjaya. (2004). Perencanaan dan desain sistem pemebelajaran. Jakarta: 

Kencana. 

Winda., O., M. (2020). Pengembangan media pembelajaran menulis puisi kelas VIII 

dalam bentuk video compact disc interaktif di SMP Negeri 28 Palembang: 

UNSRI. 

Yuherman., Rianto, S., Dahlia. (2022). Pengembangan media pembelajaran interaktif 

berbasis Lectora Inspire dalam meningkatkan hasil belajar siswa kelas X 

lintas minat pada mata pelajaran geografi di SMA 1 Padang 

Sago.JurnalJambura Geo Education Journal, 3 (2), 106-113. 

Yulianto, A., Alfina, U., Fitriani., Pransiska, A., Tria, A. (2023). Analisis struktur 

batin dan fisik dalam puisi menulis mengejar mimpi karya Mohhamad 

Sya’roni. Jurnal Bahasa, Sastra Indonesia, dan Pembelajarannya, 1(1). 



12  

 

 
 

Yunus, A. (2015). Pembelajaran bahasa berbasis pendidikan karakter. Bandung: PT. 

Refilika Aditama. 


	PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS APLIKASI LECTORA INSPIRE DALAM PEMBELAJARAN MENULIS PUISI SISWA KELAS VIII SMP NEGERI 1 BELITANG MULYA
	Oleh Nadia Septeriga
	Jurusan Bahasa dan Seni
	2024
	HALAMAN PERSEMBAHAN
	Motto
	DAFTAR ISI
	PENGEMBANGANMEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS APLIKASI LECTORA INSPIRE DALAM PEMBELARAN MENULIS PUISI SISWA KELAS VIII SMP NEGERI 1 BELITANG MULYA
	BAB I PENDAHULUAN
	1.1 Latar Belakang
	1.2 Rumusan Masalah
	1.3 TujuanPenelitian
	1.4 Manfaat Penelitian
	1.4.1 Manfaat Teoretis
	1.4.2 Manfaat Praktis
	DAFTAR PUSTAKA

