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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis 

aplikasi Articulate Storyline 3 pada materi sistem peredaran darah manusia di kelas 

V SD Negeri 141 Palembang serta mengetahui kevalidan dan kepraktisan dari 

media pembelajaran. Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian dan 

pengembangan atau Research and Development (R&D) dengan model ADDIE, 

yang terdiri dari analysis, design, development, implementation, dan evaluation. 

Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian adalah observasi, 

angket, dan dokumentasi. Hasil validasi dari ahli media, ahli materi, dan praktisi 

adalah 96,6% dengan kategori sangat valid. Hasil respons uji coba skala kecil dan 

uji coba skala besar dari peserta didik adalah 96,2% dengan kategori sangat praktis. 

Hasil perolehan data menunjukkan bahwa media pembelajaran berbasis aplikasi 

Articulate Storyline 3 pada materi sistem peredaran darah manusia layak dan praktis 

digunakan di sekolah.  

 

Kata kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran, Sistem Peredaran Darah 

Manusia, Articulate Storyline 3. 
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ABSTRACT 

 

This research aims to develop learning media based on the Articulate Storyline 3 

application on human circulatory system material in class V SD Negeri 141 

Palembang and determine the validity and practicality of learning media. The type 

of research used is research and development (R&D) with the ADDIE model, which 

consists of analysis, design, development, implementation, and evaluation. The data 

collection techniques used in the study were observation, questionnaire, and 

documentation. The validation results from media experts, material experts, and 

practitioners were 96.6% with a very valid category. The response results of small-

scale trials and large-scale trials from students were 96.2% with a very practical 

category. The results of the data acquisition show that the learning media based on 

the Articulate Storyline 3 application on the material of the human circulatory 

system is feasible and practical to use at school. 

 

Keywords: Development, Learning Media, Human Circulatory System, Articulate 

Storyline 3. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang  

Seiring dengan kemajuan era digitalisasi dan globalisasi, tingkat tekanan 

terhadap integrasi media pembelajaran berbasis IT dalam pendidikan semakin 

meningkat. Oleh karena itu, sekolah sebagai pembawa perubahan masyarakat perlu 

berinovasi sesuai dengan perkembangan zaman (Darnawati dkk., 2019). Guru di 

abad ke-21 tidak hanya berperan sebagai pengajar, tetapi juga diharapkan untuk 

menciptakan suatu lingkungan pembelajaran yang demokratis, serta menghadapi 

tantangan yang terintegrasi dengan memanfaatkan teknologi dalam berbagai aspek 

pembelajaran. Penguasaan teknologi oleh guru dapat memberikan kemudahan 

dalam menyampaikan materi kepada peserta didik pada proses pembelajaran 

(Rohmah, 2020). Artinya, pendidikan dan teknologi tidak dapat dipisahkan, dimana 

teknologi akan menunjang pembelajaran dengan penggunaan media pembelajaran 

berbasis IT. 

Kegiatan pembelajaran di sekolah dasar pada saat ini belum sepenuhnya 

menerapkan media pembelajaran berbasis IT dalam proses pembelajaran. Padahal, 

media pembelajaran berbasis IT dapat membantu peserta didik dalam memahami 

materi pembelajaran yang cenderung bersifat abstrak karena materi pembelajaran 

pada media dapat dibuat dengan menarik dan interaktif. Sejalan dengan pendapat 

Yanto (2019), bahwa kegiatan pembelajaran yang hanya dilakukan secara lisan 

tidak akan mempermudah pemahaman peserta didik terhadap materi pembelajaran 

yang bersifat abstrak, dibutuhkan suatu media pembelajaran untuk mengkonkretkan 

materi pembelajaran yang bersifat abstrak tersebut.  

Media pembelajaran adalah suatu alat yang berperan sebagai penyalur pesan 

dalam proses pembelajaran, mendukung guru dalam kegiatan belajar mengajar, dan 

berperan sebagai perantara pengirim pesan dari sumber belajar ke peserta didik 

yang menerima informasi. Sebagai penyalur pesan, jika media pembelajaran 

dirancang dan dikembangkan dengan baik, maka media pembelajaran dapat 
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dijalankan tanpa guru (Zahwa & Syafi’i, 2022). Penggunaan media pembelajaran 

memiliki signifikansi besar dalam membantu peserta didik mendapatkan 

pemahaman baru, mengembangkan keterampilan, dan memperoleh kompetensi 

(Hasan dkk., 2021). Artinya, media pembelajaran memiliki peran penting dalam 

pembelajaran.  

Berdasarkan data observasi terhadap guru dan peserta didik kelas V C SD 

Negeri 141 Palembang pada tanggal 21 Agustus 2023 diperoleh hasil observasi 

terhadap guru, yakni dengan Ibu WY yaitu dalam proses pembelajaran dirasa 

kurang interaktif karena pada saat kegiatan pembelajaran kurangnya pemanfaatan 

fasilitas yang tersedia seperti penggunaan proyektor, dimana proyektor dapat 

menampilkan media pembelajaran interaktif. Lalu, data observasi terhadap peserta 

didik diperoleh hasil observasi yaitu peserta didik sulit memahami materi IPA 

karena cenderung bersifat abstrak dan pembelajaran yang dilakukan hanya berfokus 

pada buku dan guru saja (ceramah). Meskipun demikian, kegiatan pembelajaran 

kerap kali menggunakan media pembelajaran berbasis IT yaitu powerpoint. Oleh 

karena itu, dalam menanggulangi hal tersebut, diperlukan inovasi pengembangan 

media pembelajaran yang interaktif untuk guru dan peserta didik. Salah satu 

pengembangan media tersebut dapat dilakukan dengan aplikasi Articulate Storyline 

3. Pemilihan aplikasi Articulate Storyline 3 dikarenakan dapat membuat suatu 

media pembelajaran yang dipergunakan secara mandiri oleh peserta didik dan fitur-

fitur pada aplikasi Articulate Storyline 3 lebih unggul dibanding aplikasi sejenis, 

seperti adanya fitur timeline, button, slide layer, picture character, icons, marker, 

hyperlink, dll. 

Articulate Storyline adalah suatu alat bantu pembuatan multimedia yang 

digunakan untuk membuat media pembelajaran interaktif yang mengintegrasikan 

berbagai jenis konten, termasuk gambar, teks, suara, grafik, video, dan animasi. 

(Amiroh, 2019).  Articulate Storyline digunakan untuk menyajikan suatu informasi 

dengan maksud tertentu (sesuai tujuan pengguna). Keterampilan dalam membuat 

sajian media pembelajaran dapat menghasilkan materi yang menarik, sehingga 

mampu menarik perhatian dan minat peserta didik (Pratama, 2018). Hasil ekspor 

dari Articulate Storyline 3 adalah format HTML 5, yang selanjutnya dapat diubah 
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menjadi sebuah aplikasi yang dapat diakses di perangkat android berbantuan 

Website Apk 2 Builder.  

Berdasarkan hasil penelitian Firdawela & Reinita (2021) dengan judul 

“Pengembangan Media Pembelajaran Articulate Storyline Menggunakan Model 

Think Pair Share di Kelas IV Sekolah Dasar” dinyatakan layak digunakan di 

sekolah. Media pembelajaran Articulate Storyline telah melalui uji validitas dan 

kepraktisan oleh para ahli. Validitas oleh ahli media pada dua kali validasi berturut-

turut menunjukkan angka 70,3% (kategori valid) dan 76,5% (kategori sangat valid). 

Ahli materi memberikan hasil validitas sebesar 91% (kategori sangat valid), 

sementara ahli bahasa mendapatkan hasil 75% (kategori valid) pada validasi 

pertama dan 100% (kategori sangat valid) pada validasi kedua. Kepraktisan media 

pembelajaran juga diuji oleh guru dan peserta didik. Hasil uji kepraktisan oleh guru 

di SDN 22 Pasaman menunjukkan tingkat kepraktisan sebesar 91,6% (kategori 

sangat praktis), sedangkan di SDN 26 Pasaman mencapai 95,8% (kategori sangat 

praktis). Peserta didik di SDN 22 Pasaman memberikan tingkat kepraktisan sebesar 

91% (kategori sangat praktis), sementara di SDN 26 Pasaman mencapai 93,8% 

(kategori sangat praktis). Oleh karena itu, dapat disimpulkan bahwa media 

pembelajaran Articulate Storyline praktis digunakan di sekolah. 

Selanjutnya, berdasarkan hasil penelitian Nurmala dkk. (2021) dengan judul 

“Pengembangan Media Articulate Storyline 3 pada Pembelajaran IPA Berbasis 

STEM untuk Mengembangkan Kreativitas Siswa SD/MI” dinyatakan layak 

digunakan di sekolah. Media pembelajaran Articulate Storyline telah melalui uji 

validitas dan keefektifan oleh para ahli. Validitas oleh ahli materi mencapai 79,8% 

(kategori valid), ahli media memberikan hasil sebesar 97,9% (kategori sangat 

valid), dan ahli bahasa memperoleh 87,5% (kategori sangat valid). Articulate 

Storyline 3 terbukti efektif digunakan di lingkungan sekolah, terbukti dengan 

peningkatan kreativitas peserta didik. Hal ini dapat dilihat dari perbedaan nilai rata-

rata antara kelas kontrol dan kelas eksperimen, yaitu sebesar 11,00000, dengan 

signifikansi (2-tailed) sebesar 0,000. 

Berdasarkan uraian di atas, penting dilakukan pengembangan media 

pembelajaran berbasis aplikasi Articulate Storyline 3. Oleh karena itu, tujuan dari 
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penelitian ini adalah untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis aplikasi 

Articulate Storyline 3 pada materi sistem peredaran darah di kelas V SD Negeri 141 

Palembang yang valid dan praktis.  

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan pada latar belakang, maka didapat rumusan masalah pada 

penelitian ini, yaitu: 

1. Bagaimana kebutuhan guru dan peserta didik kelas V SD Negeri 141 

Palembang terhadap media pembelajaran berbasis IT? 

2. Bagaimana prosedur pengembangan media pembelajaran berbasis aplikasi 

Articulate Storyline 3 pada materi sistem peredaran darah manusia di kelas V 

SD Negeri 141 Palembang? 

3. Bagaimana kevalidan media pembelajaran berbasis aplikasi Articulate Storyline 

3 pada materi sistem peredaran darah manusia di kelas V SD Negeri 141 

Palembang? 

4. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran berbasis aplikasi Articulate 

Storyline 3 pada materi sistem peredaran darah manusia di kelas V SD Negeri 

141 Palembang? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan pada latar belakang, maka didapat tujuan penelitian pada 

penelitian ini, yaitu: 

1. Mendeskripsikan kebutuhan guru dan peserta didik kelas V SD Negeri 141 

Palembang terhadap media pembelajaran berbasis IT. 

2. Mendeskripsikan prosedur pengembangan media pembelajaran berbasis 

aplikasi Articulate Storyline 3 pada materi sistem peredaran darah manusia di 

kelas V SD Negeri 141 Palembang. 

3. Mendeskripsikan kevalidan media pembelajaran berbasis aplikasi Articulate 

Storyline 3 pada materi sistem peredaran darah manusia di kelas V SD Negeri 

141 Palembang. 
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4. Mendeskripsikan kepraktisan media pembelajaran berbasis aplikasi Articulate 

Storyline 3 pada materi sistem peredaran darah manusia di kelas V SD Negeri 

141 Palembang. 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian diharapkan mampu memberikan kebermanfaatan, adapun 

manfaat dari penelitian ini, yaitu: 

1. Bagi peserta didik, media pembelajaran berbasis aplikasi Articulate Storyline 3 

dapat meningkatkan pemahaman materi pembelajaran khususnya pada materi 

sistem peredaran darah manusia dan meningkatkan motivasi serta minat belajar 

peserta didik.  

2. Bagi guru, media pembelajaran berbasis aplikasi Articulate Storyline 3 dapat 

membantu guru dalam penyampaian materi pembelajaran secara interaktif dan 

menjadi bahan masukan untuk mengembangkan media pembelajaran pada 

materi lain. 

3. Bagi sekolah, media pembelajaran berbasis aplikasi Articulate Storyline 3 dapat 

memberikan referensi dalam meningkatkan kualitas pembelajaran. 

4. Bagi peneliti, dapat menjadi pengalaman dalam membuat media pembelajaran 

interaktif yang layak untuk digunakan di sekolah. 
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