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PENGEMBANGAN MEDIA AUDIO VISUAL POWTOON DALAM
PEMBELAJARAN MENULIS TEKS DESKRIPSI PADA SISWA KELAS VII
SMP NEGERI 2 BELITANG
ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah media pembelajaran berbasis Powtoon
dalam materi menulis teks deskripsi pada siswa SMP Negeri 2 Belitang guna membantu mempermudah
siswa dalam memahami menulis teks deskripsi yang baik dan benar sesuai dengan ketentuannya.
Metode penelitian yang digunakan adalah metode penelitian pengembangan R&D dengan prosedur
penelitian ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation). Penelitian ini
menggunakan teknik pengumpulan data dengan wawancara, kuesinoner, validasi ahli, dan uji coba
kelompok kecil. Hasil penelitian ini yaitu sebuah produk video pembelajaran interaktif yang di
dalamnya terdapat unsur narasi, suara narator, animasi, karakter dan musik. Produk ini telah dilakukan
validasi media, validasi materi dan validasi bahasa dengan hasil sangat valid dan siap untuk dilakukan
uji coba produk kepada kelompok kecil. Melalui penelitian ini, peneliti berharap dapat bermanfaat untuk
guru, siswa maupun peneliti selanjutnya.

Kata Kunci: Pengembangan, Powtoon, Teks Deskripsi.

Skripsi Mahasiswa Program Studi Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia
Universitas Sriwijaya (2023)

Nama : Annisa Septiani

NIM :06021282025042

Dosen Pembimbing : Drs. Nandang Heryana, M.Pd.
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DEVELOPMENT OF POWTOON AUDIO VISUAL MEDIA IN LEARNING
WRITING DESCRIPTION TEXTS IN CLASS VII STUDENTS OF SMP
NEGERI 2 BELITANG

ABSTRACT

This research aims to develop a Powtoon-based learning media in writing descriptive text
material for students at SMP Negeri 2 Belitang to help make it easier for students to understand writing
good and correct descriptive texts in accordance with the provisions. The research method used is the
R&D development research method with the ADDIE research procedure (Analysis, Design,
Development, Implementation and Evaluation). This research uses data collection techniques using
interviews, questionnaires, expert validation, and small group trials. The result of this research is an
interactive learning video product which contains narrative elements, narrator's voice, animation,
characters and music. This product has undergone media validation, material validation and language
validation with very valid results and is ready to be tested on small groups. Through this research,
researchers hope that it will be useful for teachers, students and future researchers.

Keywords: Development, Powtoon, Description Text.
Mengetahui:
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BAB 1
PENDAHULUAN
1.1. Latar Belakang

Manusia merupakan makhluk dinamis yang artinya mereka akan terus
berubah dan berkembang dalam proses kehidupannya. Seiring berjalannya
waktu setiap aspek kehidupan manusia akan terus mengalami perkembangan,
salah satu aspek tersebut ialah aspek ilmu pengetahuan dan teknologi (IPTEK).
Perkembangan tersebut terjadi sejalan dengan adanya pembaruan dari sistem,
kurikulum, dan perangkat pembelajaran. Perkembangan teknologi pada
hakikatnya bertujuan untuk dimanfaatkan sebagai alat yang mampu
mempermudah manusia dalam melaksanakan tugas sehari-harinya. Selain itu,
berkembangnya teknologi yang dipakai dalam dunia pendidikan juga mampu
memengaruhi pola interaksi antar guru dan siswa.

Dalam menjalankan tugasnya sebagai tenaga pendidik, guru dituntut untuk
mempunyai tingkat profesionalisme yang tinggi. Tingkat profesionalisme
seorang guru tidak hanya dilihat seberapa ahli guru tersebut sebagai tenaga
pendidik, namun juga dilihat dari seberapa mampu ia dalam mengolah
informasi dan kemampuan untuk mengelola lingkungan belajar, hal ini dapat
dilihat dari seberapa inovatif dan kreatifnya guru tersebut dalam menyusun
media pembelajaran yang akan ia gunakan nantinya. Sesuai dengan pernyataan
pada PP Nomor 74 Tahun 2008, setidaknya guru mampu atau dapat
mengoperasikan teknologi komunikasi dan informasi sesuai dengan fungsinya.

Berdasarkan dengan penjelasan di atas dan apa yang telah tercantum pada
Peraturan Pemerintah tersebut bahwa kegiatan pendidikan tidak harus selalu
dilaksanakan dengan menggunakan cara konvensional, namun bisa juga
dilakukan dengan memanfaatkan teknologi yang ada. Maka dari itu, guru harus
mampu dalam menggunakan teknologi komunikasi dan informasi dalam
kegiatan pembelajaran, agar nantinya dapat menemukan sumber belajar

alternatif dan menjadikan kegiatan belajar menjadi hal yang menarik dan



mudah dipahami. Guru harus mampu memahami peranan, fungsi, dan kegunaan
dari mata pelajaran yang diajar demi berlangsungnya kegiatan pembelajaran
yang efektif dan optimal, serta agar siswa mampu memahami maksud dari
materi yang sedang diajarkan.

Menulis adalah keterampilan atau kemampuan berbahasa yang bersifat
produktif dan ekspresif, hal ini berarti kegiatan menulis masuk ke dalam
kategori keterampilan yang dapat menghasilkan produk atau hal-hal yang
menjadi bagian dari implementasi dari keterampilan berbahasa. Menulis
mampu membantu penulis untuk menuangkan gagasan, ide, dan pendapat
mereka akan suatu hal yang mereka pikirkan, risaukan, ataupun rasakan sesuai
dengan sifat dari kegiatan menulis yaitu ekspresif (Indrawati dan Subadiyono,
2008).

Siswa seharusnya sudah menguasai materi menulis teks deskripsi, hal ini
disebabkan materi ini telah diajarkan sejak Sekolah Dasar. Namun, tetap saja
masih terdapat banyak siswa yang memiliki keterampilan menulis teks deskripsi
yang rendah. Hal ini terjadi disebabkan beberapa hal yang mana faktor utama
penyebab hal tersebut ialah minat siswa terhadap kegiatan menulis masih
rendah (Trawoco, 2016). Selain itu, hal ini juga disebabkan oleh objek atau
tema yang akan dideskripsikan sulit dipahami, siswa juga tidak mengerti urutan
menyusun data, dan mengalami kesulitan dalam menjelaskan kerangka yang
telah dibuat secara lebih rinci (Gani, 2012). Sama halnya yang terjadi di Sekolah
Menengah Pertama Negeri 2 Belitang. Pada wawancara singkat dengan salah
satu guru mata pelajaran Bahasa Indonesia SMP Negeri 2 Belitang, tepatnya
pada tanggal 20 Juni 2023, guru tersebut menjelaskan bahwa siswa tidak
memiliki ketertarikan atau minat yang tinggi terhadap pembelajaran menulis,
mereka sulit untuk diajarkan dan diarahkan menulis yang baik dan benar salah
satunya menulis teks deskripsi. Selain itu, guru di SMP Negeri 2 Belitang
kurang memiliki keterampilan dan kreatifitas dalam membuat media
pembelajaran yang interaktif bagi siswa, padahal jika dilihat dari fasilitas
sekolah sangat cukup memadai untuk menggunkan peralatan seperti proyektor,
komputer, leptop, WIFI dan lainnya. Untuk mengatasi hal ini, memerlukan

inovasi baru sebagai alternatif media belajar Bahasa Indonesia terkhusus materi
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menulis teks deskripsi agar nantinya mempermudah guru dan siswa dalam
melakukan kegiatan belajar mengajar menjadi lebih menarik, interaktif dan
tentunya menumbuhkan minat dan motivasi siswa untuk belajar menulis.
Media audio-visual adalah sebuah media memuat audio (suara) dan visual
(gambar), sehingga hal ini mampu membantu siswa mendeskripsikan objek
yang ada secara baik, lengkap, serta terstruktur sesuai dengan teks deksripsi.
Media audio-visual mendapat peran yang krusial terhadap proses pendidikan,
karena media ini mampu memberikan siswa banyak stimulus melalui tayangan
dan suara yang dihadirkan. Semenderiadis dan Mortidou (2009) menyatakan
media audio-visual mampu menciptakan lingkungan atau ruang belajar menjadi
tempat eksplorasi, melakukan suatu percobaan dan pertemuan, serta mampu
memotivasi siswa agar mampu mengembangkan keterampilan atau kemampuan
komunikasi dan mengungkapkan apa yang ada dalam pikirannya. Karena
berbagai alasan tertentu kegiatan belajar dengan pendekatan media audio-visual
sedang dalam tahap pengkajian dan pengeksplorasian dengan format visual
dalam literatur “Net-Generation” dan berusaha meningkatkan jumlah

pengimplementasian media audio-visual via aplikasi YouTube.



Namun, dalam penelitian ini peneliti tidak akan menggunakan platform
YouTube melainkan menggunakan sebuah media audio-visual yang bernama
Powtoon. Berikut adalah beberapa manfaat menggunakan Powtoon dalam
pembelajaran menulis teks deskripsi: memvisualisasikan konsep yaitu dengan
Powtoon siswa dapat memvisualisasikan konsep menulis teks deskripsi dengan
cara yang menarik dan interaktif, mereka dapat menggunakan animasi grafik,
dan elemen desain lainnya untuk menggambarkan objek atau situasi yang ingin
mereka deskripsikan. Selanjutnya memperkaya pengelaman belajar yaitu
Powtoon memungkinkan siswa untuk merasakan pengalaman belajar yang lebih
kreatif dan menyenangkan, mereka dapat menggabungkan teks, suara, dan
gambar secara bersama-sama untuk menciptakan presentasi yang menarik dan
informatif. Meningkatkan keterlibatan siswa yaitu Powtoon dapat membantu
meningkatkan keterlibatan siswa dalam pembelajaran menulis teks deskripsi,
animasi dan elemen audio visual yang menarik dapat memikat perhatian siswa
dan membuat mereka lebih antusias dalam mempelajari materi. Namun, penting
untuk diingat bahwa penggunaan Powtoon harus disertai dengan panduan dan
bimbingan yang tepat dari guru. Guru perlu memberikan arahan yang jelas
kepada siswa tentang tujuan pembelajaran, mengawasi proses belajar. Dengan
menggunakan Powtoon dalam pembelajaran menulis teks deskripsi, diharapkan
siswa dapat lebih terlibat, kreatif, dan memiliki pemahaman yang lebih baik
tentang konsep materi yang diajarkan. Berlandaskan pendapat-pendapat
tersebut, peneliti menyimpulkan bahwa kemajuan dalam aspek IPTEK
memberikan banyak manfaat dalam pengembangan proses pembelajaran.
Selain itu, kemudahan dalam mengakses media yang ada juga membantu
memudahkan jalan siswa untuk terus belajar dan meninjau kembali materi yang

telah disampaikan di kelas.



Perkembangan teknologi yang terjadi juga mengarah pada perkembangan

kegiatan pendidikan, guru dapat memanfaatkan keberadaan lingkungan belajar

yang beragam sehingga pembelajaran tidak lagi membosankan, hal ini juga

ditujukan agar motivasi belajar siswa semakin meningkat. Hal tersebut menarik

perhatian peneliti sehingga peneliti memutuskan untuk melakukan kegiatan

penelitian dengan judul “Pengembangan Media Audio Visual Powtoon Dalam

Pembelajaran Menulis Teks Deskripsi Siswa Kelas VII SMP Negeri 2

Belitang”.

1.2. Rumusan Masalah

Berdasarkan penjelasan sebelumnya, maka permasalahan penelitian ini

dapat dirumuskan sebagai berikut:

1.

Bagaimana kebutuhan terhadap pengembangan media audio visual
Powtoon pada pembelajaran menulis teks deskripsi kelas VII di SMP
Negeri 2 Belitang?

Bagaimana rancangan produk pengembangan media audio visual
Powtoon pada pembelajaran menulis teks deskripsi kelas VII di SMP
Negeri 2 Belitang?

Bagaimana validitas produk pengembangan media audio visual
Powtoon pada pembelajaran menulis teks deskripsi kelas VII di SMP
Negeri 2 Belitang?

Bagaimana uji coba pada kelompok kecil produk pengembangan media
audio visual Powtoon pada pembelajaran menulis teks deskripsi kelas
VII di SMP Negeri 2 Belitang?

Bagaimana uji coba pada kelompok kecil produk pengembangan media
audio visual Powtoon pada pembelajaran menulis teks deskripsi kelas
V11 di SMP Negeri 2 Belitang?



1.3. Tujuan Penelitian

Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah di atas, maka

tujuan penelitian ini sebagai berikut:

1.

Mendeskripsikan hasil kebutuhan siswa terhadap pengembangan media
audio visual Powtoon pada pembelajaran menulis teks deskripsi kelas
VIl di SMP Negeri 2 Belitang.

Mendeskripsikan rancangan produk pengembangan media audio visual
Powtoon pada pembelajaran menulis teks deskripsi kelas VII di SMP
Negeri 2 Belitang.

Mendeskripsikan validitas produk pengembangan media audio visual
Powtoon pada pembelajaran menulis teks deskripsi kelas VII di SMP
Negeri 2 Belitang.

Mendeskripsikan uji coba pada kelompok kecil produk pengembangan
media audio visual Powtoon pada pembelajaran menulis teks deskripsi
kela VII di SMP Negeri 2 Belitang

1.4 Manfaat Penelitian

Mengenai disusunnya penelitian ini, peneliti berharap hasil penelitian

ini nantinya dapat bermanfaat untuk segala pihak dan dalam segala aspek.

Manfaat ini meliputi:

1.4.1 Manfaat Teoretis

Peneliti berharap penelitian ini mampu menjadi referensi informasi
baru tentang pengembangan dan penggunaan media audiovisual
Powtoon untuk menulis teks deskriptif dalam kegiatan pembelajaran,

sehingga penelitian ini nantinya dapat membantu para pendidik untuk



meningkatkan kualitas tentang pembelajaran di kelas. Selain itu, peneliti
berharap bahwa penelitian ini mampu menjadi teori pendukung pada
penelitian-penelitian selanjutnya yang berkaitan dengan pembelajaran

menulis teks deskripsi.
1.4.2 Manfaat Praktis

a. Bagi peneliti, pengembangan media audio visual Powtoon untuk
menulis teks deskripsi dalam kegiatan pembelajaran dapat menambah
pengetahuan dan pemahaman peneliti.

b. Bagi siswa, motivasi siswa untuk belajar menulis teks deskriptif siswa
dapat meningkat dengan lingkungan belajar yang baru. Peningkatan
motivasi ini diharapkan mampu menaikkan tingkat kemampuan siswa
dalam menulis teks deskripsi.

c. Bagi tenaga pendidik, media pembelajaran Powtoon diharapkan
mampu meningkatkan motivasi guru untuk senantiasa mengasah
kreatifitas yang dimiliki dalam kegiatan penciptaan dan pemanfaatan
media pembelajaran yang relevan, sehingga kegiatan belajar menjadi
lebih menarik dan menciptakan atmosfir yang menyenangkan. Selain
itu agar guru tahu cara menarik minat siswa dalam menulis teks
deskripsi.

d. Bagi sekolah, penelitian ini dapat menjadi rujukan mengenai
pengembangan media Powtoon sebagai media pembelajaran sehingga
sekolah mendapatkan wawasan mengenai pengembangan media

pembelajaran
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