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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran 3D berbasis
aplikasi Assemblr EDU untuk meningkatkan minat belajar peserta didik kelas IV
SDN 02 Indralaya Utara. Jenis Penelitian yang digunakan adalah Research and
Development (R&D) dengan model pengembangan ADDIE (Analysis, Design,
Development, Implementation, Evaluation). Teknik pengumpulan data yang
digunakan adalah observasi, wawancara, angket dan dokumentasi. Hasil validasi
ahli media memperoleh persentase sebesar 95,83% dengan karegori sangat valid.
Validasi ahli materi memperoleh persentase sebesar 79,54% dengan kategori valid.
Validasi ahli praktisi memperoleh persentase sebesar 97,62% dengan kategori
sangat praktis. Hasil respon peserta didik pada uji coba perorangan memperoleh
persentase sebesar 97,22% dengan kategori sangat menarik dan pada uji coba
kelompok kecil memperoleh persentase sebesar 95,37% dengan kategori sangat
menarik. Skor N-Gain yang diperoleh adalah sebesar 0,841 dengan kategori tinggi.
Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa produk yang dihasilkan layak untuk
digunakan dalam kegiatan pembelajaran.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Assemblr EDU, Minat Belajar, Sekolah
Dasar.
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DEVELOPMENT OF 3D LEARNING MEDIA BASED ON ASSEMBLR EDU
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Dr. Suratmi, M.Pd
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Elementary School Teacher Education Study Program

ABSTRACT

This study aims to develop 3D learning media based on the Assemblr EDU
application to increase the learning interest of fourth grade students of SDN 02
Indralaya Utara. The type of research used is Research and Development (R&D)
with the ADDIE development model (Analysis, Design, Development,
Implementation, Evaluation). The data collection techniques used are observation,
interviews, questionnaires and documentation. The results of media expert
validation obtained a percentage of 95.83% with a very valid category. Material
expert validation obtained a percentage of 79.54% with a valid category.
Practitioner expert validation obtained a percentage of 97.62% with a very
practical category. The results of students' responses in individual trials obtained a
percentage of 97.22% with a very interesting category and in small group trials
obtained a percentage of 95.37% with a very interesting category. The N-Gain score
obtained was 0.841 with a high category. Thus it can be concluded that the resulting
product is suitable for use in learning activities.

Keywords: Learning Media, Assemblr EDU, Learning Interest, Elementary
School.
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Saat ini upaya peningkatan mutu pendidikan sedang menjadi sorotan, karena
berkaitan erat dengan kualitas sumber daya manusia yang dihasilkan. Mutu
pendidikan dapat diartikan sebagai kualitas pendidikan yang ada dalam suatu
negara, yang digunakan untuk mengukur maju atau tidaknya sistem pendidikan di
negara tersebut (Mulyani, 2022). Sebagian besar orang memandang bahwa mutu
pendidikan di Indonesia masih rendah jika dibandingkan dengan negara tetangga.
Hal ini dapat dilihat dari rendahnya prestasi belajar peserta didik, menurunnya
attitude yang dimiliki peserta didik serta rendahnya indeks prestasi peserta didik di
tingkat internasional. Pendidikan dianggap sebagai salah satu faktor penting yang
bisa meningkatkan dan mengembangkan kualitas sumber daya manusia, karena
dengan adanya pendidikan dapat memperkaya wawasan serta pengetahuan
seseorang.

Upaya peningkatkan mutu pendidikan harus segera dijalankan agar bisa

mewujudkan tujuan pendidikan nasional. Upaya tersebut tentu merupakan
tanggung jawab bersama, terkhusus bagi semua tenaga kependidikan. Sebagai
seorang pendidik guru menjadi aspek penentu keberhasilan setiap usaha
pendidikan, karena guru memegang peranan yang penting dalam proses
pembelajaran. Oleh karena itu, guru menjadi salah satu komponen utama dalam
upaya peningkatkan mutu pendidikan (Hazmi, 2019). Salah satu upaya yang dapat
dilakukan guru untuk meningkatkan mutu pendidikan adalah dengan meningkatkan
kualitas pembelajaran. Dalam upaya meningkatkan kualitas pembelajaran terdapat
banyak kendala yang dihadapi guru, seperti sulitnya menentukan metode
pengajaran yang sesuai dengan kemampuan peserta didik serta sulitnya
menumbuhkan minat belajar peserta didik, padahal minat belajar merupakan salah
satu faktor penting yang menentukan berhasil atau tidaknya kegiatan pembelajaran
(Soe’oed, dkk., 2022).

Sebagai seorang pendidik, guru harus dapat membuat suasana pembelajaran
yang menarik di kelas agar peserta didik bisa fokus dan menaruh minat pada proses

pembelajaran. Dalam pelaksanaannya, guru harus dapat merancang strategi
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pembelajaran, agar tujuan pembelajaran yang diharapkan dapat tercapai. Strategi
pembelajaran adalah suatu proses, teknik, penentuan metode, media, materi, sarana
prasarana serta langkah-langkah yang dirancang oleh pendidik untuk membantu
peserta didik agar dapat belajar lebih efisien dan dipermudah dalam mencapai
tujuan pembelajaran (Hasriadi, 2022:4).

Media pembelajaran merupakan salah satu komponen yang harus dirancang
dalam strategi pembelajaran, karena mempunyai peranan yang signifikan dalam
meningkatkan kualitas pembelajaran. Media pembelajaran adalah salah satu
komponen dalam pembelajaran yang dapat membantu guru untuk menyampaikan
materi agar peserta didik dapat memiliki minat dan ketertarikan terhadap materi
yang sedang dipelajari (Wulandari, dkk., 2023). Dengan menggunakan media
pembelajaran pada saat belajar, peserta didik akan lebih mudah dalam memahami
materi karena media pembelajaran mampu memberikan gambaran yang lebih jelas
kepada peserta didik tentang materi yang sedang dipelajari.

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang dilakukan di SDN 02
Indralaya Utara, peneliti mendapati bahwa SD tersebut sudah memiliki sarana dan
prasarana yang cukup memadai, salah satunya adalah ketersedian LCD proyektor,
namun sayang fasilitas ini kurang dimanfaatkan dengan baik oleh guru. Guru rata-
rata masih menggunakan pola pembelajaran yang konvensional dengan materi yang
hanya bersumber dari buku tanpa bantuan media pembelajaran yang lain dan proses
pembelajaran di kelas juga cenderung masih menggunakan metode ceramah. Hal
ini disebabkan karena guru belum mempunyai kemampuan yang cukup untuk
merancang media pembelajaran yang lebih inovatif dan bervariasi dan juga karena
keterbatasan waktu yang dimiliki guru. Akibat dari sarana dan prasarana yang
kurang dimanfaatkan dengan baik, kebanyakan peserta didik mengaku merasa
bosan dan mengantuk saat proses pembelajaran. Metode konvensional yang masih
digunakan oleh guru juga membuat minat belajar peserta didik menurun, akibatnya
peserta didik lebih memilih mengobrol dan tidak menyimak materi yang sedang

dijelaskan oleh guru.
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Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) merupakan salah satu mata pelajaran yang
sangat penting untuk dipelajari di sekolah dasar, karena IPA merupakan bagian dari
kehidupan yang mempelajari tentang alam semesta beserta isinya (Amini &
Saniyah, 2021). Sebagai salah satu mata pelajaran yang penting untuk dipelajari
maka materi pembelajaran IPA hendaknya disajikan dengan menarik. Materi yang
sangat padat dan kompleks akan membuat peserta didik bosan dan bahkan tidak
mengerti jika hanya disajikan dengan metode ceramah tanpa menggunakan media
pembelajaran. Oleh karena itu, penting bagi guru untuk dapat menyediakan media
pembelajaran yang menarik dan sesuai dengan materi pembelajaran yang sedang
dipelajari, agar peserta didik memiliki minat tinggi untuk belajar.

Penggunaan media pembelajaran berbasis teknologi atau digital merupakan
pilihan yang tepat di era revolusi 4.0 saat ini. Media pembelajaran ICT (/nformation
and Communication Technology) adalah segala bentuk teknologi (perangkat lunak)
yang dapat digunakan untuk menyajikan materi pembelajaran secara lebih nyata
langsung di ruang belajar (Atmojo, dkk., 2022). Pembelajaran juga tidak akan
monoton jika guru mampu menyajikan media pembelajaran yang berbasis digital,
begitupun dengan minat belajar peserta didik yang akan lebih meningkat jika
dibandingkan dengan pembelajaran yang dilaksanakan secara konvensional.

Assemblr EDU merupakan salah satu perangkat lunak yang dapat
menyajikan media pembelajaran secara digital. Perangkat lunak ini memberikan
kemudahan kepada peserta didik dalam memahami materi pembelajaran yang
dianggap sulit untuk dideteksi oleh indra manusia, karena perangkat lunak ini
mampu menyajikan materi pembelajaran secara detail dengan tampilan 3D.
Kehadiran perangkat lunak ini sangat membantu dalam pembelajaran IPA karena
materinya banyak yang bersifat abstrak sehingga sangat perlu untuk disajikan
dalam tampilan 3D (Padang, dkk., 2022)

Ada beberapa penelitian yang dianggap relevan dengan penelitian akan
dilakukan salah satunya yaitu penelitian yang dilakukan oleh Hengky Tantri
Badakara Purba, Kartono dan Dyoty Auliya Vilda Ghasya dengan judul
“Pengembangan Media Pembelajaran 3D Berbasis Microsoft PowerPoint

Materi the Earth and Beyond Kelas V. Hasil penelitian pengembangan media
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pembelajaran 3D dikriteriakan “Sangat Layak” digunakan dalam kegiatan
pembelajaran. Hal ini dilihat dari hasil validasi produk oleh validator ahli media
dengan nilai 86%, serta validator ahli materi dengan nilai 93,18% dan respon
peserta didik terhadap media pembelajaran yang dikembangkan “Sangat Baik”
dilihat dari angket respon peserta didik “83,59%”. Media pembelajaran juga dinilai
“cukup efektif” digunakan dalam pembelajaran hal ini dilihat dari hasil pengukuran
tingkat efektivitas penggunaan media dengan nilai “59,70%”. (Purba, dkk., 2023).

Terdapat persamaan dan perbedaan penelitian terdahulu dengan penelitian
yang akan dilakukan, persamaannya ialah sama-sama melakukan penelitian tentang
pengembangan media pembelajaran 3D dan sama-sama menggunakan model
pengembangan ADDIE. Perbedaannya terdapat pada pemilihan jenjang pendidikan,
materi pembelajaran, dan soffware yang digunakan, penelitian sebelumnya
dilakukan di kelas V, materi bumi dan sekitarnya serta menggunakan aplikasi
PowerPoint, sedangkan penelitian yang akan dilakukan menggunakan aplikasi
Assemblr EDU, materi fotosintesis dan dilakukan di kelas IV.

Berdasarkan uraian diatas, maka peneliti tertarik untuk melakukan
penelitian pengembangan dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran
3D Berbasis Aplikasi Assemblr EDU Untuk Meningkatkan Minat Belajar
Peserta Didik Kelas IV SDN 02 Indralaya Utara “.

1.2. Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian yang sudah dijelaskan pada latar belakang, maka
peneliti menetapkan rumusan masalah yang akan dikaji dalam penelitian ini yaitu:
1. Bagaimana cara mengembangkan media pembelajaran 3D berbasis aplikasi
Assemblr EDU materi fotosintesis kelas IV SDN 02 Indralaya Utara?
2. Bagaimana kelayakan media pembelajaran 3D berbasis aplikasi Assemblr EDU
materi fotosintesis kelas IV SDN 02 Indralaya Utara?
3. Bagaimana respon peserta didik terhadap penggunaan media pembelajaran 3D

berbasis aplikasi Assemblr EDU materi fotosintesis?
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4. Bagaimana penggunaan media pembelajaran 3D berbasis aplikasi Assemblr

EDU dalam meningkatkan minat belajar peserta didik kelas IV SDN 02

Indralaya Utara?

1.3. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka tujuan yang ingin dicapai pada

penelitian ini adalah:

1.

Mengembangkan media pembelajaran 3D berbasis aplikasi Assemblr EDU
materi fotosintesis kelas IV SDN 02 Indralaya Utara.

Mendeskripsikan kelayakan media pembelajaran 3D berbasis aplikasi Assemblr
EDU materi fotosintesis kelas IV SDN 02 Indralaya Utara.

. Mendeskripsikan hasil respon peserta didik terhadap penggunaan media

pembelajaran 3D berbasis aplikasi Assemblr EDU materi fotosintesis.
Mendeskripsikan hasil uji penggunaan media pembelajaran 3D berbasis
aplikasi Assemblr EDU dalam meningkatkan minat belajar peserta didik kelas
IV SDN 02 Indralaya Utara.

1.4. Manfaat Penelitian

Berdasarkan tujuan penelitian di atas, manfaat yang diharapkan dari

penelitian ini adalah sebagai berikut:

1.

Manfaat Teoritis
Hasil dari penelitian ini diharapkan mampu menambah wawasan tentang
pengembangan media pembelajaran yang dapat bermanfaat dalam proses
pembelajaran sehingga dapat meningkatkan mutu pendidikan serta dapat
dijadikan referensi dalam pengembangan media pembelajaran yang lebih
inovatif dan kreatif.
Manfaat Praktis
a. Bagi Sekolah

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat yang positif

dalam meningkatkan proses pembelajaran serta dapat memberikan
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kontribusi bagi sekolah untuk dapat mengembangkan media pembelajaran

yang sesuai dengan kebutuhan peserta didik.

. Bagi Guru

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat digunakan sebagai media
pembelajaran yang mampu mendukung pelaksanaan proses pembelajaran
serta memberikan wawasan kepada guru bagaimana cara mengembangkan
media pembelajaran ICT.

Bagi Peserta Didik

Hasil dari penelitian ini yang berupa media pembelajaran 3D diharapkan
dapat lebih membantu peserta didik dalam memahami materi pembelajaran
fotosintesis.

. Bagi Peneliti Lain

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan pengetahuan dan
wawasan baru bagi peneliti dalam mengembangkan media pembelajaran 3D

berbasis aplikasi Assemblr EDU
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