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Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

 

 

ABSTRAK 

 

 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk media pembelajaran smart apps 

creator pada materi bagian tubuh tumbuhan mata pelajaran IPAS kelas IV SDN 05 

Indralaya mengenai prosedur pengembangan, kevalidan, respon guru dan respon 

peserta didik. Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian pengembangan 

dengan model ADDIE yang terdiri dari lima tahapan yaitu (Analysis, Design, 

Development, Implementation, dan Evaluation). Subjek penelitian adalah 1 orang 

guru dan 15 orang peserta didik. Teknik pengumpulan data menggunakan observasi, 

wawancara, dokumentasi, lembar validasi dan angket. Validasi dri ahli media dengan 

hasil persentase skor sebesar 91% dalam kategori “Sangat Valid”. Validasi dari ahli 

materi dengan persentase skor sebesar 90,90% dalam kategori “Sangat Valid”.angket 

respon guru dengan hasil persentase skor sebesar 100% dalam kategori “Sangat 

Baik”. Angket respon peserta didik pada uji coba individu dengan hasil persentase 

95% dalam kategori “Sangat Baik”. Angket respon peserta didik pada uji coba 

kelompok secara terbatas dengan hasil pesentase skor sebesar 90% dalam kategori 

“Sangat Baik”. Dengan demikian dapat dinyatakan bahwa produk media 

pembelajaran smart apps creator layak digunakan dalam proses pembelajaran. 

 

 

Kata Kunci : Pengembangan, Media Pembelajaran, Smart Apps Creator, Mata 

Pelajaran IPAS 
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Primary School Teacher Education Study Program 

 

ABSTRACT 

 

 

This research aims to produce smart apps creator learning media products on plant 

body parts material for class IV science class SDN 05 Indralaya regarding 

development procedures, validity, teacher responses and student responses. The type 

of research used is development research with the ADDIE model which consists of 

five stages, namely (Analysis, Design, Development, Implementation, and 

Evaluation). The research subjects were 1 teacher and 15 students. Data collection 

techniques use observation, interviews, documentation, validation sheets and 

questionnaires. Validation from media experts with a score percentage of 91% in the 

"Very Valid" category. Validation from material experts with a score percentage of 

90.90% in the "Very Valid" category. Teacher response questionnaire with a score 

percentage of 100% in the "Very Good" category. Student response questionnaire on 

individual trials with a percentage result of 95% in the "Very Good" category. 

Student response questionnaires in limited group trials resulted in a score 

percentage of 90% in the "Very Good" category. Thus, it can be stated that the smart 

apps creator learning media product is suitable for use in the learning process. 

 

 

Keywords: Development, Learning Media, Smart Apps Creator, Science Subjects 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Pendidikan di Indonesia sangat penting karena merujuk pada pembukaan 

UUD 1945 terdapat pernyataan jelas menyatakan tujuan Negera Republik 

Indonesia ialah mencerdaskan kehidupan bangsa. Perkembangan zaman di era 

global berevaluasi 4.0 menuju era 5.0 berdampak pada pendidikan yang dimana 

pendidikan harus berupaya meningkatkan generasi muda yang berkualitas. 

Pelaksanaan pendidikan dilakukan sebaik mungkin akan berpengaruh dalam 

meningkatkan kualitas sumber daya manusia serta menghasilkan pendidikan yang 

berkualitas (Teni Nurrita, 2018). Proses kehidupan tidak luput dari pendidikan 

untuk meningkatkan seluruh kemampuan diri agar dapat hidup dan bisa 

melangsungkan kehidupan secara utuh menjadi manusia yang berpendidikan, 

ditinjau dari segi pengetahuan, segi sikap, maupun keterampilan seseorang 

(Ekawati & Susanti dkk., 2022). ”Berdasarkan  UU No 57 Tahun 2021 perihal 

Standar Nasional Pendidikan, menyebutkan pendidikan merupakan upaya 

dilakukan untuk mewujudkan atau menciptakan suasana dalam kemajuan 

pembelajaran supaya pelajar mampu secara aktif membuat potensi pengendalian 

diri, kepribadian, kecerdasan, moral, kemampuan, masyarakat, bangsa dan 

negara” (Melisa, 2023). Berdasarkan hal tersebut pendidikan suatu hal yang 

sangat krusial karena menjadi pondasi sebagai penunjang pengetahuan bagi 

manusia, menyadari bahwa pendidikan itu sangat penting maka pendidikan di 

Indonesia menerapkan  program wajib belajar 12 tahun, peran pendidik juga 

sangat penting dalam menghasilkan pendidikan atau lulusan yang berkualitas dari 

suatu sekolahan.   

Perkembangan pendidikan di Indonesia mengacu pada perubahanan 

pedoman dalam sistem pembelajaran yang dimana pendidikan menerapkan 

kurikulum 2013 bertranformasi menjadi kurikulum merdeka belajar. Kurikulum 

menjadi pedoman dibidang pendidikan dan menjadi acuan seorang pendidik untuk 
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melaksanakan proses kegiatan belajar mengajar di kelas. Kurikulum merdeka 

adalah kurikulum yang baru saja diterapkan dalam pendidikan di Indonesia. 

Ekawati & Susanti (2022) Pada tahun 2021 Kementerian Pendidikan dan 

Kebudayaan sudah merealisasikan pelaksanaan kurikulum merdeka, hal ini 

menjadi pencapaian tahap ketujuh dari program besar Merdeka Belajar. Lebih 

lanjut Suryani, dkk (2023) Manyatakan bahwa suatu upaya pemerintahan untuk 

mengembangkan kualitas pendidikan dengan cara melakukan perubahan 

kurikulum. Lebih lanjut  Nurwiatin (2022) berpendapat seiring perkembangan 

dunia pendidikan pada Indonesia, untuk mencapai tujuan pendidikan sesuai 

harapan solusi yang dapat diambil adalah melaksanakan perubahan kurikulum. 

Perubahan  kurikulum bukan hanya berdampak pada sistem pendidikan 

tapi juga berdampak pada guru. Selaras pernyataan dari Santika, dkk (2022)  guru 

menjadi salah satu bagian terpenting dari pencapaian keberhasilan perubahan 

kurikulum dan bertanggung jawab sepenuhnya atas pelaksaan kurikulum, serta 

berperan penuh dalam proses kegiatan belajar. Berdasarkan hal tersebut dapat 

disimpulkan bahwa guru harus di tuntut menjadi pendidik yang kreatif dan 

inovatif. Dalam kurikulum merdeka buku yang digunakan untuk pembelajaran 

sudah berbeda jika pada kurikulum menggunakan buku tematik yang dimana 

terdapat beberapa muatan pembelajaran, sedangkan pada kurikulum merdeka 

terdapat buku mata pelajaran yakni buku mata pembelajaran ilmu pengetahuan 

alam dan sosial disebut menjadi mata pelajaran IPAS. Hal ini dijelaskan oleh 

Arhinza (2023) di kurikulum merdeka mata pelajaran IPAS adalah kombinasi dari 

mata pelajaran ipa serta ips di mana pembelajaran ini mengkaji materi-materi 

berangkaian dengan ilmu alam dan ilmu sosial dijadikan ke satu mata pelajaran. 

Setyaningsih (2023) menyatakan bahwa peran mata pelajaran IPAS dalam 

kurikulum adalah menciptakan Profil Pelajar Pancasila serta mendukung peserta 

didik dalam mengidentifikasi cara alam bekerja dan berinteraksi dengan manusia. 

Materi bagian tubuh tumbuhan merupakan materi dari mata pelajaran IPAS pada 

kelas IV SD.  

Guru bukan hanya sekedar pendidik namun guru pula menjadi fasilitator 

dan mediator atau perantara dalam pelaksanaan pembelajaran dikelas, guru di 
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tuntut kreatif serta inovatif dalam menyampaikan pembelajaran supaya aktivitas 

belajar mengajar tersampaikan secara baik pada peserta didik dan dapat 

menjangkau arah yang diinginkan. Hal ini sejalan dengan pendapat Julianto & 

Umami (2023) peran guru memiliki siginifikan besar ketika mengakomodasi 

kegiatan belajar mengajar secara baik agar peserta didik turut aktif dan 

berpartisipasi didalam kelas. Oleh sebab itu, guru perlu menunjukan kerativitas 

dalam menyampaikan materi selama proses pembelajaran berlangsung, sehingga 

peserta didik dapat menelaah dengan baik apa yang diajarkan dari pendidik. 

Selaras bersama pendapat Susilo (2020) guru didorong untuk menciptakan 

inovasi-inovasi dalam langkah-langkah pembelejaran guna memastikan bahwa 

proses pembelajaran berjalan efektif, efesien, dan produktif, sehingga dapat 

meningkatkan kualitas pembelajaran. Pada perkembangan zaman yang sudah 

canggih akan teknologi berdampak juga pada ilmu pengetahuan yang mendorong 

guru agar memanfaatkan teknologi tersebut sebagai fasilitas pada aktivitas belajar 

mengajar salah satu penggunaan media pembelajaran (Handayuni & Zainil, 2023). 

Oleh kerena itu guru membutuhkan media pembelajaran yang interaktif sebagai 

alat penyampaian pesan pembelajaran yang akan disampaikan dan diterima baik 

oleh peserta didik. 

Media pembalajaran merupakan unsur yang bermakna pada saat proses 

pelaksanaan aktivitas pembelajaran dikelas, media pembelajaran sebagai alat 

bantu digunakan guru sebagai penyampaian pesan pembelajaran pada peserta 

didik. Selaras bersama pernyataan Rohman & Susilo (2019) penggunaan media 

mengakibatkan guru dalam meningkatkan kreativitas dan efisiensinya dalam 

menyajikan materi pelajaran dalam ruang belajar. Guru mampu menyediakan apa 

yang dibutuhkan saat kegiatan pembelajaran, sehingga dapat menimalisir tingkat 

kesukaran siswa ketika menelaah materi yang telah dijelaskan oleh pendidik 

melalui pemanfaatan media pembelajaran (Arnandi dkk., 2022). Dalam 

menggunakan alat perantara  guru harus memperhatikan beberapa hal seperti 

kelayakan alat perantara yang akan diterapkan apakah bisa mencapai tujuan 

pembelajaran yang diinginkan. Selaras dengan pendapat Wulandari, dkk (2023) 

menyatakan bahwa pentingnya peran media pembelajaran guna menyediakan 
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aktivitas pembelajaran yang layak dan tidak monoton untuk peserta didik, media 

yang digunakan harus tepat agar alur tujuan pembelajaran yang diharapkan 

tercapai dengan benar. Dengan perkembangan zaman yang sudah serba teknologi 

ini berdampak juga di bidang pendidikan terutama pada konteks belajar mengajar, 

pendidik dituntut ahli dalam menggunakan kecanggihan sarana sebagai alat 

perantara pembelajaran di kelas. Tidak sedikit kenyataan dilapangan menyatakan 

bahwa penggunaan alat perantara oleh guru belum mencapai tingkat optimal, 

faktor penyebab mempengaruhi hal tersebut adalah kurang keahlian guru dalam 

memilih media pembelajaran masih banyak yang menggunakan media 

pembelajaran berbahan cetak seperti buku.  

Sejalan dengan pendapat Salim, dkk (2020) bahwa kegiatan belajar 

mengajar yang tidak mengutamakan pelajar serta pemilihan alat perantara 

kegiatan belajar tidak sesuai mempunyai nilai minim saat kegiatan pembelajaran  

berarti alat penyampaian pesan hanya digunakan sebatas alat pelengkap saja dan 

dapat mengakibatkan proses pembelajaran  tersebut tidak efektif karena kurang 

maksimal pada saat penggunaan alat perantara, hingga menimbulkan kegiatan 

belajar mengajar terlihat sia-sia. Pernyataan tersebut bisa menyebabkan turun 

hasrat serta dorongan belajar di kelas, peserta didik merasa jenuh jika media yang 

digunakan hanya berbahan cetak saja.  Hal ini sejalan dengan pendapat Miftah & 

Nur Rokhman (2022) guru harus semaksimal mungkin memanfaatkan teknologi 

sebagai media pembelajaran agar pembelajaran di kelas menjadi tidak monoton 

dan tidak membosan serta bisa meningkatkan pemahaman materi peserta didik. 

Banyak sekali aplikasi-aplikasi atau website-website di internet bisa digunakan 

oleh guru untuk alat perantara pembelajaran interaktif di kelas, smart apps creator 

adalah contoh dari program dapat dimanfaatkan bagi para pendidik untuk 

membuat media pembelajaran berbasis teknologi. 

SAC merupakan suatu pengguna desktop bisa mendesain alat perantara 

pembelajaran pintar menyajikan gambar, suara, bahkan animasi pembelajaran. 

Menurut Khasanah & Rusman (2021) Smart Apps Creator bisa disingkat menjadi 

SAC media pembelajaran tidak menggunakan kode pemrograman lebih 

memudahkan guru dalam mengembangkan media tersebut, selain itu aplikasi ini 
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bermanfaat dalam peningkatan kreatifitas peserta didik dalam pembelajaran. 

Dengan aplikasi ini berguna untuk perantara atau penyampaian pesan yang 

disampaikan oleh pendidik. Lebih lanjut Handayuni & Zainil (2023)  menyatakan 

bahwa bukan hanya memudahkan guru saja tetapi dapat meningkatkan 

karakteristik peserta didik serta pengalaman yang didapatkan dalam proses 

pembelajaran.  

Peneliti telah melakukan wawancara serta observasi mengenai pemanfaat 

media pembelajaran pada Sekolah Dasar Negeri 05 Indralaya. Pembelajaran sudah 

dilakukan secara tatap muka keseluruhan. Pada saat pembelajaran guru 

menggunakan media pembelajaran berbahan cetak seperti buku dan gambar 

pendukung. Guru sudah sudah menggunakan media pembelajaran berbasis 

teknologi tetapi hanya penggunaan video di youtube saja. Pada materi bagian 

tubuh tumbuhan, guru menggunakan media pembelajaran yang nyata seperti 

membawa tumbuhan secara langsung di kelas. Media pembelajaran youtube 

hanya bisa dilihat dan didengar saja tanpa ada interaksi antara peserta didik dan 

media pembelajaran, sekolah membutuhkan media pembelajaran yang bervariasi 

dan interaktif serta bisa diakses oleh peserta didik saat di luar jam pembelajaran. 

Peniliti belum menemukan guru menggunakan aplikasi smart apps creator dalam 

proses pembelajaran media pembelajaran intraktif. Berdasarkan hal ini peneliti 

tertarik untuk melaksanakan pengembangan media pembelajaran guna bisa 

dimanfaatkan atau diperagakan dalam tahapan kegiatan belajar mengajar 

dilaksanakan bersama guru dan peserta didik di kelas. Peneliti mengharapkan agar 

sekolah dan guru memiliki dorongan dalam memanfaatkan teknologi dan 

memiliki antusias yang sama dalam menerapkan media pembelajaran dengan  

smart apps creator, kegunaan alat perantara interaktif tersebut dapat mewujudkan 

cara agar peserta didik selalu bersemangat, meningkatkan minat serta dorongan 

motivasi pada proses pembelajaran berlangsung. 

Berdasarkan uraian tersebut, peneliti melaksanakan penelitian berjudul 

“Pengembangan Media Pembelajaran Smart Apps Creator Pada Materi 

Bagian Tubuh Tumbuhan Mata Pelajaran IPAS Kelas IV SDN 05 

Indaralaya”. 
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1.2 Batasan Masalah 

Sesuai latar belakang penelitian, batasan masalah dalam peneilitian yang 

akan dilaksanakan yaitu : 

1) Media yang dikembangkan berbasis teknologi menggunakan aplikasi 

smart apps creator untuk materi bagian tubuh tumbuhan di SDN 05 

Indaralaya. 

2) Pengembangan media pembelajaran ini dilakukan pada kelas IV pada 

mata pelajaran IPAS bab 1 fase B topik A bagian tubuh tumbuhan. 

1.3 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah penelitian, maka peneliti dapat 

menentukan rumusan masalah sebagai berikut. 

1) Bagaimana karateristik media pembelajaran pada materi bagian tubuh 

tumbuhan mata pelajaran IPAS kelas IV SDN 05 Indaralaya? 

2) Bagaimana prosedur pengembangan media pembelajaran smart spps 

creator pada materi bagian tubuh tumbuhan mata pelajaran IPAS kelas 

IV SDN 05 Indaralaya? 

3) Bagaimana kevalidan produk pengembangan media pembelajaran 

smart apps creator pada materi bagian tubuh tumbuhan mata pelajaran 

IPAS kelas IV SDN 05 Indaralaya? 

4) Bagaimana respon guru serta peserta didik terhadap produk 

pengembangan media pembelajaran smart apps creator pada materi 

bagian tubuh tumbuhan kelas IV SDN 05 Indralaya? 

 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini yaitu sebagai berikut. 

1) Untuk mendeskripsikan karateristik media pembelajaran pada materi 

bagian tubuh tumbuhan mata pelajaran IPAS kelas IV SDN 05 

Indaralaya 
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2) Untuk mendeskripsikan prosedur pengembangan media pembelajaran 

smart spps creator pada materi bagian tubuh tumbuhan mata pelajaran 

IPAS kelas IV SDN 05 Indaralaya 

3) Untuk mendeskripsikan kevalidan produk pengembangan media 

pembelajaran smart apps creator pada materi bagian tubuh tumbuhan 

mata pelajaran IPAS kelas IV SDN 05 Indaralaya 

4) Untuk mendeskripsikan respon guru serta peserta didik terhadap 

produk pengembangan media pembelajaran smart apps creator pada 

materi bagian tubuh tumbuhan kelas IV SDN 05 Indralaya 

1.5 Manfaat Penelitian  

Manfaat penelitian ini yaitu sebagai berikut 

1) Bagi Peserta Didik 

Penelitian dan pengembangan diharapkan dapat membantu peserta 

didik dalam memahami materi bagian tubuh tumbuhan serta dapat 

memicu rasa ingin tahu peserta didik dan dorongan untuk belajar. 

2) Guru 

Penelitian dan pengembangan ini diharapkan dapat membantu guru 

untuk menggunakan media pembelajaran berbasis teknologi smart 

apps creator di kelas IV sebagai jembatan atau metode penyampaian 

tambahan dalam kegiatan pembelajaran pada saat proses pelaksanaan 

pembelajaran. 

3) Bagi Sekolah 

Penelitian dan pengembangan yang telah dihasilkan ini diharapkan 

dapat membantu sekolah untuk meningkatkan sistem pembelajaran 

yang lebih baik. 

 

4) Bagi Peneliti 

Para peneliti dan pengembangan ini diharapkan bisa menjadi 

refrensi di masa datang untuk menciptakan sumber daya pengejaran 

yang lebih interaktif. 
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