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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk bahan ajar digital 

berbasis Canva menggunakan model Problem Based Learning pada materi 

perubahan wujud benda di kelas III SD Negeri 105 Palembang. Jenis penelitian 

yang digunakan adalah penelitian dan pengembangan dengan model ADDIE yang 

terdiri dari tahap Analisys, Design, Development, Implementation, dan Evaluation. 

Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah lembar validasi, wawancara, 

angket, dan dokumentasi. Validasi dari ahli materi memperoleh persentase 96% 

dengan kategori sangat valid. Validasi dari ahli media memperoleh persentase 98% 

dengan kategori sangat valid. Angket respon guru memperoleh persentase 98% 

dengan kategori sangat praktis. Angket respon peserta didik pada uji coba tahap 1 

memperoleh persentase 97% dengan kategori sangat praktis. Angket respon peserta 

didik pada uji coba tahap 2 memperoleh persentase 100% dengan kategori sangat 

praktis. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa produk bahan ajar digital 

berbasis Canva layak digunakan dalam proses pembelajaran. 

Kata Kunci : Pengembangan, Bahan Ajar, Canva, Model Problem Based 

Learning, Perubahan Wujud Benda 

mailto:06131282025019@student.unsri.ac.id
mailto:Marwan_pulungan@fkip.unsri.ac.id


  Universitas Sriwijaya 

 

xv 
 

Development Of Canva-Based Digital Teaching Materials Using A 

Problem Based Learning Model On Material For Changing The 

Form Of Objects In Grade III Elementary School 

 

Rena Rustiana (06131282025019)  

06131282025019@student.unsri.ac.id 

  

Supervisor: Drs. Marwan Pulungan, M.Pd. 

 Marwan_pulungan@fkip.unsri.ac.id  
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ABSTRACT 

This research aims to produce Canva-based digital teaching material 

products using the Problem Based Learning model on material for changing the 

form of objects in grade III State Elementary School 105 Palembang. The type of 

research used is research and development with the ADDIE model which consists 

of the stages of Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation. 

The data collection techniques used were validation sheets, interviews, 

questionnaires, and documentation. Validation from material experts obtained a 

percentage of 96% with a very valid category. Validation from media experts 

obtained a percentage of 98% with a very valid category. The teacher response 

questionnaire obtained a percentage of 98% with a very practical category. The 

student response questionnaire in the phase 1 trial obtained a percentage of 97% 

with a very practical category. The student response questionnaire in the phase 2 

trial obtained a percentage of 100% with a very practical category. Thus, it can be 

concluded that Canva-based digital teaching material products are suitable for use 

in the learning process. 

Keywords: Development, Teaching Materials, Canva, Model Problem Based 

Learning, Change of Form of Objects 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1    Latar Belakang 

Pendidikan saat ini dihadapkan dengan perkembangan zaman yang semakin 

maju. Kemajuan ini menjadikan pendidikan lebih berkembang untuk menyesuaikan 

dengan kemajuan yang ada. Salah satu perubahan yang terjadi adalah proses 

pembelajaran yang berpusat pada guru (teacher centered) beralih pada pembelajaran 

yang berpusat pada peserta didik (student centered). Menurut Undang-Undang 

Sistem Pendidikan Nasional No.20 tahun 2003, Pembelajaran adalah proses interaksi 

peserta didik dengan pendidik dan sumber belajar pada suatu lingkungan belajar. 

Dalam proses pembelajaran tentu membutuhkan bahan ajar sebagai panduan belajar 

bagi peserta didik. Bahan ajar merupakan kumpulan materi pembelajaran yang 

disusun secara sistematis dan lengkap berdasarkan prinsip-prinsip pembelajaran. 

Namun bahan ajar yang ada didalam buku paket dianggap masih minim, maka perlu 

dikembangkan bahan ajar sebagai pendamping buku siswa yang digunakan peserta 

didik dalam proses pembelajaran.  

Saat ini proses pembelajaran di tingkat Sekolah Dasar masih menggunakan bahan 

ajar dalam cetak atau buku paket sedangkan perkembangan zaman saat ini menuntut 

semua kegiatan proses pembelajaran menggunakan teknologi.  Untuk menyesuaikan 

dengan tuntutan zaman, perlu dilakukan pengembangan dalam penggunaan bahan 

ajar yang tadinya menggunakan bahan ajar cetak menjadi bahan ajar digital. Bahan 

ajar digital merupakan evolusi dari bahan ajar cetak yang memanfaatkan teknologi 

dengan menawarkan berbagai manfaat untuk membantu peserta didik memperoleh 

pengalaman belajar yang bersifat konkret, kontekstual, interaktif serta adaptif dengan 

perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi (Sutanto dkk., 2022). Selain itu 

pengembangan bahan ajar digital ini juga bertujuan untuk lebih menarik perhatian 

dan meningkatkan minat peserta didik dalam belajar. Bahan ajar digital juga dapat 

meningkatkan kemampuan peserta didik untuk berfikir kreatif, memecahkan 
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masalah, dan termotivasi (Dewi dkk., 2021). Hal tersebut dapat membantu 

mewujudkan tujuan pendidikan pada saat ini. 

Pada proses pembelajaran guru bisa menggunakan bermacam-macam model 

pembelajaran. Salah satu model yang bisa digunakan adalah model Problem Based 

Learning (PBL). Problem Based Learning (PBL) merupakan suatu pendekatan 

pembelajaran yang berfokus pada peserta didik (student centered), diharapkan peserta 

didik mampu secara optimal melakukan eksplorasi, investigasi, dan memecahkan 

masalah, sehingga minat belajar akan tumbuh. (Ningsih dkk., 2018). Dalam 

pembelajaran yang menggunakan model Problem Based Learning, permasalahan 

yang dikaji merupakan permasalahan kontekstual yang ditemukan oleh peserta didik 

dalam kehidupan sehari-hari. Berdasarkan hal tersebut penerapan model Problem 

Based Learning dapat membuat pemikiran peserta didik yang abstrak menjadi lebih 

konkret.  Oleh karena itu penerapan model Problem Based Learning atau model 

pembelajaran berbasis masalah ini dapat memberikan pembelajaran yang realistis 

sesuai dengan peristiwa yang ada di lingkungan peserta didik.  

Di tingkat sekolah dasar, Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) adalah ilmu yang secara 

sistematis mencari pengetahuan tentang alam, sehingga IPA tidak hanya fakta, konsep 

atau prinsip-prinsip melainkan juga melibatkan suatu proses penemuan (Karim, 

2018). Pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) juga erat kaitannya dengan 

kehidupan sehari-hari.  Salah satu materi yang sering ditemukan dalam kehidupan 

sehari-hari adalah materi perubahan wujud benda. Contoh penerapan materi 

perubahan wujud benda dalam kehidupan sehari-hari adalah air yang berubah menjadi 

es saat di masukkan ke dalam kulkas, es yang mencair ketika di letakkan di luar 

kulkas, dan uap yang muncul saat memasak air.  Perubahan wujud benda ini bisa 

terjadi karena peristiwa pelepasan dan penyerapan kalor (Nurkaidah, 2020). Sehingga 

berdasarkan Kompetensi Dasar 3.1 Mencari informasi mengenai konsep perubahan 

wujud benda dalam kehidupan sehari-hari melalui berbagai cara seperti  penjelasan 

lisan, tulisan, visual atau eksplorasi lingkungan dan 4.1 Menyampaikan hasil data 

mengenai konsep perubahan wujud benda dalam aktivitas harian melalui penyajian 
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secara lisan, tertulis, dan visual menggunakan kosakata baku dan kalimat efektif, 

peserta didik dapat mengidentifikasi proses perubahan wujud benda yang ada dalam 

kehidupan sehari-hari.  

Penelitian yang sejenis dengan penelitian ini adalah penelitian yang dilakukan 

oleh Kharisma Nisa (2022) yang berjudul Pengembangan bahan ajar digital berbasis 

pendekatan saintifik pada materi perpindahan kalor untuk meningkatkan literasi sains 

siswa kelas V Sekolah Dasar. Hasilnya secara umum bahan ajar digital yang 

dikembangkan sudah sesuai dengan kelayakan aspek materi, bahasa dan media sesuai 

validasi ahli materi, ahli Bahasa dan ahli media. Ketiga hasil validasi menyatakan 

bahwa bahan ajar digital yang dikembangkan oleh Kharisma Nisa sangat layak 

digunakan. Kesamaan penelitian yang dilakukan Kharisma Nisa dengan penelitian ini 

adalah sama-sama mengembangkan bahan ajar digital untuk peserta didik. Sedangkan 

perbedaan kedua penelitian tersebut terletak pada materi pembelajaran, kelas dan 

metode pengembangan yang digunakan. Kharisma Nisa mengembangkan bahan ajar 

digital pada materi perpindahan kalor di kelas V SD dengan menggunakan model 

saintific learning, sedangkan penelitian ini mengembangkan bahan ajar digital pada 

materi perubahan wujud benda di kelas III SD dengan menggunakan model Problem 

Based Learning (PBL). 

Dari uraian di atas, peneliti tertarik untuk melakukan penelitian pengembangan 

bahan ajar digital sebagai  pendamping buku siswa untuk menambah pemahaman 

materi peserta didik mengenai materi perubahan wujud benda. Sehingga penelitian 

ini berjudul “Pengembangan Bahan Ajar Digital Berbasis Canva Menggunakan 

Model Problem Based Learning pada Materi Perubahan Wujud Benda di Kelas III 

SD Negeri 105 Palembang” 
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1.2    Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang tersebut, maka masalah dalam penelitian ini yaitu : 

1. Bagaimana karakteristik bahan ajar yang digunakan di kelas III SD Negeri 

105 Palembang? 

2. Bagaimana pengembangan bahan ajar digital berbasis canva menggunakan 

model Problem Based Learning pada materi Perubahan Wujud Benda di 

kelas III SD Negeri 105 Palembang? 

3. Bagaimana kelayakan bahan ajar digital berbasis canva menggunakan model 

Problem Based Learning pada materi Perubahan Wujud Benda di kelas III 

SD Negeri 105 Palembang? 

4. Bagaimana kepraktisan bahan ajar digital berbasis canva menggunakan 

model Problem Based Learning pada materi Perubahan Wujud Benda di 

kelas IIII SD Negeri 105 Palembang? 

 

1.3    Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah diatas, tujuan dilakukannya penelitian ini adalah 

sebagai berikut: 

1. Mendeskripsikan karakteristik bahan ajar yang digunakan di kelas III SD 

Negeri 105 Palembang. 

2. Mendeskripsikan tahapan pengembangan bahan ajar digital berbasis canva 

menggunakan model Problem Based Learning pada materi perubahan wujud 

benda di kelas III SD Negeri 105 Palembang. 

3. Mendeskripsikan kelayakan bahan ajar digital berbasis canva menggunakan 

model Problem Based Learning pada materi perubahan wujud benda di kelas 

III SD Negeri 105 Palembang. 

4. Mendeskripsikan kepraktisan dalam penggunaan bahan ajar digital berbasis 

canva menggunakan model Problem Based Learning pada materi perubahan 

wujud benda di kelas III SD Negeri 105 Palembang. 
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1.4    Manfaat Penelitian 

Berikut ini adalah manfaat yang akan didapat dari penelitian ini: 

1. Bagi Sekolah 

Hasil penelitian pengembangan bahan ajar digital dari penelitian diharapkan 

dapat berkontribusi baik dalam pembelajaran di sekolah menjadi lebih baik 

 

2. Bagi Guru 

Produk bahan ajar digital yang dihasilkan dari penelitian ini diharapkan dapat 

memberikan alternatif dalam penyajian media dalam pembelajaran yang dekat 

dengan aktivitas peserta didik. 

 

3. Bagi Peneliti 

Hasil penelitian pengembangan bahan ajar digital ini diharapkan dapat 

memberikan keterampilan pengembangan bahan ajar berbentuk digital untuk 

mendukung kompetensi profesional guru tercapai.  

 

4. Bagi Peserta Didik 

Hasil penelitian pengembangan bahan ajar digital ini diharapkan mampu 

membimbing peserta didik dalam melaksanakan proses pembelajaran yang 

telah diprogramkan berdasarkan buku siswa, membantu peserta didik 

mendapatkan bahan ajar sebagai pendamping dan pelengkap buku siswa, 

memberikan kemudahan bagi peserta didik untuk memahami materi 

perubahan wujud benda, dan membangun pengetahuan peserta didik melalui 

pembelajaran menggunakan model Problem Based Learning. 
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