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Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

 

ABSTRAK 
 

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan hasil analisis kebutuhan siswa 

kelas III SD Negeri 02 Indralaya Utara pada subtema 1 ciri-ciri makhluk hidup 

terhadap e-book berbantuan aplikasi canva, mendeskripsikan hasil pengembangan 

media, serta mendeskripsikan hasil uji kelayakan dan hasil uji praktis dari media 

yang telah dikembangkan. Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian dan 

pengembangan (Research and Development) dengan model penelitian dan 

pengembangan ADDIE yang memiliki 5 tahapan diantaranya : (1) Analysis, (2) 

Design, (3) Development, (4) Implementation, dan (5) Evaluation. Berdasarkan 

tujuan penelitian, peneliti hanya melakukan model penelitian pengembangan 

ADDIE sampai pada tahap Implementation. Teknik pengumpulan data yang 

digunakan dalam penelitian ini yaitu observasi, wawancara, dokumentasi dan 

angket. Peneliti melakukan validasi kepada 3 ahli (ahli materi, ahli media, dan ahli 

praktisi pembelajaran) serta melakukan uji coba pada siswa Kelas III. Hasil 

validasi ahli materi memperoleh persentase 93,75% termasuk kategori sangat 

valid, validasi ahli media  memperoleh persentase 97,5% termasuk kategori sangat 

valid, dan validasi ahli praktisi pembelajaran memperoleh persentase 95,90% 

termasuk kategori sangat valid. Uji coba pertama yang dilakukan yaitu uji coba 

kelompok kecil yang memperoleh persentase 98,5% yang termasuk kategori 

sangat valid. Uji coba kedua yaitu uji coba kelompok besar memperoleh 

persentase 95,6% yang termasuk kategori sangat valid. Hasil penelitian yang 

diperoleh memberikan kesimpulan bahwa e-book berbantuan aplikasi canva yang 

dikembangkan telah layak dan praktis untuk digunakan dalam proses 

pembelajaran.  

 

Kata Kunci : Pengembangan, E-Book Berbantuan Aplikasi Canva, Ciri-Ciri 

Makhluk Hidup 
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Primary School Teacher Education Study Program 

 

ABSTRACT 
 

This research aims to describe the results of the needs analysis of class III students 

at SD Negeri 02 North Indralaya in subtheme 1 characteristics of living things for 

e-books assisted by the Canva application, describe the results of media 

development, as well as describe the results of feasibility tests and practical test 

results of the media that have been developed. The type of research used is 

research and development (Research and Development) with the ADDIE research 

and development model which has 5 stages including: (1) Analysis, (2) Design, 

(3) Development, (4) Implementation, and (5) Evaluation . Based on the research 

objectives, the researcher only carried out the ADDIE development research 
model up to the Implementation stage. The data collection techniques used in this 

research are observation, interviews, documentation and questionnaires. 

Researchers validated 3 experts (material experts, media experts, and learning 

practitioner experts) and conducted trials on Class III students. The results of 

material expert validation obtained a percentage of 93.75%, including the very 

valid category, media expert validation obtained a percentage of 97.5%, including 

the very valid category, and learning practitioner expert validation obtained a 

percentage of 95.90%, including the very valid category. The first trial carried out 

was a small group trial which obtained a percentage of 98.5% which was included 

in the very valid category. The second trial, namely the large group trial, obtained 

a percentage of 95.6% which was included in the very valid category. The 

research results obtained provide the conclusion that the e-book assisted by the 

Canva application developed is feasible and practical for use in the learning 

process. 

 

Keywords: Development, E-Book Assisted by the Canva Application, 

Characteristics of Living Things 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang 

 Pendidikan di Indonesia saat ini sudah semakin berkembang. Bapak 

Pendidikan Nasional Indonesia yaitu Ki Hajar Dewantara mengemukakan bahwa 

pendidikan yaitu tuntutan di dalam  hidup anak. Tuntutan itu berarti pendidikan 

dapat menuntun anak dalam segala kekuatan kodrat yang ada sebagai manusia dan 

sebagai anggota masyarakat agar mencapai keselamatan dan kebahagiaan 

setinggi-tingginya. Berdasarkan ketentuan dalam undang-undang No. 20 Tahun 

2003 tentang sistem pendidikan, pendidikan diartikan sebagai upaya yang 

disengaja dan terencana untuk menciptakan lingkungan belajar dalam suatu proses 

pembelajaran. Tujuan utamanya adalah supaya siswa menjadi lebih aktif dalam 

mengembangkan potensi dirinya, termasuk kekuatan spiritual dan keagamaan, 

kemampuan pengendalian diri, pembentukan kepribadian, perkembangan 

kecerdasan, penguatan akhlak mulia, serta penguasaan keterampilan yang 

diperlukan baik bagi diri sendiri maupun masyarakat. Prof. Richey dalam bukunya 

yang berjudul “Planning for Teaching, an Introduction to Education”, 

menguraikan bahwa konsep 'Pendidikan' terkait dengan peran yang melibatkan 

pemeliharaan dan peningkatan kualitas kehidupan suatu masyarakat. Khususnya, 

pendidikan bertujuan membimbing generasi baru warga masyarakat untuk 

memenuhi kewajiban dan tanggung jawab mereka. Dalam arti luasnya definisi 

pendidikan adalah long life education. Pendidikan adalah segala bentuk 

pengetahuan dan pembelajaran yang berlangsung sepanjang hidup, di mana pun 

dan dalam situasi apa pun yang memberikan dampak positif pada perkembangan 

setiap individu. Sedangkan dalam artian lebih sempit nya, pendidikan adalah 

sebuah lembaga. Lembaga pendidikan tersebut bersifat formal yang mempunyai 

sistem dan berlaku untuk seseorang yang berstatus sebagai siswa di sekolah. 

Masyarakat yakin bahwa dengan melalui pendidikan di sekolah, manusia mampu 
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menciptakan arah baru dalam sejarah kebangkitan peradabannya lebih maju 

(Siswadi, 2022). Kegiatan  pembelajaran disekolah  atau di lembaga  formal  

memiliki masa belajar atau waktu tempuh yang bervariasi, seperti Sekolah Dasar 

(SD) enam tahun, Sekolah menengah Pertama (SMP) tiga tahun dan sebagainya. 

Agar mencapai pendidikan yang unggul maka pendidik dituntut untuk berperan 

aktif dan kreatif supaya siswa menjadi lebih bersemangat. Guru sebagai pendidik 

dalam sistem pendidikan diharapkan bisa mengembangkan kemampuan mendidik 

sesuai dengan perkembangan zaman yang selalu berubah.  

Pengetahuan tentang alam menjadi salah satu bidang pembelajaran yang 

disampaikan oleh sekolah sebagai sarana pendidikan. Ilmu Pengetahuan Alam 

(IPA) adalah cabang ilmu yang mengkaji fenomena alam, termasuk makhluk 

hidup dan benda mati, serta aspek-aspek kehidupan. Salah satu topik yang 

diajarkan dalam pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam di kelas tiga Sekolah Dasar 

adalah ciri-ciri makhluk hidup. Materi ini termasuk dalam tema 1, yaitu 

pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup, dengan subtema 1 yang 

membahas ciri-ciri makhluk hidup. Pada Kompetensi Dasar 3.4 Mencermati kosa 

kata dalam teks ciri-ciri, kebutuhan (makanan dan tempat hidup), pertumbuhan, 

dan perkembangan makhluk hidup. 4.4 Menyajikan laporan tentang konsep ciri-

ciri, kebutuhan (makanan dan tempat hidup), pertumbuhan, dan perkembangan 

makhluk hidup yang ada di lingkungan setempat. Agar mencapai Kompetensi 

Dasar tersebut dapat diukur dari indikator sebagai berikut: 1). Menjelaskan 

pengertian makhluk hidup, 2). Menemukan kata/istilah khusus tentang ciri-ciri 

makhluk hidup, 3). Menyusun informasi lisan/tulis/visual tentang ciri-ciri 

makhluk hidup dalam bentuk kalimat efektif. 

Guru melakukan berbagai upaya untuk mencapai indikator tersebut dalam 

menyampaikan materi pembelajaran. Selain menggunakan metode pembelajaran, 

guru juga perlu menggunakan bahan ajar yang sesuai dengan materi yang 

diajarkan. perlu memiliki kemampuan untuk menciptakan bahan ajar yang lebih 

inovatif. Pengembangan tersebut dapat mencakup media cetak, audio, atau digital 

interaktif sesuai dengan kebutuhan siswa. Guru dapat meningkatkan hasil belajar 

siswa pada materi ciri-ciri makhluk hidup dengan menggunakan bahan ajar seperti 
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e-book yang dibuat menggunakan aplikasi canva. Diharapkan guru mampu 

memberikan dukungan kepada siswa dalam memahami materi ciri-ciri makhluk 

hidup melalui pemanfaatan bahan ajar tersebut. Peran pendidik menjadi sangat 

krusial dalam pemilihan bahan ajar yang kreatif, inovatif, dan menarik untuk 

meningkatkan pemahaman siswa terhadap suatu materi.  

Berdasarkan hasil observasi yang telah peneliti laksanakan selama masa 

Pengenalan Lapangan Persekolahan (PLP) pada 7 Maret - 7 April 2023 di kelas III 

SD Negeri 02 Indralaya Utara, peneliti menemukan permasalahan yaitu tingkat 

pemahaman siswa kelas III masih tergolong rendah dalam mempelajari materi 

ciri-ciri makhluk hidup. Penyebab dari permasalahan tersebut yaitu bahan ajar 

yang diterapkan kurang menarik dan belum bisa memberikan gambaran materi 

yang jelas terhadap siswa tentang makhluk hidup dan ciri-cirinya. Selain itu, 

setelah melakukan observasi lapangan, peneliti juga mengetahui bahwa 

perpustakaan di SD Negeri 02 Indralaya Utara ini masih belum berjalan dengan 

optimal sehingga ketersediaan bahan ajar siswa masih minim dan kebanyakan 

hanya bersumber dari buku guru dan buku siswa. Berdasarkan hasil wawancara 

awal dengan guru pada 7 Agustus 2023, diperoleh informasi bahwa di kelas 3 SD 

Negeri 02 Indralaya Utara belum pernah menggunakan bahan ajar berupa e-book 

berbasis canva, sehingga diperlukan bahan ajar tambahan yang lebih menarik dan 

lebih praktis agar siswa lebih mudah memahami pembelajaran. Oleh karena itu, 

peneliti ingin mengembangkan bahan ajar berupa e-book berbantuan aplikasi 

canva. Alasan peneliti memilih mengembangkan bahan ajar e-book yang 

berbantuan aplikasi canva yaitu karena penggunaan e-book lebih praktis 

dibanding dengan buku cetak. E-book juga mudah disimpan, tidak banyak 

memakan biaya, dan bisa diakses oleh semua siswa. Peneliti memilih aplikasi 

canva karena aplikasi tersebut menyediakan berbagai gambar dengan ilustrasi 

yang lebih jelas, beranekaragam desain, dan berbagai fitur yang menarik.  

Berdasarkan hasil wawancara dengan siswa, peneliti memperoleh 

informasi bahwa siswa masih kurang memahami materi pembelajaran ciri-ciri 

makhluk hidup dikarenakan pemaparan materi belum tergambar dengan jelas dan 

bahan ajar yang digunakan juga kurang menarik. Berdasarkan analisis kebutuhan 
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siswa menunujukkan bahwa ketersediaan buku bacaan elektronik untuk siswa 

sekolah dasar di SD Negeri 02 Indralaya Utara masih terbatas. Oleh sebab itu, 

peneliti berencana menciptakan suatu produk yang mengembangkan media 

pembelajaran berformat e-book dengan menggunakan aplikasi canva yang bisa 

diakses kapan saja dan bertujuan untuk mendukung pembelajaran yang belum 

pernah dikembangkan sebelumnya di SD Negeri 02 Indralaya Utara. 

Bahan ajar yang bisa digunakan pada muatan IPA salah satunya ialah e-

book berbantuan aplikasi canva. E-book ini dapat memaparkan mengenai materi 

ciri-ciri makhluk hidup yang dilengkapi LKPD interaktif. Searah dengan 

penelitian dari Sabtaningrum, dkk (2020) bahwa e-book ialah kumpulan materi 

pembelajaran elektronik yang meliputi teks, audio, gambar, maupun kuis. 

Aplikasi canva merupakan alternatif yang baik untuk membuat e-book interaktif 

karena memungkinkan pengguna dapat merancang materi pembelajaran kreatif 

secara online. Aplikasi canva dapat diakses melalui website yang mempermudah 

pengguna untuk merancang desain, majalah, brosur, e-book, poster, bahkan media 

presentasi dengan berbagai pilihan template yang menarik. 

Melalui penggunaan e-book akan meningkatkan ketertarikan siswa dalam 

belajar. E-book interaktif dapat digunakan dengan perangkat elektronik seperti 

komputer/laptop dan handphone. E-book yang berbantuan aplikasi canva 

mempunyai keunggulan yaitu dilengkapi dengan gambar animasi dan kuis 

interaktif yang dapat digunakan sebagai sumber belajar agar dapat 

mengembangkan minat dan motivasi siswa dalam mempelajari muatan 

pembelajaran IPA khususnya pada materi ciri-ciri makhluk hidup. Dengan 

menggunakan e-book yang interaktif, dapat membantu siswa untuk lebih 

berinteraksi dengan bahan ajar yang berupa gambar animasi, yang dilengkapi 

dengan soal latihan yang interaktif (Rafli, 2019). 

Penelitian terkait e-book berbasis canva telah dilakukan sebelumnya oleh 

sejumlah peneliti. Sebagai contoh, Wahyu Ciptaningtyas dari Universitas 

Nusantara PGRI Kediri pada tahun 2022 melakukan penelitian dengan judul “E-

Book Interaktif Berbasis Canva Sebagai Inovasi Sumber Belajar Materi Sistem 

Pencernaan Manusia Kelas V SD”. Penelitian ini melibatkan siswa kelas V SD 
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sebagai sumber data, dengan materi yang dijelaskan secara rinci dan didukung 

oleh gambar, video animasi, dan kuis interaktif untuk merangsang pemikiran kritis 

siswa. 

Penelitian lain yang sejalan juga dilakukan oleh Fithriyani Alif Fajrin dari 

Universitas Lampung dengan judul “Pengembangan E-book Interaktif 

Menggunakan Aplikasi Canva Untuk Meningkatkan Penguasaan Konsep Pada 

Materi Faktor-Faktor Yang Mempengaruhi Laju Reaksi” pada tahun 2022. 

Penelitian ini juga menggunakan aplikasi Canva untuk mengembangkan e-book 

interaktif guna meningkatkan pemahaman konsep pada materi faktor-faktor yang 

mempengaruhi laju reaksi. Kedua penelitian sebelumnya menggunakan model 

penelitian pengembangan Borg and Ball, sedangkan peneliti saat ini akan 

menggunakan model pengembangan ADDIE dalam penelitiannya. 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, mendorong 

peneliti untuk melakukan penelitian tentang “Pengembangan E-book 

Berbantuan Aplikasi Canva Pada Muatan Pembelajaran IPA Subtema 1 

Ciri-Ciri Makhluk Hidup di Kelas III SD Negeri 02 Indralaya Utara”.  

1.2 Rumusan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan sebelumnya, maka 

rumusan masalah dari penelitian ini adalah : 

1. Bagaimana hasil analisis kebutuhan siswa di kelas III SD Negeri 02 

Indralaya Utara pada subtema 1 ciri-ciri makhluk hidup terhadap e-book 

berbantuan aplikasi canva? 

2. Bagaimana hasil pengembangan e-book berbantuan aplikasi canva pada 

subtema 1 ciri-ciri makhluk hidup di kelas III SD Negeri 02 Indralaya 

Utara? 

3. Bagaimana kelayakan dan uji praktis e-book berbantuan aplikasi canva 

pada subtema 1 ciri-ciri makhluk hidup di kelas III SD Negeri 02 

Indralaya Utara? 
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1.3 Tujuan Penelitian 

 Berdasarkan rumusan masalah tersebut, maka penelitian ini bertujuan :  

1. Mendeskripsikan hasil analisis kebutuhan siswa di kelas III SD Negeri 02 

Indralaya Utara pada subtema 1 ciri-ciri makhluk hidup terhadap e-book 

berbantuan aplikasi canva 

2. Mendeskripsikan hasil pengembangan e-book berbantuan aplikasi canva 

pada subtema 1 ciri-ciri makhluk hidup di kelas III SD Negeri 02 

Indralaya Utara 

3. Mendeskripsikan hasil uji kelayakan dan hasil uji praktis e-book 

berbantuan aplikasi canva pada subtema 1 ciri-ciri makhluk hidup di kelas 

III SD Negeri 02 Indralaya Utara 

1.4 Manfaat Penelitian 

 Hasil penelitian yang dilakukan diharapkan dapat memberikan manfaat 

secara teoritis dan secara praktis. Manfaat tersebut ialah sebagai berikut : 

1.4.1 Manfaat Teoritis 

 Hasil penelitian ini diharapkan dapat dijadikan bahan referensi untuk 

pengembangan e-book berbantuan aplikasi canva 

1.4.2 Manfaat Praktis 

1. Untuk siswa, diharapkan dapat membantu siswa dalam memahami 

pembelajaran pada subtema ciri-ciri makhluk hidup serta dapat 

meningkatkan minat dan motivasi belajar pada siswa. 

2. Untuk Guru, peneliti berharap dapat menggunakan penelitian ini sebagai 

media untuk menciptakan pembelajaran yang inovatif dengan pemanfaatan 

e-book berbantuan aplikasi canva. 

3. Untuk sekolah, peneliti mengharapkan dari hasil pengembangan e-book 

berbantuan aplikasi canva pada tema 1 subtema 1 ciri-ciri makhluk hidup 

di kelas III ini dapat memberikan kontribusi yang berguna dalam 

mengembangkan pembelajaran kearah yang lebih baik dan menarik. 
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4. Untuk peneliti lain, penelitian ini diharapkan dapat digunakan sebagai 

referensi untuk megembangkan e-book lainnya dan menambah wawasan 

atau inspirasi dalam memanfaatkan aplikasi canva yang dibuat dalam 

bentuk e-book sebagai media pembelajaran yang dapat digunakan dalam 

proses belajar mengajar di sekolah yang lebih interaktif. 
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