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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Pendidikan berperan penting dalam kehidupan manusia, karena pendidikan 

bertugas untuk mempersiapkan sumber daya manusia yang berkualitas guna 

membangun bangsa dan negara. Seiring dengan perkembangan ilmu pengetahuan 

dan teknologi terjadi perubahan dan pertumbuhan kearah yang lebih kompleks. 

Pendidikan menjadi prioritas bagi bangsa Indonesia yang merupakan negara 

berkembang. Pendidikan memiliki andil besar dalam mewujudkan bangsa yang 

maju dan bermartabat (Jenudin, dkk., 2020:11).  

Menurut UU No. 20 Tahun 2003, tetang sistem pendidikan nasional : 

“Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana 

belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif mengembangkan 

potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri, 

kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan yang diperlukan 

dirinya, masyarakat, bangsa dan negara.” 

Kemajuan teknologi dan informasi di abad ke-21 terus mengalami 

perkembangan sehingga membawa perubahan pada pendidikan. Dalam 

pendidikan abad ke-21, peserta didik membutuhkan beberapa keterampilan untuk 

bersaing secara global, seperti keterampilan berpikir kritis, keterampilan 

komunikasi, inovasi, memecahkan masalah melalui negosiasi dan kolaborasi, 

keterampilan dalam mengakses dan menganalisis informasi serta jiwa 

kewirausahaan. Beberapa keterampilan tersebut sejalan dengan sistem pendidikan 

nasional Indonesia yaitu untuk mencerdaskan bangsa dan mengembangkan 

manusia Indonesia seutuhnya.  (Rahayu dan Sukardi, 2020:41). 

Usaha untuk meningkatkan mutu pendidikan dilakukan secara berkelanjutan 

oleh pemerintah dengan cara memperbaiki dan menyempurnakan kurikulum 

pendidikan di Indonesia. Kurikulum merupakan pedoman yang digunakan oleh 

sekolah untuk menciptakan pendidikan yang berkualitas. Pendidikan yang 

berkualitas berakar dari pembelajaran yang berkualitas, sedangkan pembelajaran 
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yang berkualitas berawal dari pengajar yang berkualitas dalam menentukan 

pendekatan, model, strategi, metode, dan media pembelajaran (Wijayanti, 2016).  

Salah satu pendukung terciptanya proses pembelajaran yang baik adalah 

adanya penggunaan media pembelajaran. Media pembelajaran merupakan alat 

atau sarana yang digunakan dalam pembelajaran dengan tujuan menyampaikan 

pesan atau materi yang dapat merangsang pikiran peserta didik sehingga terjadi 

proses pembelajaran (Cahyadi, 2019:3). Menggunakan media dalam pembelajaran 

dapat meningkatkan motivasi belajar dari peserta didik dan memungkinkan 

peserta didik untuk belajar sesuai dengan keinginan dan keahliannya secara 

mandiri (Nurdyansyah, 2019:60). 

Sebagai salah satu komponen pembelajaran, media tidak bisa luput dari 

pembahasan sistem pembelajaran secara menyeluruh. Pemanfaatan media 

seharusnya merupakan bagian yang harus mendapat perhatian guru dalam setiap 

kegiatan pembelajaran. Namun kenyataanya bagian inilah yang masih sering 

terabaikan dengan berbagai alasan. Alasan yang sering muncul yaitu, terbatasnya 

waktu untuk membuat persiapan mengajar, sulit mencari media yang tepat, tidak 

tersedianya biaya, dan lain-lain (Gunawan dan Ritonga, 2019:12). 

Menurut Sadiman dan Haryono (dalam Arifina, 2021) media pembelajaran 

bermanfaat untuk memperjelas penyampaian materi pembelajaran agar lebih 

bervariasi tidak hanya berbentuk kata atau tulisan saja, melainkan dapat mengatasi 

keterbatasan ruang, waktu, dan daya indra. Selain itu, pengguna sebuah media 

secara tepat dan bervariasi juga dapat mengatasi sikap pasif peserta didik dalam 

kegiatan pembelajaran. Dewasa ini, ilmu pengetahuan dan teknologi sudah 

berkembang dengan pesat sehingga proses pembelajaran tidak lagi dimonopoli 

oleh adanya kehadiran guru di dalam kelas. Saat ini peserta didik dapat belajar 

dimana saja dan kapan saja. Kegiatan belajar juga dilakukan sesuai dengan minat 

dan gaya belajar peserta didik. Oleh karena itu, seorang pendidik diharuskan 

untuk dapat merancang pembelajaran dengan memanfaatkan berbagai jenis media 

dan sumber belajar yang sesuai sehingga proses pembelajaran berjalan secara 

efektif dan efisien (Sanjaya, 2008:198). 
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Ada beberapa jenis media pembelajaran yang dapat digunakan oleh guru 

diantaranya berupa media visual, audio, dan audio visual. Media yang umumnya 

digunakan oleh guru adalah Power Point. Power Point merupakan media yang 

sering digunakan dalam berbagai kegiatan seperti presentasi, seminar dan proses 

pembelajaran. Microsoft Power Point merupakan program presentasi yang 

dikembangkan oleh Microsoft Office dan biasanya ditampilkan dengan 

menggunakan bantuan LCD proyektor (Widhayanti dan Abduh, 2021:1653-1654). 

Saat ini Power Point tidak hanya didesain dengan menggunakan Microsoft 

Power Point saja, namun telah berkembang berbagai aplikasi yang dapat 

digunakan untuk mendesain Power Point agar lebih menarik. Salah satu aplikasi 

yang dapat digunakan untuk mendesain Power Point adalah aplikasi Canva. 

Canva merupakan sebuah aplikasi desain grafis yang dapat digunakan untuk 

berbagai keperluan seperti flyer, poster, banner, kartu ucapan, sertifikat presentasi 

dan lain-lain. Beberapa keunggulan yang dimiliki aplikasi desain Canva 

diantaranya : (1). Terdapat berbagai desain grafis, template, animasi dan halaman 

nomor yang menarik, (2). Proses desain dapat dilakukan dimanapun dan kapanpun 

tanpa harus menggunakan komputer karna aplikasi ini dapat menggunakan 

smartphone, dan (3). Hasil yang telah dibuat dapat diunduh dengan berbagai 

format baik dalam bentuk PDF, JPG mapun MP4 (Analicia dan Yogica, 

2021:261). 

Dalam aplikasi Canva media pembelajaran yang didesain akan lebih menarik 

sehingga guru lebih mudah untuk menjelaskan materi secara detail, bahkan dalam 

satu slide presentasi dapat dilengkapi dengan contoh dan tugas. Selain itu guru 

juga dapat menambahkan gambar-gambar sehingga peserta didik lebih tertarik 

dalam mempelajari materi. Apliaksi Canva juga dilengkapi oleh berbagai 

tampilan teks, animasi, grafik, bahkan video sesuai dengan tampilan yang 

diinginkan, sehingga guru dapat mendesain tampilan Power Point dengan mudah 

dan lebih menarik (Sunarti, 2022:87). 

Proses pembelajaran dengan menggunakan media Power Point dapat 

meningkatkan motivasi belajar peserta didik karena dalam penggunaannya peserta 

didik tidak hanya mendengarkan penjelasan materi yang disampaikan oleh guru 
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akan tetapi peserta didik diarahkan untuk mengamati bukti peninggalan sejarah 

yang ditampilkan pada media Power Point sehingga peserta didik lebih mudah 

memahami materi saat proses pembelajaran berlangsung (Elpira dalam 

Khaerunnisa, dkk., 2018:33). 

Berdasarkan hasil wawancara kepada guru sejarah SMA Negeri 3 Pagar Alam 

pada tanggal 1 Oktober 2022, untuk menyampaikan materi pembelajaran guru 

menggunakan beberapa media seperti video, gambar, peta, dan media presentasi 

Power Point. Akan tetapi, media Power Point masih didesain dengan 

menggunakan Microsoft Power Point, sedangkan penggunaan aplikasi Canva 

untuk mendesain media pembelajaran khususnya Power Point belum dilakukan. 

Peneliti melakukan wawancara tersebut dengan tujuan analisisi kebutuhan dan 

diketahui bahwa dengan menggunakan media pembelajaran dapat membantu guru 

dalam menyampaikan materi pelajaran. Selain itu, penggunaan media 

pembelajaran dapat membantu peserta didik untuk lebih mudah memahami materi 

terutama jika media pembelajaran didesain dengan menarik maka akan menambah 

motivasi belajar dari peserta didik. 

Berdasarkan hasil analisis kebutuhan yang didapatkan melalui google form 

yang ditujukan pada peserta didik kelas X6 SMA Negeri 3 Pagar Alam 

menunjukkan bahwa 67%  peserta didik menjawab tidak mengalami kesulitan 

dalam memahami materi sejarah namun sebanyak 32% peserta didik menjawab 

mengalami kesulitan dalam memahami materi sejarah. Untuk metode yang 

digunakan dalam pembelajaran sebanyak 58,1% peserta didik menjawab metode 

tanya jawab, 12,9%  peserta didik menjawab  metode diskusi kelompok, 12,9% 

peserta didik menjawab metode ceramah dan peserta didik lainnya menjawab 

tugas proyek. Terkait penggunaan media sebanyak 77,4% peserta didik menjawab 

media yang digunakan dalam kegiatan pembelajaran adalah buku LKS, media lain 

yang digunakan dalam pembelajaran yaitu Power Point, gambar, dan peta. 

Sebanyak 90,3% peserta didik menjawab  menggunaka media dalam 

pembelajaran dapat meningkatkan minat belajar peserta didik. Mengenai 

pembelajaran sejarah lokal sebanyak 51,6% peserta didik menjawab belum pernah 

mempelajari sejarah lokal dan sebanyak 54,8% peserta didik menjawab belum 



5 
 

pernah mengunjungi situs-situs peninggalan prasejarah di Kota Pagar Alam. 

Sebanyak 83% peserta didik tertarik untuk melakukan kegiatan pembelajaran 

sejarah dengan menggunakan media Power Point. 

Dalam analisis krakteristik menunjukkan bahwa 96% peserta didik senang 

membaca buku bergambar dan 77,4% peserta didik kesulitan memahami materi 

dari buku yang tebal dan tidak bergambar. 96,8% peserta didik tertarik untuk 

membaca informasi dari media dengan kombinasi tulisan dan gambar yang 

menarik dan 90,3% peserta didik menjawab mudah memahami materi dengan 

penjelasan singkat, padat, dan jelas. Sebanyak 77,4% peserta didik mudah 

memahami informasi yang disajikan dengan tampilan visual yang menarik dan 

90,3% peserta didik menjawab termotivasi untuk belajar jika sumber belajar yang 

digunakan memiliki tampilan visual yang menarik. Sebanyak 93,5% peserta didik 

menjawab media Power Point memudahkan peserta didik dalam memahami 

materi yang disampaikan oleh guru. Sebanyak 67% peserta didik menjawab 

kurang nyaman jika belajar dengan suasana yang kurang kondusif sedangkan 

19,4% peserta didik menjawab dapat belajar dalam keadaan apapun. 74,2% 

peserta didik menjawab senang dengan kegiatan belajar kelompok dan 12,9% 

peserta ddik menjawab lebih senang belajar sendiri. 

Pembelajaran dengan menggunakan media Power Point pernah dibahas  

dalam penelitian saudari Maria Resti Andriani (2016) dengan judul 

“Pengembangan Media Pembelajaran Power Point Interaktif Melalui Pendekatan 

Saintifik Untuk Pembelajaran Tematik Integratif Siswa Kelas 2 SDN Bergas 

Kidul 03 Kabupaten Semarang”. Penelitian ini menggunakan model ASSURE. 

Berdasarkan hasil validasi ahli media pembelajaran Power Point yang 

dikembangkan valid. Media Power Point juga memiliki dampak efektivitas 

terhadap pembelajaran. Hal ini dapat dilihat dari uji coba lapangan yang 

menunjukkan bahwa presentase ketuntasan hasil belajar setelah menggunakan 

media Power Point menjadi 100% yang menunjukkan bahwa keefektifan media 

pembelajaran sangat tinggi. Hasil belajar 32 peserta didik dalam kriteria tuntas. 

Jumlah ini meningkat dibandingkan kondisi awal sebelum menggunakan media 

hanya ada 23 peserta didik yang tuntas dari jumlah keseluruhan kelas. Sebelum 
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menggunakan media pendapatan hasil rata-rata 70,27. Sedangkan rata-rata hasil 

belajar 32 peserta didik setelah menggunakan media pembelajaran adalah 80,34. 

Berdasarkan rata-rata hasil belajar peserta didik dapat disimpulkan bahwa 

pengembangan media pembelajaran Power Point berhasil dilakukan. 

Penelitian pengembangan media pembelajaran Power Point juga pernah 

dilakukan oleh Saudari Chaira Arifina (2021) dengan judul “Pengembangan 

Media Pembelajaran Berbasis Aplikasi Power Point 2019 Terhadap Hasil Belajar 

Siswa Pada Sifat-Sifat Segi Banyak Beraturan Dan Segi Banyak Tidak Beraturan 

Di Kelas IV Sekolah Dasar”. Penelitian ini menggunakan model 4D. Berdasarkan 

uji validitas media memperoleh hasil 88,3% pada kriteria valid. Uji validitas 

materi memperoleh 97,3% pada kriteria valid. Uji validitas bahasa memperoleh 

hasil 91,4% pada kriteria valid. Penilaian uji praktikalitas media dilakukan di dua  

sekolah yaitu SDN 53 Kampung Jambak dan SD 13 Surau Gadang. Hasil uji 

pratikalitas media, yaitu penilaian guru dan peserta didik secara keseluruhan 

sudah sangat baik. Berdasarkan hasil uji validitas dan uji praktikalitas media 

pembelajaran berbasis Power Point efektif untuk digunakan dalam pembelajaran. 

Kedua penelitian tersebut menjelaskan bahwa media Power Point yang 

dikembangkan valid dan memiliki dampak efektivitas terhadap pembelajaran. Hal 

tersebut dapat dilihat dari hasil uji validasi ahli dan uji lapangan yang 

memperlihatkan peningkatan hasil belajar peserta didik setelah menggunakan 

media pembelajaran Power Point. 

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara, guru sejarah di SMA Negeri 3 

Pagar Alam sudah menggunakan beberapa media seperti Power Point, video, peta 

dan gambar akan tetapi hal tersebut masih jarang karena pembelajaran masih 

berfokus pada LKS. Selain itu, media Power Point masih didesain dengan 

menggunakan Microsoft Power Point, sedangkan penggunaan aplikasi Canva 

untuk mendesain media pembelajaran khususnya Power Point belum dilakukan. 

Agar pembelajaran tidak terpaku pada buku teks maka penggunaan media 

pembelajaran Power Point berbasis aplikasi Canva dapat menjadi solusi dalam 

menyampaikan materi pembelajaran sejarah, khususnya materi sejarah lokal. Hal 

ini dikarenakan Power Point dapat memuat semua unsur seperti teks, gambar, 
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suara bahkan video dan animasi sehingga dapat menjadi media pembelajaran yang 

menarik dan dapat meningkatkan motivasi belajar peserta didik (Nurfadillah, dkk., 

2021). Dengan menggunakan media Power Point dalam pembelajaran sejarah 

guru dapat menampilkan gambar-gambar atau bahkan video tentang situs-situs 

peninggalan prasejarah Kota Pagar Alam. Dengan demikian peserta didik tidak 

hanya mendengarkan uraian dari guru tetapi juga melakukan kegiatan pengamatan 

melalui media yang ditampilkan. Oleh karena itu penulis tertarik untuk membuat 

skripsi yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Power Point 

Berbasis Aplikasi Canva Materi Situs-Situs Peninggalan Prasejarah Kota 

Pagar Alam di Kelas X SMA Negeri 3 Pagar Alam”. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas, yang menjadi rumusan masalah dalam 

penelitian ini adalah : 

1. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran Power Point berbasis 

aplikasi Canva pada materi situs-situs peninggalan prasejarah Kota Pagar 

Alam di kelas X SMA Negeri 3 Pagar Alam yang valid? 

2. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran Power Point berbasis 

aplikasi Canva yang memiliki dampak efektivitas terhadap hasil belajar 

sejarah materi situs-situs prasejarah di kelas X SMA Negeri 3 Pagar Alam? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan permasalahan diatas maka tujuan penulis melakukan penelitian 

ini, yaitu : 

1. Untuk menghasilkan produk media pembelajaran Power Point berbasis 

aplikasi Canva pada materi situs-situs peninggalan prasejarah Kota Pagar 

Alam di kelas X SMA Negeri 3 Pagar Alam yang valid. 

2. Untuk mengetahui media pembelajaran Power Point berbasis aplikasi 

Canva yang memiliki dampak efektivitas terhadap hasil belajar sejarah 

materi situs-situs prasejarah di kelas X SMA Negeri 3 Pagar Alam. 
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1.4 Manfaat Penelitian 

Berdasarkan tujuan yang hendak dicapai dalam penelitian ini, maka 

diharapkan hasil dari penelitian pengembangan ini dapat memberikan manfaat 

kepada seluruh pihak yang terkait. Adapun manfaat yang diharapkan dari 

penelitian ini, yaitu : 

1. Manfaat  Teoritis 

Hasil dari penelitian ini dapat memberikan pengetahuan kepada pembaca 

secara teoritis tentang pengembangan media pembelajaran Power Point berbasis 

aplikasi Canva pada materi Situs-Situs Peninggalan Prasejarah Kota Pagar Alam 

di kelas X. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi peserta didik, penelitian ini diharapkan selain dapat meningkatkan 

dan menambah wawasan peserta didik tentang sejarah lokal Sumatera 

Selatan, khususnya Pagar Alam, namun juga menimbulkan minat dan 

kecintaan peserta didik terhadap sejarah lokal dan melestarikannya. 

b. Bagi Guru, media Power Point ini dapat digunakan untuk mengoptimalkan 

kegiatan pembelajaran di sekolah agar proses pembelajaran lebih efektif 

dan efisien terutama dalam mengkaji  situs-situs peninggalan prasejarah di 

Kota Pagar Alam.  

c. Bagi sekolah, sebagai saran untuk kebijakan yang akan diambil guna 

meningkatkan mutu pendidikan sekolah. 
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