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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan E-LKPD interaktif materi bilangan 

bulat untuk mendukung kemampuan computational thinking yang valid dan praktis 

serta mengetahui dampak dari E-LKPD interaktif  yang dikembangkan dalam 

mendukung kemampuan computational thinking siswa. Penelitian ini adalah 

penelitian design research tipe development studies dengan menggunakan model 

ADDIE. Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

angket, tes dan wawancara. Kevalidan E-LKPD interaktif dapat dilihat dari tiga 

aspek yaitu isi, konstruk dan bahasa yag dilakukan pada tahap expert review serta 

komentar dan saran dari hasil uji coba one to one. Kepraktisan E-LKPD dapat 

dilihat dari hasil perhitungan angket kepraktisan yang diberikan pada tahap small 

group. Berdasarkan validasi expert review diperoleh persentase kevalidan sebesar 

95,3125% dan berdasarkan angket kepraktisan diperoleh persentase kepraktisan 

sebesar 86,25%. E-LKPD interaktif yang dikembangkan juga memiliki efek 

potensial yang terlihat pada analisis hasil tes yang dilakukan terdapat penurunan 

jumlah siswa kategori rendah dari 19 siswa menjadi 4 siswa, peningkatkan siswa 

kategori sedang dari 9 siswa menjadi 21 siswa serta peningkatan siswa kategori 

tinggi menjadi 3 siswa. 

 

Kata Kunci: ADDIE, Computational Thinking, Bilangan Bulat, E-LKPD 

Interaktif. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Universitas Sriwijaya 

xvii 
 

 

 

ABSTRACT 

This study aims to produce interactive E-student worksheet on integer materials to 

support computational thinking skills that are valid and practical and to determine 

the impact of the developed interactive E-student worksheet in supporting students' 

computational thinking skills. This research is a design research type of 

development studies using the ADDIE model. The data collection techniques used 

in this research are questionnaires, tests and interviews. The validity of interactive 

E-student worksheet can be seen from three aspects, namely content, construct and 

language carried out at the expert review stage as well as comments and 

suggestions from the results of one to one trials. The practicality of E-student 

worksheet can be seen from the results of the calculation of the practicality 

questionnaire given at the small group stage. Based on the expert review validation, 

the percentage of validity is 95.3125% and based on the practicality questionnaire, 

the percentage of practicality is 86.25%. The interactive E-student worksheet 

developed also has a potential effect as seen in the analysis of the test results 

carried out, there is a decrease in the number of low category students from 19 

students to 4 students, an increase in medium category students from 9 students to 

21 students and an increase in high category students. to 3 students. 

 

Keyword: ADDIE, Computational Thinking, Integers, Interactive E-student 

Worksheet 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Dalam membantu orang-orang untuk mencapai kapasitas maksimum 

mereka dan menambah masyarakat yang unggul, pendidikan memiliki peran yang 

penting (Alimuddin et al., 2023). Dalam pendidikan, tentu saja guru mengambil 

bagian yang signifikan sehingga dengan alasan apa pun mereka harus memiliki 

pilihan untuk benar-benar fokus agar pengalaman yang berkembang dapat berjalan 

dengan baik dengan melakukan berbagai cara, menghadapi semua penghalang 

sehingga mereka dapat melacak sebuah pemikiran, lebih spesifik lagi dengan 

menggunakan inovasi (Nabilla et al., 2022). Pendidikan selalu dijadikan tumpuan 

untuk melakukan perubahan dan pembaruan di bidang teknologi sesuai dengan 

tuntutan laju berkembangnya IPTEK (Utomo et al., 2021). Di era 4.0, salah satu 

metode untuk mendukung pengalaman pendidikan adalah inovasi data, lebih 

spesifik lagi dengan media pembelajaran yang dapat diakses melalui ponsel dan 

tablet yang digunakan sebagai perangkat pilihan baru karena dapat digunakan saat 

ingin digunakan (Nabilla et al., 2022). Dengan teknologi siswa bisa menjadi lebih 

aktif untuk mengikuti pembelajaran (Rahman et al., 2021). 

Muhammad et al. (2017) mengatakan bahwa memasuki hari ini dengan 

kemajuan teknologi secara keseluruhan telah berdampak pada berbagai bagian 

kehidupan di bidang isu-isu legislatif, masalah keuangan, budaya, keahlian, dan 

bahkan pelatihan. Karena kemajuan teknologi berkorelasi dengan kemajuan ilmu 

pengetahuan, kita tidak mungkin menghindarinya dalam kehidupan sehari-hari 

(Jamun, 2018). Dalam bidang pendidikan, teknologi memiliki dampak yang 

signifikan dalam ilmu pengetahuan di mana dalam ilmu pengetahuan ditunjukkan 

tentang efek samping dan realitas alam, dan dengan kemajuan ini orang 

menggunakan teknologi untuk mengaplikasikan informasi ini (Maritsa et al., 2021). 

Dalam pelaksanaannya, teknologi mampu memberi dampak yang baik dan berubah 

menjadi sebuah pengembangan untuk menyajikan pelajaran secara cerdas sehingga 
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pengalaman belajar dapat berjalan dengan sukses dan praktis (Erwin & Yarmis, 

2019). 

Kenyataan ini menjadi tantangan yang real baik pendidik maupun anak 

didik untuk menggunakan teknologi dalam pendidikan (Lapitan et al., 2021). Untuk 

melakukan peningkatan motivasi dan semangat belajar siswa agar mampu 

berpartisipasi secara masif di proses pembelajaran, memakai kemajuan teknologi 

dengan membantu perkembangan atau memberikan gagasan baru yang dapat 

mendukung dan membersamai kegiatan pembelajaran yang memberikan respon 

aktif merupakan kewajiban bagi pendidik (Anggraeni et al., 2021). Anak didik 

dapat belajar kapanpun berkat teknologi (Hidayat et al., 2020). Apalagi siswa 

sekarang harus dipersiapkan untuk menghadapi tantangan abad 21 yang penuh 

tantangan dan persaingan (Khasanah & Herina, 2019) Salah satu kemampuan yang 

diperlukan siswa di abad ke-21 ini yaitu computational thinking (CT) atau berpikir 

komputasi. Seperti yang dikatakan oleh Mubarokh (2023) bahwa kemampuan CT 

merupakan kemampuan yang menjadi pondasi perkembangan teknologi dan 

informasi. CT menjadi kemampuan yang sangat diperlukan dalam matematika 

(Azmi & Ummah, 2021). Berpikir komputasi dipandang sebagai keahlian yang 

harus dimiliki dan digunakan oleh orang-orang di abad ini untuk melakukan 

penyelesaian masalah yang bisa di jumpai di keseharian siswa (Kuo & Hsu, 2020). 

CT pertama kali dipresentasikan Seymour Papert dalam waktu yang cukup 

lama (Zahid, 2020). Kemampuan berpikir komputasi memungkinkan anak-anak 

untuk berlatih berpikir logis dalam perumusan masalah, pemecahan masalah, desain 

sistem, dan pemahaman konsep-konsep dasar (Nurhopipah et al., 2021). Berpikir 

komputasi adalah salah satu jenis kemampuan HOTS yang membuatnya lebih 

mudah bagi siswa yang kurang mampu untuk memutuskan dan bekerja dengan 

pemikiran kritis dan dapat mengembangkan kemampuan siswa yang kurang mampu 

dalam matematika (Supiarwo et al., 2021). Sejalan dengan Mulyati (2020) bahwa 

meningkatkan kemampuan berpikir komputasi sangat penting dengan alasan dapat 

menumbuhkan kemampuan yang diperlukan pada abad ke-21 yang sejalan 

peningkatan program pendidikan yang sedang berlangsung di negara ini. 
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Faktanya, berpikir komputasi anak didik berada pada tahap rendah (Lestari 

& Roesdiana, 2023). Sejalan dengan yang disampaikan Marchelin (2022) bahwa 

sebagian besar siswa sekolah tambahan sebenarnya memiliki kemampuan berpikir 

komputasi yang rendah. Lalu Supiarmo (2021) juga mengatakan bahwa 

kemampuan CT anak didik perlu diperhatikan. Selain itu berdasarkan temuan 

Kamil et al. (2021) mengatakan 64% kemampuan berpikir komputasi peserta didik 

masih harus diperhatikan. Sejalan temuan Jamalludin et al. (2022) 67% anak didik 

masih tidak memiliki kemampuan berpikir komputasi yang baik. Rendahnya 

kemampuan CT dipengaruhi bahan ajar, strategi, model pembelajaran yang 

diberikan (Hidayat et al., 2023). 

Pilihan model yang dapat digunakan untuk membantu kemampuan CT anak 

didik yaitu model Pemecahan Masalah Polya. Berpikir komputasi dengan polya 

adalah dua hal yang saling terkait dalam belajar matematika karena tahapan polya 

juga dapat ditemukan di berpikir komputasi (Veronica et al., 2022). Polya 

menyatakan kalau pemecahan masalah adalah proses dimana siswa  bisa mencari 

cara-cara yang baru secara ilmiah dan dipakai menangani masalah-masalah baru 

(Liljedahl et al., 2016). Model pendidikan Polya menuntut anak didik untuk sigap, 

kreatif, dan bisa berpikir logis, kritis, dan tingkat tinggi dalam mengkomunikasikan 

pikiran mereka dalam menselesaikan permasalahan di dalam matematika yang 

sering ditemui dalam keseharian mereka (Asman & Ariani, 2020). 

Kemampuan ini juga adalah suatu kemampuan yang perlu ditanamkan pada 

anak didik agar mereka dapat mengatasi bermacam persoalan yang akan hadir 

dalam hidupnya (Maulidasari & Novianti, 2022). Melalui latihan yang berhubungan 

dengan pemikiran kritis, kemampuan berpikir komputasi dapat ditingkatkan secara 

efektif dan selamanya (Durak & Saritepeci, 2023). Seperti yang katakan oleh Jamna 

et al. (2022) bahwa berpikir komputasi adalah keahlian mendasar untuk membantu 

mengatasi masalah yang dihadapi dalam kehidupan mereka.  

Materi yang mampu menganalisis kemampuan pemecahan masalah 

numerik adalah bilangan bulat karena siswa diharapkan dapat mengatasi masalah 

yang berhubungan dan tugas-tugas penghitungan pada bilangan bulat (Rio & 

Pujiastuti, 2020). Materi bilangan bulat sangat penting dengan alasan bahwa materi 
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ini dapat membuat siswa terdorong untuk melakukan proses berpikir dengan lebih 

kritis (Melindawarti & Munandar, 2022). Dengan materi ini, anak didik diharapkan 

dapat menyelesaikan proses pemecahan masalah karena mereka dihadapkan dengan 

masalah yang memiliki kaitan dengan bilangan bulat dan aktivitas bilangan yang 

harus diselesaikan (Parulian et al., 2019).  

Bagaimanapun, bilangan masih menjadi topik dalam matematika yang 

dinilai sulit oleh siswa karena merupakan topik yang unik mengakibatkan 

rendahnya hasil belajar yang lebih dari separuh tidak mencapai standar minimum 

(Arifuddin & Arrosyid, 2017). Alasan lain yang menyebabkan siswa pengganti 

mengalami masalah dalam menangani masalah aktivitas bilangan bulat adalah anak 

didik tidak memahami ide bilangan bulat secara logis, sehingga siswa mengalami 

masalah dalam menangani masalah operasi baik pada bilangan bulat positif maupun 

negatif (Mulyani et al., 2018). Salah satu masalah yang dialami oleh mereka dalam 

materi bilangan bulat adalah buku-buku pendukung dan perangkat pembelajaran 

yang dimiliki oleh para siswa masih kurang (Mandasari & Rosalina, 2021). Hal ini 

sesuai dengan pertemuan dan penyamaan persepsi oleh peneliti dengan para 

pendidik di SMP Negeri 1 Martapura, disadari para anak didik sebenarnya 

mengalami kendala dalam memahami ilustrasi aritmatika khususnya pada materi 

bilangan, karena pengalaman belajar mereka yang sesekali masih menjadikan 

pendidik sebagai titik fokus pada saat belajar. 

Solusi yang dapat diperbuat adalah dengan memberi materi yang menolong 

mereka seperti LKPD untuk membantu pengalaman belajar (Hardi et al., 2023). 

Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) adalah seperangkat bahan ajar yang mampu 

memberikan bantuan kepada anak didik dalam mencerna apa yang sedang mereka 

pelajari di sekolah. Lalu juga bisa digunakan menjadi pedoman untuk memecahkan 

permasalahan dan memotivasi siswa untuk berpikir kritis, sehingga anak didik 

dalam menyelesaikan masalah menjadi lebih mudah (Rewatus et al., 2020). LKPD 

mampu menjadikan proses pembelajaran lebih sistematis (Angggraeini et al., 

2022). Dalam LKPD, telah dilengkapi juga dengan materi yang  bertujuan agar 

pemakai dapat maju dengan bebas  (Yeni & Bhakti, 2018). Kehadiran LKPD 

membuat pembelajaran tidak hanya terpaku pada pendidik sehingga peserta didik 
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menjadi dinamis dalam mempelajari materi yang diperkenalkan (Silvia & Mulyani, 

2019). 

Namun, pada kenyatannya menurut penelitian Irkhamni et al. (2021) bahwa 

minat yang dimiliki masih rendah untuk belajar matematika karena penggunaan 

bahan ajar yang kurang menarik, sehingga inspirasi untuk belajar matematika 

sangat kurang. Kemudian Apriyanto dan Herlina (2020) menyebutkan bahwa 

pelajaran matematika sekarang masih menjadi salah satu topik yang minim peminat 

karena sulit dan sukar untuk dipahami. Sejalan dengan hasil temuan peneliti ketika 

melakukan proses pembelajaran di sekolah yang masih menganggap LKPD sebagai 

kertas yang dicetak, sehingga harus menimbulkan biaya fungsional lainnya. Selain 

itu, gambar yang terekam hanyalah gambar yang sangat tidak kontras dan suram, 

sehingga mereka tidak mampu mengenali gambar secara jelas. Jadi, bisa diduga 

bahwa LKPD yang digunakan masih kurang baik. LKPD untuk siswa yang 

dianggap tepat, seperti yang sesuai dengan standar isi, dan yang disusun secara 

lugas sehingga mudah dipahami, runtut, dan berguna untuk digunakan secara 

optimal oleh siswa (Nabilla et al., 2022). 

Dalam pembelajaran di masa transformasi modern 4.0 yang diterapkan 

dalam pengalaman yang terus berkembang, instruktur harus memiliki pilihan untuk 

mengembangkan materi pembelajaran berbasis teknologi canggih mampu 

digunakan anak didik kapanpun (Ramdhani & Fitri, 2020). Bahan ajar digital ini 

adalah bentuk inovatif dari bahan ajar yang biasa pada umumnya yang membuat 

siswa lebih bersemangat karena terdapat gambar, musik dan lainnya yang membuat 

siswa lebih bersemangat (Indariani et al., 2019). Bahan ajar digital yang sedang 

naik daun yaitu LKPD yang bersifat elektronik atau E-LKPD. E-LKPD adalah 

bentuk baru yang dibuat dengan pengembangan yang berbeda, spesifik lagi dengan 

menggunakan landasan elektronik sebagai media pembelajaran yang mampu 

menjunjung tinggi pengalaman yang berkembang (Syafruddin et al., 2022). E-

LKPD yang digunakan bertekad untuk lebih mengembangkan kemampuan 

penalaran anak didik untuk memahami pelajaran yang diperkenalkan, 

menggunakan E-LKPD interaktif materi akan lebih jelas. E-LKPD mampu 

memotivasi para anak didik untuk secara efektif terkait pelajaran yang dibicarakan, 
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dan mereka mendapatkan pengalaman yang lebih nyata mengakibatkan mereka 

tidak terbatas pada informasi yang sederhana (Rahayu & Budiyono, 2018). E-

LKPD bisa dikerjakan  siswa dengan mudah dengan melalui gadget dimana 

informasi pada E-LKPD didukung oleh gambar dan suara serta pada E-LKPD 

terdapat pertanyaan-pertanyaan yang dapat segera dijawab oleh mereka dan hasil 

pekerjaan E-LKPD yang dikerjakan akan segera dikirimkan melalui surat 

elektronik pendidik (Zahro & Yuliani, 2021). Menurut Fukuda (2019) kemampuan 

berpikir komputasi dapat ditingkatkan melalui bahan ajar yang menggunakan 

multimedia interaktif sebagai basisnya. 

Beberapa penelitian terdahulu yang telah dilakukan tentang berpikir 

komputasi adalah penelitian Sa’diyyah et al. (2021) dengan judul Pengembangan 

Instrumen Tes Untuk Mengukur Kemampuan Berpikir Komputasi Siswa 

menghasilkan tes instrumen kemampuan berpikir komputasi yang telah 

dikembangkan menunjukkan bahwasanya instrumen mampu mengukur 

kemampuan berpikir komputasi peserta didik dan telah memenuhi kriteria 

kevalidan dan kepraktisan. Lalu penelitian pemecahan masalah Polya yang 

dilakukan oleh Anugeraheni (2019) dengan judul Pengaruh Pembelajaran Problem 

Solving Model Polya Terhadap Kemampuan Memecahkan Masalah Matematika 

Mahasiswa menghasilkan kesimpulan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan 

antara kelompok yang menggunakan pembelajaran Problem Solving model Polya 

dengan kelompok yang menerapkan mdoel pembelajaran konvensional. Kemudian 

penelitian tentang Pengembangan E-LKPD juga telah dilakukan oleh Fitriyah dan 

Ghofur (2021) yang berjudul Pengembangan E-LKPD Berbasis Android dengan 

Model Pembelajaran Problem Based Learning (PBL) untuk Meningkatkan Berpikir 

Kritis Peserta Didik mendapatkan hasil bahwa penggunaan E-LKPD berbasis 

android sebesar 85%. Namun belum ditemukannnya penelitian yang menghasilkan 

E-LKPD bilangan bulat untuk mendukung kemampuan berpikir komputasi. 

Sehingga peneliti memutuskan akan mengangkat judul penelitian “Pengembangan 

E-LKPD Interaktif Materi Bilangan Bulat Untuk Mendukung Kemampuan 

Computational Thinking” 
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1.2 Rumusan Masalah 

 Berdasarkan paparan latar belakang penelitian di atas, pada penelitian ini 

digunakan rumusan masalah yaitu: 

1. Bagaimana karakteristik E-LKPD interaktif materi bilangan bulat untuk 

mendukung kemampuan computational thinking yang valid dan praktis? 

2. Bagaimana efek potensial penggunaan E-LKPD interaktif materi bilangan 

bulat untuk mendukung kemampuan computational thinking di kelas VII? 

1.3 Tujuan Penelitian 

 Berdasarkan dari rumusan masalah di atas, maka tujuan dari penelitian ini 

yaitu: 

1. Untuk menghasilkan karakteristik E-LKPD interaktif materi bilangan bulat 

untuk mendukung kemampuan computational thinking yang valid dan 

praktis 

2. Untuk mengetahui efek potensial penggunaan E-LKPD interaktif materi 

bilangan bulat untuk mendukung kemampuan computational thinking di 

kelas VII 

1.4 Manfaat Penelitian 

 Manfaat dari penelitian yang telah dilakukan ini diharapkan agar dapat 

menjadi: 

1. Bagi Siswa 

 Sebagai pengalaman yang bermakna serta sumber belajar dalam 

pembelajaran Bilangan khususnya Bilangan Bulat 

2. Bagi Guru 

Sebagai refrensi untuk mengembangkan lembar kerja peserta didik digital 

dalam pembelajaran Bilangan khususnya pada materi Bilangan Bulat 

3. Bagi Peneliti 

 Sebagai refrensi atau bahan rujukan dalam melakukan penelitian 

matematika yang   sejalan
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