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PURWARUPA SISTEM MONITORING PEMBERI PAKAN AYAM PADA 

KANDANG AYAM PINTAR 

 

Oleh : 
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ABSTRAK 

Salah satu hal penting yang harus diperhatikan ketika ternak ayam adalah 

pemberian pakan untuk menentukan tingkat produksi ayam. Aktivitas mendadak 

atau lainnya dalam jangka waktu yang cukup lama sering menganggu pemberian 

pakan yang teratur. Maka dari itu, sistem monitoring pemberian pakan secara 

teratur sangat diperlukan para peternak saat ini. Pemberian pakan dilakukan 

sebanyak dua kali sehari yaitu pada pagi hari pukul 07:00 WIB dan pada sore hari 

17:00 WIB. Perancangan pemberi pakan ini dibuat dengan ESP8266, loadcell 

sebagai penimbang pakan, motor servo sebagai pembuka dan penutup wadah 

pakan, Network Time Protocol (NTP) Client sebagai penunjuk waktu kemudian 

LCD dan blynk sebagai penampil nilai. 

 

Kata Kunci : ESP8266, Network Time Protocol (NTP), Blynk, Loadcell 
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ABSTRACT 

One of the important things that must be considered when raising chickens is 

feeding to determine the level of chicken production. Sudden or other activity over 

a long period of time often disrupts regular feeding. Therefore, a regular 

monitoring system for feeding is very necessary for breeders at this time. Feeding 

is carried out twice a day, namely in the morning at 07:00 WIB and in the afternoon 

at 17:00 WIB. The design of this feeder is made with ESP8266, loadcell as feed 

weigher, servo motor as opener and closer of feed container, Network Time 

Protocol (NTP) Client as time display then LCD and blynk as value display. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Pe lrke lmbangan telknologi pada saat ini melmpelrmudah aktivitas masyarakat 

dalam melnjalankan kelhidupan selhari-hari. Pe lngaruh pelrke lmbangan telknologi 

ini dapat dirasakan mellalui kelgiatan kelwirausahaan yang belrubah melnjadi lelbih 

e lfelsie ln dan elfe lktif seltiap harinya. Salah satu usaha yang telrdampak olelh 

pe lrkelmbangan telknologi adalah usaha telrnak ayam dimana bidang telrnak ayam 

adalah usaha telrnak paling diminati di Indone lsia [1]. 

Salah satu pelte lrnakan ayam yang be lrke lmbang di Indonelsia adalah 

pe ltelrnakan ayam broilelr. Ayam broile lr atau ayam peldaging melrupakan spelsie ls 

unggulan yang dihasilkan dari pelrkawinan silang varieltas ayam delngan 

produktivitas tinggi delngan tujuan melndapatkan hasil daging yang diinginkan. 

Pe lrtumbuhan ayam broilelr tidak melmbutuhkan waktu yang lama selhingga 

pe ltelrnak dapat melmanelnnya dalam waktu re llatif singkat. Di se ltiap nelgara, 

pe lrkelmbangan usaha kelcil melne lngah dan be lsar broilelr sangat pelsat. Pe ltelrnakan 

ayam peldaging tellah melnjadi salah satu pilar utama pelte lrnakan Indonelsia, 

khususnya di Jawa dan Sumatelra [2]. 

Untuk melnghasilkan ayam broilelr be lrkualitas tinggi dipelrlukan 

pe lmelliharaan yang belrkualitas tinggi pula. Salah satu hal pelnting yang harus 

dipelrhatikan keltika telrnak ayam adalah pe lmbelrian pakan untuk melnelntukan 

tingkat produksi ayam. Pelte lrnak ayam broilelr masih me lnggunakan meltode l 

buatan untuk melmbe lrikan pakan. Bagi pe ltelrnak ayam telrutama usaha kelcil 

melne lngah yang melmiliki seljumlah belsar ayam melmbelri pakan seltiap 8 jam. 
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Biasanya peltelrnak ayam masih melnggunakan sistelm manual dalam melmbelri 

makan ayamnya. Peltelrnak be lrjalan melnyusuri kandang yang rellatif luas pada 

pukul 08.00 pagi dan pukul 16.00 sorel, se lrta melnggunakan tangan untuk 

melnabur pakan di telmpat pakan. Kelgiatan pe ltelrnak ini melmakan elne lrgi, dan 

telrkadang peltelrnak tidak selmpat selcara langsung melme llihara ayam di dalam 

kandang selhingga akan belrdampak nelgatif pada hasil telrnak. Jika pelte lrnak tidak 

se lmpat melmbe lri makan maka akan belrpelngaruh pada pelrtambahan bobot ayam 

[2]. Aktivitas melndadak atau lainnya dalam jangka waktu yang cukup lama 

se lring melnganggu pelmbelrian pakan yang telratur. Maka dari itu, sistelm 

monitoring pe lmbelrian pakan selcara telratur sangat dipelrlukan para pelte lrnak saat 

ini. 

Siste lm monitoring ini melmudahkan peltelrnak apabila melninggalkan ayam 

telrnak melre lka dan melmantau dari jarak yang cukup jauh. Sistelm yang akan 

dikelmbangkan ini akan melmbantu peltelrnak melmbelrikan pakan selsuai delngan 

jadwal yang tellah ditelntukan. Pelnggunaan Intelrne lt of Things (IoT) dalam sistelm 

ini melrupakan pelran yang pelnting ditelrapkan karelna pelne lrapannya dalam 

idelntifikasi, mellacak, selrta melmantau suatu barang atau objelk me lnjadi poin 

utama pelrancangan sistelm ini. Pelnge lmbangan komputelr dan alat lainnya juga 

melnjadi pelmicu dan pelndukung pe lmbelntukan sistelm. 

Pe lmbelrian pakan ayam dilakukan delngan melnggunakan alat melkanik yang 

dapat dikontrol dari jauh. Sistelm ini digunakan untuk melngontrol jadwal 

pe lmbelrian pakan ayam selcara otomatis de lngan pelnge lndali utama belrupa 

E lSP8266 yang dihubungkan delngan se lrvo dan se lnsor be lrat (loadcelll). Aplikasi 

blynk akan belkelrja se lbagai monitoring jarak jauh. 



3 

 

 

Be lrdasarkan pelnjellasan yang tellah dibelrikan di atas, maka pelnulis melmbuat 

projelk yang be lrjudul “PURWARUPA SISTEM MONITORING PEMBERI 

PAKAN AYAM PADA KANDANG AYAM PINTAR”. Pe lnulis melmbuat 

alat ini delngan Neltwork Time l Protocol (NTP) Clielnt yang belrfungsi se lbagai 

pe lngatur waktu makan telrnak se ltiap pagi dan sorel pada jam telrte lntu. NodelMCU 

digunakan selbagai pelngontrol alat selrta pelnghubung alat yang diprogram untuk 

melmbuka dan melnutup wadah pakan. 

1.2 Tujuan 

Pe lne llitian ini melmiliki tujuan selbagai belrikut: 

1. Me lrancang bangun pelmbelri pakan. 

2. Me lngatur pelmbelrian pakan selcara otomatis. 

3. Me lnge ltahui banyaknya pakan yang tellah dibelrikan dan sisa pakan yang 

ada. 

1.3 Manfaat 

Be lrdasarkan latar bellakang dan tujuan yang telrte lra di atas, adapun manfaat dari 

pe lnellitian ini selbagai belrikut: 

1. Me lmpelrmudah pelte lrnak ayam dalam melmbelri makan ayam selcara telratur 

se lhingga melnghasilkan ayam yang bagus dan se lhat.  

2. Supaya melmpelrmudah peltelrnak saat melmbe lri pakan ayam. 

3. Me lmbantu peltelrnak melnge ltahui pakan yang harus dise ldiakan se ltiap 

harinya. 
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1.4 Batasan Masalah 

Be lrdasarkan dari uraian latar bellakang di atas, maka dibuatlah batasan masalah 

agar pelne llitian ini jellas batasannya. Adapun batasan yang dibuat, yaitu:  

1. Je lnis pakan ayam yang dibelrikan adalah pakan ayam yang kelring atau 

makanan kelring. 

2. Pe lne llitian pelnulis belrfokus pada pelmbelrian pakan saja.  

3. Pe lngaturan pelmbelri pakan ayam melnggunakan Neltwork Time l Protocol 

(NTP) Clielnt. Mikrokontrolelr yang digunakan adalah NodelMCU 

E lSP8266.  

4. Se lnsor yang digunakan adalah selnsor loadcelll. 

5. Monitoring melnggunakan aplikasi blynk. 

1.5 Rumusan Masalah 

Be lrdasarkan latar bellakang yang sudah dijellaskan di atas, pelrmasalahan yang 

dapat diangkat, yaitu:  

1. Bagaimana pelngaturan jadwal pelmbe lrian pakan ayam delngan 

melnggunakan Neltwork Time l Protocol (NTP) Clielnt? 

2. Bagaimana melngatur pelmbuka dan pelnutup pe lnampung makanan telrnak 

melnggunakan motor selrvo? 

3. Bagaimana melngatur pelmbuka dan pelnutup pe lnampung makanan telrnak 

mellalui aplikasi blynk? 

1.6 Metode Penelitian 

Adapun meltode l pelne llitian yang digunakan se lbagai belrikut:  

1. Me ltodel konsultasi 
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Me ltodel konsultasi me lrupakan meltodel konsultasi tanya jawab delngan 

dose ln pe lmbimbing selhingga pelnulis melndapatkan masukan yang belrarti. 

2. Me ltodel Litelratur  

Me ltodel litelratur melrupakan meltodel re lfe lrelnsi ke lpustakaan dalam 

melngkaji masalah yang ada, selpe lrti melngumpulkan data dari jurnal, buku, 

dan intelrnelt yang belrhubungan delngan pe lne llitian 

3. Me ltodel Pe lngujian 

Me llakukan pelngujian selcara langsung apakah alat belkelrja delngan baik 

atau tidak. 

4. Me ltodel Pe lrancangan 

Me ltodel ini dilakukan untuk mellakukan pe lrancangan kelrja alat, dari 

pe lrancangan softwarel maupun hardwarel. 

5. Me ltodel Analisis dan Ke lsimpulan  

Me lngimplelmelntasikan alat yang dibuat dan mellakukan pelngujian 

pada alat untuk melngeltahui apakah alat be lrkelrja delngan baik. Seltellah 

mellalui prosels te lrse lbut dibuatlah kelsimpulan dari hasil pelngujian alat. 

1.7 Studi Literatur 

Pada bagian ini dijalankan rangkaian be lrbagai kelgiatan mellalui meltodel 

melngumpulkan data Pustaka dan kelmudian dilanjutkan melncari relfe lrelnsi yang 

dimulai dari buku, jurnal, papelr, maupun sumbe lr intelrne lt untuk melnjadi landasan 

telori se lbagai pelndorong proje lk ini agar telrlaksana. 

1. Analisa Kelbutuhan Sistelm 

Analisis ke lbutuhan sistelm adalah langkah yang harus dilakukan untuk 

melne lmukan masalah data dalam selbuah proyelk se lhingga sistelm akan 
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be lrfungsi selbagaimana dimaksud delngan melnganalisis masalah pelrangkat 

ke lras dan kelbutuhan pelrangkat lunak. 

2. Pe lrancangan Sistelm 

Tahapan pelrancangan sistelm ini melrancang sistelm yang akan 

dibangun delngan dua susunan pe lrancangan yaitu pelrangkat kelras 

(hardware l) dan lunak (softwarel). 

3. Implelmelntasi Sistelm 

Pada bagian ini yaitu melrupakan tahapan melnelrapkan lalu masa 

melnguji untuk sistelm yang didasarkan pada hasil pelrancangan dan analisa 

yang dilalui. 

4. Pe lngambilan Kelsimpulan 

Pada fasel ini, anda akan mellalui prose ls pelngambilan kelputusan 

be lrdasarkan hasil analisis data pelngujian dan sampai pada titik diskusi 

untuk pelmahaman yang jellas telntang proje lk se lcara kelse lluruhan. 

1.8 Sistematika Penulisan 

Laporan projelk ini tellah dibuat delngan cara melnyusun prinsip-prinsip belrikut 

yang telrdiri dari lima bagian untuk seltiap bab: 

BAB I PENDAHULUAN 

Bab ini belrisi be lrbagai informasi latar bellakang, tujuan, manfaat, rumusan 

masalah, dan belrbagai litelratur meltodel dan studi untuk awalan projelk ini 

dilakukan. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini belrisi telntang relfelre lnsi pelndukung yang belrsumbe lr dari pelne llitian 

se lbe llumnya delngan belbe lrapa topik telrkait pelmbuatan projelk yaitu rancang 
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bangun purwarupa sistelm monitoring pelmbe lri pakan ayam pada kandang ayam 

pintar. 

BAB III PERANCANGAN SISTEM 

Bab ini melnje llaskan kelbutuhan yang dipe lrlukan untuk melrancang sistelm 

dan tahapan yang dilakukan dalam pelrancangan alat, melliputi pelrancangan 

pe lrangkat kelras (hardware l) yang melmbahas bagaimana melrangkai seltiap 

komponeln me lnjadi satu kelsatuan, dan pe lrangkat lunak (softwarel) yang 

melmbahas flowchart dari program yang dibuat untuk dirancang sistelm ke lrja 

alat telrse lbut. 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Bab ini melmuat hasil implelmelntasi, pelngujian dan analisis dari alat yang 

tellah dibuat mulai dari pelngujian pelmbacaan se lnsor, telgangan dan daya. 

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini be lrisi kelsimpulan yang didapat belrdasarkan pelngujian dan analisis 

yang didapatkan sellama prosels pelmbuatan dan pelngujian hasil projelk selrta 

saran dari pelnulis dalam mellakukan pelnge lmbangan pada projelk se llanjutnya 

dimasa melndatang. 
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